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Jó hír a stratégiai 
Játékok kedvelő¬ 
inek. Az ALICE 
Software stúdió 
Jóvoltából hama¬ 
rosan megjelenik 
egy kizárólag 2 
joystickkai Játsz- 



OI—I E AT, 

és tipp 

C64-re, Amigára, 
PC-re és konzolokra 


ható kaland-stratégiai Játék C64-re, csak mág¬ 
neslemezre. Korban és stílusban elég nehezen 
helyezhető el, a korai középkor és a XX. század 
Jellemző vonásai egyaránt megtalálhatok benne. 

Előjegyezhető a CoV címén keresztül. Ára: 
699,- Ft (ÁFA-val, postai és kezelési költséggel 
együtt, vagyis ennyit kell fizetni a postásnak!) 


Megjelenik: '94 őszén 

Ára: 699,- Ft helyett 
előfizetéssel: 499,- Ft 
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XI Vásárhelyi P.u 8 
Postacím Com-Ware Kit (CoV) 

Budapest Pl 363. 1519 
Itt lehet levelezgetni! 

Bankóim Ide ne írj levelet — arra ott van 
| a postaftok! Ezt csak akkor kell hasz 
| nálnod. ha postahivatalban kérsz rózsa- 
j szín csokkol, és ezen adod lel a hirdetés 
diját, rendelsz újságot Évkönyvet vagy 
| ogyob papiruszt Ez esetben ezt a címet 
kell beírnod a pénzösszeg címzettje' ro¬ 
vatba OTP, Budapest. Irinyi u. 30., 
ti 17. (A csekk közopsó szotvenyónek 
hátoldalara Ilyenkor mindig írjátok rá 
Com-Ware Kft.. MNB 218 98426/41853-7 
— és azt. hogy a pénzt mire adtad lel!| 
Természetesen célszerűbb az uisagbol 
kivágható sárga csekket használni! 


Terjeszti: Az NHRT (Nemzeti Hirlapke 
roskedelmi Rt). a HIRKER Rt., és a regi- i 
onális társaságok az ország egesz torúle- 
ten megtalálható hírlapárusító szukuzlo- 
tekben és pavilonokban, valamint 
ACQMP Kft (címek Id hátul) 
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Épp ez futott eszünkbe... 


Itt van a nyár itt van újra ja, az egy 
másik évszak Mindegy a lényeg ugyan¬ 
az Ezúton hivatalosan is szeretnénk 
bejelentőm: a CoV idén immár másod¬ 
szor időben megielont — lehet tapsolni 
(En nem lennék Ilyen biztos a 
dologban — CoVboy) 

A taps elcsendesedik, füttyök alább¬ 
hagynak. kezdődhet a bevezető 


itt van a nyár itt van újra ja a beveze¬ 
tőt már egyszer elkezdtük, akkor foly¬ 
tassuk Őszintén sajnáljuk, hogy a nyári 
pihenés kollós középén ilyen mélyre 
kellőn nyúlni a zsebetekbe, de most a 
julius-augusztusi szamot egyszerro tart¬ 
játok a kezetekben (Mi? Aszlaltáncol- 
tálasról mar hallottam, de CoV táncol- 
tatasrol? — CoVboy) 
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Mi bízunk benne, hogy a dupla ár valóban 
tükrözi a dupla információmennyiséget, 
mely tartalom összeállításában szem előtt 
tartottuk a leveleitekben és a kérdőívekben 
szereplő volomenyekot. kerásekot 

Az első és leginkább sokakat érdeklő kér¬ 
déscsoport azzal foglalkozón, hogy ki ez a 
sok ,J<ulsó munkatárs a CoV-nál. ,miért 
nem Ti Írjátok az újságot, mint regen". 
Jiogy lohol valaki külső munkatárs" meg 
ilyesmik Nos mindjárt előre szeretnénk bo- 
csájtani, hogy a CoV-nal főállásban dol¬ 
gozók elég regen nem írnak cikket a CoV- 
ba, elsősorban azért, mert nincs ra idejük 
A másik lényeges dolog regon sem csak 
mi (1 75+CoVboy) irtuk az újságot, csak 
nem volt divat a cikkok alan a nevet feltün¬ 
tetni. Ebből persze akkoriban mindenki 
orra következtetett, hogy az egész CoV 2-3 
ombor műve. holon külső segítség akkor is 
volt bőven. Nos. mi úgy gondoljuk, nem az 
a lényeges, hogy milyen név szerepel egy 
cikk alatt, hanom az. hogy maga a cikk 
megfeleljen a szerkesztőség és az olvasók 
olvarásainak. vagyis mind tartalmában, 
mind stílusában igazodjon a CoV által évok. 
óta felvett irányvonalhoz Ebből az is követ¬ 
kezik. hogy „külső munkatárs" bárki lehet, 
aki ennek meg tud felelni, akit a téma bő¬ 
vebben érdekel, annak levélben bővebb 
felvilágosítást tudunk nyújtani. 


Ejtsünk pár szót a kérdőívek további feldol¬ 
gozásáról. Nos. az előző számunk és a 
mostani számunk lapzártája kozott eltelt 
pontosan 3 hét alatt úgy 450 db újabb kér¬ 
dőív pottyant be a postaitokba Ahogy azt 
soltottuk, lényeges változás nem állt be az 
előzőekben közölt adatokhoz képest, az 1 
% alatti differenciákat nincs sok értelme kö¬ 
zölnünk. most itt csak azokra térünk ki. 
amit esotlog érdemes megjegyezni Az el¬ 
sődleges géptípusok vonatkozásában a 
C64 és PC aránya kiegyenlítődött, egyaránt 
kb 39.5 %. A másodlagos géptípusok kö¬ 
zött a PC tovább növoito eddig is elsöprő 
előnyét, az eddigi 66.9 %-ról 70.5 %-ra. ez¬ 
zel szemben itt az Amigo aránya csókként 
drasztikusan Az Amigákon belüli arány lé¬ 
nyegében nőm változott, a PC-kon belül to¬ 
vábbra is megvan a mintegy 20 %. akiknek 
még nincs logalább 386-os konfiguráci¬ 
ójuk. viszont a VGA tovább emelkedett 90 
% körüli mértekre, és a hangkártyák aránya 
is javult, elsősorban az SB verziók javára 
Jelenleg kb 50 % azoknak az aránya, akik 
nem rendelkeznek hangkártyával Érdekes 
módon a kedvenc rovatok vonatkozásában 
a legutóbb feldolgozott mintegy 450 levlap 
kitöltői kozott kb. 20 %-os totszésindexet 
kapott a Fantasy rovat, őzért Jahny maestro 
szabad utat kapott a rovat befejezéséhez, 
egyébként azzal mi is egyetértettünk, hogy 
csúnya dolog volt csak úgy lelőni a rovatot 
akkor, amikor az előző számban úgy hagy¬ 
tuk abba. hogy folytatjuk... A Posta és a já¬ 
tékleírások továbbra is kb 70 %-os 
aránnyal vezot. viszont nőtt a Felhasználói 
rovat iránti érdeklődés. Ezen belül további 
feldolgozást végeztünk, és meg kellett álla¬ 
pítanunk hogy a lolenleg kb 37 %-os tét 
szésindex a következőképpen épül fel 20 
% C64-esek. 20 % Amigások, 60 % PC-sek 
Ez lényeges, hiszen a Felhasználói rovat 
ezen hármas információit tartalmazza, és 
indokoltnak láttuk a tartalmi arányokat is 
aszerint súlyozni, amilyen ezen belül a 
géptípusok aranya Ezt mar most figyelem¬ 
be vettük. A rojtveny tárgyában továbbra is 
negatív az altalános hozzáállás, csakúgy 
mint a konzolos rovattal kapcsolatban A 


legjobb CoV sorszámai között szerepelt 
egy elírás, a 42 szám kétszer szerepelt, ott 
o X helyen 32-nek kellett volna lennie. 

Nos. sokan várták a CoV 45-ben a 
nyertesek listáját, vagyis azt. hogy a 
kérdőívét 1994 május 31-ig beküldők közül 
kik nyertek Miután a 45 szamunk 
lapzártája május 31 előtt megtörtént, ezért 
maradt ki ez a dolog a múltkor, viszont a 
sorsolási június 10 -ón megejtettük. 

1 db SEGA Megadrrve-ot nyert 1 játékkal: 

Albert Zsolt. Debrecen 
1-1 CoV ajándékcsomagot nyertek: 

Ambrus Tibor, Srigats/antmiklos 
Balázs Sándor. Szeged 
Bénák Róbert, Bácsalmás 
Bendik Marcell, Budapest XIX 
Berikó László. Budapest IV 
Benkó Páter, Miskolc 
Bernáth Krisztián, Pécs 
Bíró Szilárd. Budapest XXII. 

Duttrai János. Békéscsaba 
Eberhardt Gusztáv, Sopron 
Gyöngyösi Csaba. Ujszász 
Kovács Szabolcs. Kiskunhalas 
Nadray Kolos. Budapest V. 

Petruska Szabolcs. Érd 
Poczik István. Esztergom 
Seres Apita, Szeged 
Vadas Adám. Budakeszi 
Varga Zoltán, Budapest VI 
Zalavári Tibor, Szerencs 
Zoltán Tibor. Miskolc 


Gratulálunk a nyerteseknek, nyeremé¬ 
nyüket postán fogják megkapni! 

Záporoznak még most is a levelek, most 
lesz tábor vagy nem lesz tábor Ezúton ké¬ 
rünk elnozost attól a kb 800 kérdőív kitöl¬ 
tőtől. aki részletes tájékoztatót kert a nyári 
CoV táborról, és nem kapott Ennek az volt 
az oka. hogy nem volt mit küldeni, üres bo¬ 
rítékot meg nem akartunk postára adni. 
Nos egy lenyoges dolgot szeretnénk meg¬ 
jegyezni. Sokan félreértettetek bennünket 
Mi egyáltalán nem ígértünk olyat, hogy 
lesz. maximum azt irtuk, hogy tervben van. 
így alaptalannak tartjuk azokat a vádakat, 
miszerint miért ígérünk valamit, ha nem 
tartjuk bo Egyszóval valóban tervben volt 
egy CoV tábor, minő véletlen óppon Velen¬ 
cén. s minő véletlen 02 . éppen július köze¬ 
pén. minő véletlen #3. fahazakban.-, s so¬ 
rolhatnánk a véletleneket. Ez amolyan 
MESE A CoV TÁBORRÓL A velotlenekot 
csak azért említjük, mórt végül is lesz Szá¬ 
mítástechnikái tábor volotlonül éppen Ve¬ 
lencén. véletlenül faházakban történő elhe¬ 
lyezéssel. véletlenül éppen július középén, 
csak oppen nem mi szervezzük, hanem a 
GURU stábja Előtörténet: úgy április kö¬ 
zepén óssze(d(ult a kibővített CoV stáb, 
hogy kisakkozza, melyik az az időpont a 
nyáron ami mindenkinek megfelelő Nos, 
miután szinte mindenki csak uszkve 12 
hetet kivan a nyáron kis hazánkban tartóz¬ 
kodni. úgy tűnt. hogy a julius közepe a 
mindenki számára megfelelő időpont Illet¬ 
ve csak lett volna, mivel közben kidorült. 
hogy ez pont a HQ góréjának (gy k 1 0) 
nem megfelelő, Így átmenetileg le lett fújva 
a tábor Eközben DADA szétkurtolte a hirt 
az IRC-n. meg minden elérhető hírforráson 
keresztül 1 hónap telt csak el. és mi is 
csak a GURU bol értesültünk a dologról 
Velencen számítógépes tábo' lesz julius 
közepén Egy ismert szlogen jut orról az 
eszünkbe Ü4 történet a képzőiét szüleme¬ 
nye. az itt olvasottak kitalált személyek. 


min en ocjybeosos a valósággal csak a ve 
letten müve lehet Lehet 

Következő témánk, uj kiadványok Első és 
leglényegesebb hírünk, megszületett a kis 
szörnyocske Vagyis a PC-s játékok c 
könyv borítóján jomolygo nyavalyáknak 
gyermekük lett Úgy hívják, hogy: PC-s 
játékok 2. Bővebben lásd a boriló hat- 
só/belsó oldalán. 


Hamarosan megjelenik a 2 gyújtemenyes 
kiadás, két exkluzív Kulonszam. a CoVboy 
Világ és a Gettó Világ Ezek viszont csak 
korlátozott peldányszamban jelennek meg 
az 5 éves jubileumra Szigorúan megszál¬ 
lott CoV gyűjtőknek! 

Ősszel jön ki a piacra egy nagyszerű kiad¬ 
vány. berhelőknek A Számítógépe a 
Tippek es Trükkök Lexikonja több-ezer 
PÖKE. cheat tipp. trükk ABC rendbe sze¬ 
dett összefoglalója, valamint részletes info 
géptípusonként a berhelés lehetőségeiről 
Nagy Britanniában már hagyománya van 
az ehhez hasonló kiodványoknak, pl a 
CORISH's Computer POKES Guide kb az 
ötödik kiadását éli meg. s ügy 50 000 pél¬ 
dányban kelt el minden kiadása a Brit szi¬ 
getektől a CoV HQ-ig Reméljük, hazánk¬ 
ban is nagy sikere lesz egy ilyen könyvnek, 
hiszen nem hiányozhat egy megszállott 
számitógopraiongó táskájából Annyit el¬ 
árulhatunk. hogy ebből a kiadványból a 
Plusi már kimarad, viszont a C64 Amiga 
PC mollon a konzolos gepek tulajdonosai 
is rengeteg tipj^et találhatnak majd benne 
A könyv mar előfizethető a botüzon csekk 
segítségével Bővebb információt a szep¬ 
temberi számban fogtok találni 


Kérdés #sokadik: Mikor jelenik meg vogre 
a SINGLE EXTREME FREEDOM C64-re? 
Nos. erre a legllletékesebb Tamóczky 
Tamás az Allco Software Stúdió vezetője 
tudna választ adni. de meg ő sem tud Leg¬ 
utolsó információnk, hogy valami BUG-ra 
akadtak, és mégogyozor letesztelik az 
egesz játékot, mielőtt átadják a forrást a 
sokszorosításra 


Meg egy dolog Rágódtunk őzen a mag 
neslemezes CoV cikk-gyűjtemény dolgon 
Nos. tömörítve jelenleg minimum 20 
lemezen tudnánk kiadni az eddig megjelent 
kiadványaink szöveganyagat Ez csak 
lomezarban majdnem 1 Ó0o(!) Ft-ot jelent, 
és okkor Jönnek hozzá a járulékos 
költségek (valakinek le kell másolnia a 
lemezeket, csomagolni, postázni stb ). jón 
ro a postaköltség Egyszóval meg 
rágódunk rajta, mindenesetre üzenjük 
Urbán Tomin ak Szolnokra aki úgy 500.- 
Ft körüli áron reálisnak tartaná egy ilyen 
lemezes CoV archívum megjelentetései 
hogy ha tud nokunk szerezni jó minőségű 
5.25*-os HD-s lemezeket 15.- — 20.- Ft/ab 
áron, akkor lehet róla szó. O K Tomi. 
várjuk a visszajelzést 1 


Hát ennyi úgy hirtelenjeben bevezetésnek, 
szaladjatok gyorsan a st(r)andra. hogy az¬ 
után felfrissülő ugorjatok beljebb (Hova? 
A st(r)and belsejébe, vagy az újság 
végere? — CoVboy) 


Viszlát szeptemberben, ezt a pár oldalt 
meg addig osszátok bo valahogy, ha jól 
számoltuk, kb. 1 oldal jut minden napra 

(Ez nagyon kb. volt — CoVboy) 


Az e havi NEWS amolyan vtllammforma- 
ciokbol fog állni. Egyrészt azért, mert ez 
a — valamivel több. mint — 1 oldal kévés 
ahhoz, hogy minden játékról 20 monda¬ 
tat írjunk es kepei Is rak|unk melle, más¬ 
részt meg ez volt az utolsó fejezet a lap¬ 
zárta elon és jelen sorok irojanak mér 


nagyon tele voft a... a winchesteré, es ál¬ 
landóan DISK FULL-t jelzett, meg aztán 
az Is idegesítette, hogy kongott a HQ az 
ürességtől, ugyanis a többiek mar rég el¬ 
húztak a csíkot — hisz nyár van vagy mi 
a fene... Meg mindig van hatra vagy 290 
sor. hogy ilyenkor nem b«r áramszünet 


lenni. Na jó, úgy latom nem úszom meg, 
akkor lássuk a termest: A C64-esőknek 
ezúttal nem sok hlrdnk van. Pontosabban 
az a hír, hogy nincs hír. Az előző szám 
lapzártája óta kb. 2 hét tett el. s eközben 
nőm Jött C64-re említésre metto anyag. 
Sebaj, majd szeptemberben bepótoljuk 
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Advent ure/RPG 

— PC CD-ROM 

A kulisszát! mogul kiszivárgott hirok szerint 
már csak heteket koll várnunk az oly nép 
szerű Lands of Lőre második reszéro A 
Woxtwood kalandjátéké várhatóan csak 
CD-re jön ki 

— PC — 

Alig, hogy túl vagyunk a Kyrandia 2. okozta 
megrázkódtatáson, a Virgin/Westwood cso¬ 
port már melegíti a tenyerét, hogy felmar¬ 
kollak a Kyrandia 3. értékesítéséből szár- 


NEWS 

I mazó első font-kótegoket Erre mi is kiván¬ 
csiak vagyunk! Majdnem elfelejtettük A 
Virgin hamarosan mogjolenteti a Tho 7th 
Oueal folytatásai la A The llth Our-ban 
eltűnt barátnőnket kell megkeresnünk egy 
kastélyban. Jő kis horror... 

— Amiga. PC — 
Sokat vártunk ra. es végro megérkezett 
Igen-igen a — kivételesen nem angol cím¬ 
mel megjelent — Dasz Svarce.. bocsánat 
Daa Schwarze Auge II.. melynok aJcíme 
Sternenschwetf Az Attic/Funpro kivétele¬ 
sen nem angol cég (na vajon melyik or¬ 


szágba valók?) (Svájciak?— CoVboy). ez 
úttal sem kíméli a spirálfüzetek lapjait A 
3D labirintusok folterképezesehez es a 
kockásfúzotek vásárlásához sok sikert kívá¬ 
nunk! 

— PC CD-ROM — 
Ha azt mondjuk New World Computmg, mi 
jut az eszetekbe Hát persze hogy a 
MIGHT & MAGIC sorozat Jól sejtettük, 
hogy ez a sorozat is a Noverending Slory 
elemeit fogja viselni Nyakunkon a Vl. rész! 
Ezt valósdzinűleg a CoV olvasók is a nya¬ 
kukon fogják érezni . 



Arcade 

— PC — 

Az Alién Breed-hez hasonló pift-puff kate¬ 
góriás iátékok legújabb darabja latta meg a 
napvilágot az Apogoe jóvoltából. A 

RAPTOR (Ez a modern disznótor, a koca 
fejhallgatóval a fejen monoton röfógéa- 
sel sétál a kés ala — CoVboy) a maga 
kategóriáiéban semmi újat nem tartalmaz 
Kár érte feláldozni azt a 16 MB(t)-ot a pin¬ 
csinkén 


— Amiga — 

Apokalipszis MOST! Kiáltottak fel a Virgin 
menedzserei, és pezsgővel koccintottak, 
hogy több órás nyuglődés után végre kita¬ 
lálták, mi legyen a neve a legújabb heli- 
kop(á)teres akciójátékuknak A Choplitter 
beütésekkel felöltöztetett Apocalypse sem 
hangban, som grafikában nem nyújt totális 
káprazatot. de azért el lehet vele röpködni 
egy darabig Ja a játék lényege ml más 
lenne, mint Vietnamban rekedt honfitársa- 
| ink kimentése a fogolytáborokból. 


— PC — 

Ez aztán a presztízs! Mármint, hogy a 
Proslige egy ilyen akciójátékkal képes ki 
jönni PC-re 1994-ben A Doofus egy moso- 
viiágban játszódik, ahol egy kisfiúval kell 
mindenféle mutáns gombák es repülő mó¬ 
kusok között kulónfelo tárgyakat gyűjtöget¬ 
nünk Háéát? A mindösszosn 800K-S, játék 
kapott vagy 40 %-ot odakinn. Egyetértünk! 

— PC — 

A Millenium legújabb banyajateka a 
Dlggers nevet kapta Nem nagy durranás 


Szimuláció, Sport 

— PC — 

A nagy armada harmada Valhonnan isme¬ 
rős ez a szlogen, nem? Szóval Chris 
Roborta még mindig megpróbálja üborelni 
iáját magát Hamarosan megjolonik az 
Ongm gondozáséban a t Vlnq Commander 
sorozat legújabb epizódja a Wlng 
Commander Armada Az új Multi-Playe 
opció lehetővé teszi az egymás elleni jatc 
kot Modemen, hagymányos szamitógepes 
hálózaton korosztúl is. 

Amiga 1200 . PC — 

A Bundesliga Manager sorozat már eppen 
elég borsot lóri a C64-cse_k orra ala is. fő¬ 
ként hogy a 2.0 es a 2 kozott lényégében 
csak annyi különbség volt. hogy az egyik 
nemet a másik meg angol nyelvon kommu¬ 
nikált velünk Nos. a PRO után itt a leg¬ 


újabb a Bundesliga Manager 3: Hattríck 

A Software 2000 egyelőre csak Amiga 
1200 -esen adta ki a játékot, de tervezik a 
PC-s változat megjeientetéset is. 

PC — 

Es meg mindig football A Világbajnokság 
idejön debütál az EMPIRE SOCCER’94 
amelyet — minő volotlonség — az Empire 
hoz ki a piacra A felúlnézeti fociprogramba 
számos uj taktikai elemet építettek be. igy a 
foci Őrültjei biztos megtalálják számításu¬ 
kat 

— Amiga 

S ha mar a focinál tartunk, azért az Amiga 
500-zal rendelkezőknek is van mit a te|be 
(Pfujl — CoVboy) aprítani A Slerra 
Soccer kivotolesen nem a Sierra termeke. 
de a név találó, állítólag így majd többet 
fognak belőle eladni Ez aztan a design, 
jövőre ma|d mi is Sierra Világ leszünk A 


Oynanux fociprogramjában egy VB-I (va- 
laszborrtekot? — CoVboy) szimulálha¬ 
tunk A 27 csapat kozott von ogy biankó is. 
ez lennénk ml Igy legalább hazánkat is 
képviselheti ogy csapat, ha mar a progra¬ 
mozok a másik 26-bol kihagytak 

— PC, CD-ROM 

Úgy gondoljuk, nőm kell különösebb kom¬ 
mentár az olyan jó kis tankszimulátorok¬ 
hoz. mint Ml Tank Ptatoon. M4 Sherman 
stb Nos. a Novalogic a nyár végere kihoz¬ 
za a piacra minden Idők legprecízebb tank¬ 
szimulátorát. Az Armored Éist-nok semmi 
köze a karaté hoz, a játékban volasztha 
tünk. hogy egy M1A2, ogy M3 Bradley IFV 
pilótauiéséből szemlel|uk a világot, de akar 
egy ox-szovjet 780-os. vagy BMP önjáró lo 
vég kaprtanyaként teljesíthetjük küldetése¬ 
inket A 3D persjsektivo kivitelezésében a 
Comanche rutinjait használták tel 
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Mar megint a margarin menedzser — Bundesliga Mán. 3. (A 1200) 


Nlnca nafta, mehetünk TANK-olni! — Armored Fiat ( CCFROM) 
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Glvira 2. 



Most leírjuk, hogy az ELVIRA 2 miben tér 
el a PC és Amiga verzióktól, mivel ez a '92- 
es Évkönyvből nem igazán derült ki 

Az emeleten kötessük meg a gyormokmog- 
órző szobát és vegyük fel a ladbát 
(RUBBEL BALL) Majd menjünk a könyvtár 
ajtajához és ha megjelenik a szellem clic- 
keljünk a labdára és ha a nyíl helyett a kéz 
van, vigyük a kezet a szellemre, majd en¬ 
gedjük el a tűzgombot Monjunk be ezon 
az ajtón, melyet a szellem Őrzött Keressük 


meg a Reference címjegyzéket és alatta a 
morgókról szóló könyvet (EVERYMAN'S 
POISON HANDBOOK) Olvassunk bele, 
majd ha megjelenik egy kiírás a nálunk 
levő tárgyak helyénél, tőgyük vissza a 
könyvet (EXIT), és használjuk a holyszínen 
levő tárgyak előhívása Ikont (jobb felsői 
Megjelenik a recept és tegyünk úgy mintha 
meg akarnánk szabadulni ettől a tárgytól 
Ekkor megjelenik a recept a nálunk levő 
tárgyaknál Menjünk az obédlőbe. az étolfe- 
dőt még hagyjuk! Nyissuk ki a tolóablakot 
és a spejzba jutottunk Vegyük lel a bort, 
sajtot, núst és a kenyeret Az itt lévő ajtót 
nem tudjuk kinyitni, ezert süssünk el egy 
flre ball t Most ha kinyitjuk az ajtót egy nő 
érkezik, öljük meg ICE DART-tal Távoz¬ 
zunk az ajtón at! Előttünk egy újabb ajtó, 
de jobbra egy lépcső van Menjünk le itt, 
majd vegyünk 180 -os fordulatot és jobbra 
meg balra 2 ajtót találunk Egylkbon egy 
labordocenst találunk, a másikban pádig 
egy morov gépembert. Ennél a gépember¬ 
nél vegyük fel a szivet (HEART). Agyat 
(BRAIN), akváriumot (PRESERVED ARMV 
kémcsöveket és a lombikot mely PURPLE 
LIQUID-ot tartalmaz. Menjünk a másik szo¬ 
bába. de mielőtt bemennenk. vegyül fel a 
laborl ruhát (LABORATORY COAT. kosz- 
túmszoba). a parókát és a szemüveget 
(MAKE-UP szobában van az utóbbi 2) 

Most mar bemehetünk. Használjuk a be¬ 
szélgetés ikont (bal középső) válasszuk az 
1 pontot, majd a könyvtárban talált recep¬ 
tet vigyük rá a labordocensre Megcsinálja 
nekünk a mérget Távozzunk a pincéből, 
majd forduljunk jobbra menjünk be ezen 
az ajtón, a konyhába jutottunk Vegyünk fel 
mindent, amit csak iehet, majd tavozznk 
azon az ajtón át. melynek üres a fogasa Itt 
öljük meg a zombit és újra kijutottunk az 


előszobába Forduljunk |obbra. itt megint 
az ebedló bejarata van Megogyszer jobbra 
és a falon lógó barométert vegyük le Mén 
jünk újra az ebédlőbe és emel|uk fel az 
ételfodot. Az illetónok a véro kicsurog Fi¬ 
gyeljük meg hogy hova clickoljúnk oda es 
az eredmény egy kámcsónyi vér. de őzt a 
műveletet csak akkor tudjuk végrehajtani, 
ha mogvan a kémcső) 

A gyermekmegőrző szobával szemben van 
a vámpír szobája Csináljuk meg a 
COURAGE varázslatot a spejzben talált 
borból Nyissuk ki az ajtót, igyuk meg a va¬ 
rázst mármint a couragét és lopjunk be Az 
olmény után vegyük föl a spárgát és a pár¬ 
nából a hangvillát. A kísértetnél a fotón 
kívül találunk 1 kulcsot is 

Ezek a varázslatok nincsenek meg C-64- 
en ANTIDOTE, BREAT UNDERWATER. 
BUONYANCY. OETECT MAGIC. 
ENCHANT WEAPON, GLUE, ILLUSION, 
MINDLOCK, TELEKINESIS viszont 
helyettük van 2 másik varázslat 
Az egyik a NOVA — gyúlékony likőr 
A másik COURE WÖÜND — szenteltvíz 
A többit pedig így lehet elkészítem 
RESURRECT szív (HEARTl 4 agy 
(BRAIN) + akvárium (PRESERVED 
ARM) —> Feltámasztja a lelkészt 
TURN UNHEAD - agy (BRAIN? -> 
megöli a zombit 

FIREBALL - papirszebkendő (TISSUESl 

£ Elvira szobája) vagy fenykop a kisertotről 
ILESS = kereszt (CRUCIFIX) 
szontottviz (HOLY WATER) 

Hát röviden ennyi, reméljük a C-64- 
eseknek nagy sogrtsog ez a pár sori 

e ffj. Vanyo Tibor. Mezókovacshaza 


Flimbo's Quest 

A játékot a SYSTEM 3 dobta piacra '90 tava¬ 
szán. C64-re van kazettán is, sőt még 
CARTRIDGE-n is kapható 

A story; 

Franz bandrutt a gonosz professzor elra¬ 
bolja Flimbo barátnőjét. Puarly-l: Poarty 
Dewdroplond királynője es Flimbo szivszo- 
relme. tehát érthető, hogy Flimbo nem 
hagyja annyiban a dolgot, es Poorly keresé¬ 
sére indul. 


A játékban Flimbo -1 irányítjuk, akinek 7 pa- 
lyot kell teljesítem a teljes sikerhez Egy pá¬ 
lyáról úgy tudunk továbbmenni, hogy egy 
adott számú tekercset összegyűjtünk, és el¬ 
visszük Dazz Bozian varázslónak 

A képernyő nagy részét a játéktér foglalja 
el Az alsó sorban kúlónbózó adatokat ol¬ 
vashatunk. Ilyen az elért pontszám 
(SCORE). a hátralévő idő (TIME), az 
összegyűjtött pénz mennyisége (MONEY), 
es az eletek száma (LIVES) 

A középső ablakban egy teremtmény arcai 
láthatjuk. Ezt kell megkeresnünk, és lelő¬ 
nünk. ahhoz, hogy a tekercset megkapa¬ 
rinthassuk Minden pályán van egy ajtó. 


ezen keresztül juthatunk el Bozian varázsló¬ 
hoz Ide kell elhoznunk a tekercset Az első 
pályán 3 lekeresd kell ósszegyű|tenunk a 
későbbi pályákon jsedig ötöt, esetleg hetet 

A varázslónál a pénzünkön vehetünk extrá¬ 
kat 

• Időt 

• rövid ideig tartó sérthetetlenséget 

• hosszú lövést 

• tekercset 

e pályaugrást. 

Összegezve a FUMBO'S QUEST nagyon 
jó program, vétek elszalasztani 

e Dzsambo Steven 


UverpMJ 

Egy nem is olyan regi fociprogramnak, a 
Liverpool nak leírását osztjuk meg veletek 

A játékot a G rtndtlam adta ki 1993-ban 
Bejelentkezeskor a készítők listáját látjuk, 
innen a monübe lepünk: 

e TEAM SELECT Megjelenik csapatunk, 
az FC UvarpoaI 20 tagú köretének, közte 


Kozma Istvánnak a digttaiizolt kepe 
Alatta a TEAM felirat jelzi, ha a kezdő¬ 
csapat tagja Ha valamenyik játékost ki¬ 
választjuk a nyíllal, a jobb felső sarokban 
megjelenik a játékos neve és tulajdonsá¬ 
gai: 

IN TEAM - a kezdőcsapat tagja 
RESERVE - tartalék 
INJURED - sérült 
BANNNED eltiltva 
STRENGTH - lövésének ereje 
STAMINA - állóképesség. 

Az In Team ikont választva a kiválasztott 
játékost a csapatba tohotjúk. a RESERVE 


ikonnal „tartalékoljuk' Az INFO-vei no¬ 
hány haszontalan információt kapunk 

A játékos súlya, szulotesi ideje es helye, 
olözó csapata stb Pl Kozma születési 
helye „PASZTRO* (Pásztó^), és előző 
csapatai között ott található valamilyen 
.. ÚJPESTOOSZA" A FORMATION ikon¬ 
nal állíthatjuk be a csapat tolallásai (4-4- 
2. 5-3-2. 4-2-4) A játékosoknak nincs 
posztjuk. így a csapat kiválasztásánál 
csak a STRENGTH és a STAMINA érté 
két kell figyelőmbe venni A két kapus a 
bb alsó sarokban található EXIT-tel 
photünk ki. ha mind a tizenegy | 0 tekost 
kiválasztottuk 
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• ONE PLAYER PRACTICE A Kick Ott 2- 
hoz hasonlóan itt is van lehetőségünk 
gyakorlásra Csak a mi csapatunk van a 
pályán, es ha kirúgjuk a labdát, mi dob¬ 
hatunk. vagy mi rúghatunk szögletet 

• PLAY FULl SEASON Az angol bajnok- 
sagban és kupában veszünk részt. A 
morkózos előtt mogjelenik. hogy bajnoki 
(Division l Match) vagy kupameccset (FA 
Cup) látszunk, a kot csapat neve. me¬ 
zének a szine es a meccs helyszíne (Ez 
utóbbi zöld — CoVboy) 

A mérkőzést felülről lat|uk Tűzzel becsú¬ 
szunk vagy lövünk Ha lövés után jobbia 
vagy balta húzzuk a kart. a labda megcsa- 
varodik A program ismeri a kiállítást (En Is 
találkoztam vet# az IFABO-n — CoVboy) 
és a büntetőt is Tizenogyosnel egy mozgo 
nyilat kell megállítanunk (Az almai meg a 
Táti Vili rúgja? — CoVboy) Röviden 
nyomjuk a tűzgombot, különben tőle megy 
Gólt a legkönnyebben átlós lövéssel sző¬ 
rözhetünk. A Q gombbal lefújhatjuk az ak¬ 


tuális játékrészt, a RUN/STOP'-pal megál¬ 
líthatjuk a játékot. Ha kupameccset ját¬ 
szunk. döntetlen eseten hosszabbítás van. 
ha ez sem vezet dónteshoz. újrajátsszék a 
meccset Ha oz hosszabbítás után is dön¬ 
tetlen. tizenegyeseket rúgnak 

A bajnokság vagy a kupa végén megjelenik 
a klub vitrinje, benne az elnyert trófeákkal 
Ha kiestünk a bajnokságból voge a játék¬ 
nak. 

e FA CUP ONLY Csak a kupában 
indulunk. 

e 2 PLAYER CUP FINAL Két játékos 
játszhat egymással 

e VIEW LEÁGUE TABLE A bajnokság 
állását nézhetjük meg 
e RÉSÉT GAME A játék újraindítása 
e GAME OURATION A mérkőzés hosszát 
állíthatjuk be 

A játék nem rossz, de nem emelkedik ki az 
átlagos focik közül A digitalizált kepeken 
ktvut semmi újat nem tud mutatni 

e NAGY VIKTOR, Budapest 


rei b-64-en A játék némileg egyszerűsített 
változata az igazi futballnak, a rendes játék¬ 
ban tizenegy kezdő játékos van egyszerre a 
pályán, míg a szimulációban csak négy 
player lesz. van Egy védő. aki oz irányítót 
próbálja védeni (által ' 
il is 


?al 


Iában úgy 3-4 mp-ig 
sikerül is ez neki. tehát nincs sok idő a 
ndolkodásra. talán obbon hasonlít legin- 
abb az igazi játékra), őt labdával megját¬ 
szani nem lehet (legalábbis nem sikerült) 
Továbbá van két futó emborünk. szélsőnk 
oklkot esetlegoson megpróbálhatunk meg¬ 
játszani. És végül a negyedik az irányító 
iQuarterback) ó kapja mindig először a 
labdát. 

Néhány dolgot be tudunk állítani a játék 
elején: 

F3' A negyedek időhosszanak beállítása 
5. 15 min 

F5 Két játékos, egy játékos a gép ollon. 
demo 

F7 Game. ezt választva egy ujobb menü 
jón. itt a játékosokra jellemző tulajdonsa 
gokat lehet beállítani (hagyni erdemes) 

KICK OFF — indul a iátok 

Az eredményjelző táblán ezt láthatjuk 
QRTR A negyedek, az aktuális inverzben. 
VSTR A mi pontjaink 

COMP A gop jxjntjui. ha két játékost állí¬ 
tunk be. akkor HOME 
F A meccs végén az összesített |>ontok 

He a gép ellon játszunk PORT 1-ról Irány lt¬ 
juk a sárga mezú csapatot 


A képernyő fal 
VSTR 


eszen láthatjuk: 

A VSTfí felirat után a játékos pontjai, kö¬ 
zépen a negyed hátralévő idője, mellette 
az ollentel pontjainak száma 
Az alattuk lévő sorban a BALL ON felirat 
utáni szám mutatja, hogy a labda hány 
yardon áll. az ellenfél alapvonalától szá¬ 
mává A DOWN utáni szám azt jelzi 
hogy hányadik tamadasi próbákozasnal 
tartunk A TO GO utam szám pedig azt 
jelzi, hogy a labda hány yardra van az ol¬ 


dalvonal mollett látható felső nyíltól, az 
alsó nyíl vonalában van mindig a labda 
(első támadási próbálkozásnál ez mindig 
10 yard) 

A harmadik sorban a baloldalon állíthat¬ 
juk be a támadó csapat .taktikáját", a joy 
jobbra-balra, előre-hatra mozgatásával 
Kozopen láthattuk a támadó időt. mielőtt 
nullára fut. ol kell kezdeni a támadást, 
mert ha elmélazzuk. büntetést kapunk (5 
ardot vissza kell mennünk). Jobb olda- 
n a védekező csapat .taktikája' állít 
ható (ezt tapasztalatunk szerint jobb 
hagyni, ahogy van. jó helyezkedéssel 
meg lehet hiúsítani a támadásokat) 


r Q a 


Kezdésnél az ellenfel játékosa egy nagyot 
rúg a labdaba. ahogy megkaptuk a lasztit 
húzzuk leleté a joy-t es próbáljunk minél 
tovább eljutni, ha elég gyorsak voltunk, 
ügy 25-35 yardot is ellőhetünk, mielőtt lote- 
pernek Ezután volt a kép. a támadó csapat 
mindig a képernyőn felfele támad. Állásuk 
be a taktikát a FORMATION nal. ót formá¬ 
ció közül választhatunk. Illetve van még 
egy felszabadító es egy kapura lóvési for¬ 
máció A TIGHT END es a WR/HB vei tud¬ 
juk meghatározni, hogy a játékosok milyen 
mozgást vogezzonek 



n 




Az AUDIBLE felirat eltúnese után tűz, 
ekkor az irányrtó megkapja a labdát, egy¬ 
helyben ne sokat totojázzunk, mert elkap¬ 
nak. s ahol elkapnak, oda kerül vissza a 


labda 1 Tehát menjünk vatamorre. s a vé¬ 
dők mozgását, helyezkedését figyelembe 
véve próbáljunk indítani (tűzgomb eseten¬ 
kénti többszöri megnyomásával), vagy ma¬ 
gunk az irányáóval. előretörni 

Pl A taktika beálláásanál mmdharomszor 
húzzuk balra a joy-t. Ha oz Irányrtó meg¬ 
kapta a labdát, rögtön húzzunk balra, köz¬ 
ben figyeljük az ollenfel hátvédjét, hogy kö¬ 
veti-e a mi szélsőnkét, ha igen. akkor men¬ 
jünk ki egeszen az oldalvonalig, majd köz¬ 
vetlenül mellette feli Ha a védő nem követi, 
hanem megáll és visszafordul, akkor majd¬ 
nem egyvonalban álljunk meg mi is a vé¬ 
dővel szómban és nyomkodjuk a tűzgom¬ 
bot. ha elhagyta a játékos kezet a labda, 
abban a pillanatban azt a játékost tudjuk 
irányítani, aki felé száll a labda Tehát pró¬ 
báljuk megszerezni a labdát, ha megvan 
irány felfelé (Tipikus úrfoci — CoVboy)! 
Figyelem, ahogy megálltunk rögtön próbál 
juk eldobni a labdát mert különben a védő 
úgy helyezkedik hogy osetleg ő fogja meg¬ 
szerezni a labdát! Ha sikerül 20-30 yardra 
megközelíteni az ellenfél góltorülotet. de el¬ 
pazaroltunk már három lehetőséget, es a 
negyedikre nincs reális esély a labda to¬ 
vábbvitelére. úgy megpróbálkozhatunk egy 
kapura lövéssel is Tűzgomb plusz előre 1 A 
csúzliba kell betalálni!!! Ezért 3 pontot ka¬ 
punk Ha sikerül beszaladnunk labdaval 
együtt az ellenfél gótterúletere oz a 
TOUCHDOWN 6 pontot er. és utana ka¬ 
punk meg egy jutalomrugásl Ha viszont 
azt a játékosunkat, akinél a labda van. a sa¬ 
ját golterúletúnkön te pori la az ellenfel. az 
öngól (SAFETY). és 2 pont jár az ellenfél¬ 
nek. A FORMATION-nal tűzgomb -*■ hatra 
t ebben az esetben úgy állnak lel. mintha 
felszabadító rúgást végeznének el. de per¬ 
sze nem az lesz. lehet indítani vagy előre¬ 
törni. Előfordulhat még támadásnál, hogy 
mikor a védőnket leteperik. elveszti a lab¬ 
dát és azt az ellonfél szerzi meg Védőké 
zésnél Is követhetünk el szabálytalanságot 
amit yardokkal büntetnek 

Hat ennyi, talán jó. tolan nem, dóntsetek el 
ti (mármint a tippek) Bar grafikailag es a 
különböző taktikai boallitások tekinteteben 
nem éri utol az ABC Monday Night 
Football t, azért jól el lehet vele tölteni az 
időt! 

a Mrenka József. Mohács 


PITFIGHTER 


A játékban 3 karakterből választhatunk, a 
mozgásuk csak a speciális mozgásban vál¬ 
tozik 

TY Kickbon-os a fiú. a spéci mozgása elég 
sz*r; agy útéskompinécióból áll. 


BŰZZ Egy pankrátorral van dolgunk spo 
ciális mozgáskor megmerevedik (Hallod 
ezt Jahny, mindjárt elpirultam — 
CoVboy) es az egyént, aki kozol jón hoz 
za egy fe|feletti atrepulessel jutalmazza 
(A logjobb karakter ) 


CoV 46-47/5 






KATÓ Karolás boy, spociólis mozgása két 
rugósból áll 


Mozgások 
fel - fel 
abbra = (óbbra 
le 

balra = balra 


F 


megfelelő iróny 
(ha az ellenfélre 


spec mozgások = fűz 
lel = szálló ugrás 
akkor sobez) 

abbra/fel lejregugás (ugorva) 
abbra = ütés 

G bbro/le - rugós 
= guggolás 
balra/le - emelés 
balra - védekezés 
balra/fel speciális mozgás 


R 


J °lía/ad 


szállovai 


lás 


A pályán található ládakai emelés után 
ellenfelünkhöz vághattuk Ugyanez ér¬ 
vényes akor la, ha két ellenfél van és az 
egyiket fölkapjuk Bicska, bot oldattúzzel 
szúrhatunk velük A 'P' felvétele sebezhe- 
tetlenné tesz egy kis Ideig. 



Tippek: Ha az ellenfél elterül, akkor ha 
odemogyúnk hozzá és rúgást eszközö¬ 
lünk, altkor nem rúgunk, hanem tapos¬ 
suk az ürgét, amíg tok szik 


Ha egyszer leütöttük az ürgét, álljunk 
mellé, taposás, majd ha felkel, ömöljük fel 
és dobjuk arrébb majd megint tapossuk es 
így tovább Jó szórakozást* (Te Jóságos 
eg, most látom, hogy hova süllyedtünk 
Azért annyira színvonalas leírásokat nem 
kéne nyomatni... — CoVboy) 

a Tóth István, Kaposvár 




Jo kis telúlnézetl autóverseny a CODE- 
MASTERS- tői! C64-re van kazettás (gyári) 
verzió, és tormészetoson lomezez változat 
is (250 blokk) 


A program a főmenüvel Jelentkezik be: 
e GRAND PRIX Rögtön ugorhatunk a 
mélyvízbe, ugyanis indul a vilagbajnok- 

e PRACTICE Gyakorlás. Kiválaszthatjuk, 
hogy a 6 palya közül, melyiken akarunk 
Indulni. Célszerű először az összes pá¬ 
lyát kellőképpen kiismerni, és csak az¬ 
után indulni a világbajnokságon 1 
e LAP RECORDS. Az egyes pályák kórre¬ 
kordjait tekinthetők meg 
e ENTER NAME: Az unalmas PLR 1 nevet 
változtathatjuk pl COVBOY-ra, v hason¬ 


lóra (Ez utóbbit nem nagyon értem, de 
Igen kenyelmetlen pozíció lehet a 
hason egy lo — CoVboy) 
e 2 PLR RACING: 2 játékos egymás ellen. 
Ez a rész egyébként igen erdekesen van 
megoldva 

Akkor most foglalkozzunk egy kicsit bőveb¬ 
ben a ..GRAND PRIX' menüponttal 
Ha világbajnokok akarunk lenni (ez egy 
ideig nem fog menni) 6 pályán kell bizonyí¬ 
tanunk 

USA Ez a legnehezebb pálya, egy ideig 1 
kórt sem lógunk tudni megtenni 
MONACO Ez valamivel könnyebb az elő¬ 
zőnél de tele van éles kanyarral 
ITALY Elég könnyű, és nagyon rövid pá¬ 
lya. Kezdőknek sem fog gondos okozni 
FRANCÉ Közepes nehézségű, sokat kell 
gyakorolni, es utana nem akadály 
BRITAIN Ez a legkönnyebb pálya, szinte 
lehetetlen megszlvni. 

BRAZIL A leghosszabb, viszont nem 
olyan nehez (Úgy látom előbb vagy 
utóbb minden levelezési rovatvezetőt 
kicikiznek — CoVboy) 

Először minden pályán egy időmérő kort 
kell latnuk, ennek eredménye dönti majd 
el. hogy hányadik helyen indulunk a ver¬ 
senyen. (1-6) 

Az autók erősségi sorrendben: 

1 MC LAREN 

2 WILLIAMS 

3 BRABHAM 

4 LOTUS 

5 BENETTON 

6 FERRARI 

Kezdetben ogy Bánátion- unk van A ver¬ 


seny kezdete előtt van egy nagyon erdekes 
lehetőségünk, kihívhatjuk az egyik verseny¬ 
zőt Ha a versenyben jobb helyen végzünk 
mint ó. akkor elnyerjük a kocsiját így hajói 
taktikázunk, miénk lohot akar a MC LAREN 
is! 



Az is előfordulhat, hogy minket hívnak ki 
(Ez mondjuk eleg kellemetlen ) 

A cél tehát megnyerni a világ bajnokságot 

• Dzaambo Steven 


SPEEDBALL 2. 


Ez egy kis kiegészítés lenne a CoV 18-ban 
mogjelerit SPEEDBALL II leíráshoz 
Néhány dolog kimaradt. A leírás tökéletes, 
egészen a LEAGUE" részig. Ott az olvas¬ 
ható. hogy 7 csapattal kell szembenézni, 
pedig 15-tel (ha TAB'-ná! feltoljuk a joy-t, 
akkor láthatjuk a többi 8-at) A kezdeti csa¬ 
patunk paramétereit nem csak 1 30-ig tu- 
ningolhatjuk. hanem ameddig akarjuk, és 
ameddig von pénzünk Ha a játék kezdése¬ 
kor csak az első kilenc játékost tuningoljuk. 
akkor tényleg csak 130 a maximális para¬ 
méter Ekkor az összes cserénei vegyünk 
mindenből 1 adagot, és így az első 8-nak 
tudunk venni mindenből mog egy adagot 
Jo, átigazoláshoz ogy tipp Ha a könnyebb 


nyolc csapat között vagyunk, akkor édemes 
megvont a CAZA nevezetűt, és beállítani 
centernek 

Mivel a játékban 16 csapat van, a CUP- 
ában nőm nyolc, hanem 16 egymás utáni 
győzelem kell a kupa elnyeréséhez (Egy 

S yózelem csak a Békeal-hez eleg — 
oVboy) 

A CoV 18-ban az jelont meg, hogy a gép 
ogy gólén 10 pontot ad, de nem tud|uk, 
hogy miért szokott néha 20 piontot adni A 
megoldás Az a „vicc", az nem vicc Az a 
pörgettyű, az az oka. Von mellette két lám- 

B i Ezek a meccs kezdetekor egyszinűek 
a 2x beletrafáliuk a labdánkat, akkor ad 
nekünk a következő gólnál 20 jjontot ha 
csak 1x lovunk bele. akkor nekünk 15-ot. a 
gépnek 10 pontot ad a gólért A másik 
.vicc ha a másik lyukba lőttük a labdát, 
akkot egyáltalán nem véletlenszerűen dob¬ 
ja a gép a labdát a pályáról A pályának 


mindkét oldalán van ilyen lyuk Ha belőjük 
a labdát az egyikbe, kí|ón a másikon olyan 
irányban, amerre az elsőn berúgtuk Ennyit 
a ..viccekről". A pálya szélén meg van egy¬ 
két dolog Az egyikbe ha balettjuk a lob 
dát. úgy viselkedik (nem a fal). mintha lal 
lenne (nem a labda a bigyo) csak a labda 
villogni kozd. és ha elkapjuk, es oda- 
visszúk a kapuhoz és a kapura rugjuk. ak¬ 
kor a kapus nem birja kivédeni, úgy visel¬ 
kedik mintha elütöttek volno (félrogurul) 
Ha viszont elveszik a labdát úgy. hogy 
mentünk vele (elkapni nem tudják, de el¬ 
venni igen), akkor ők is cselezhetnek 

A pörgettyű mellett van a másik bigyo 
amelyik 5 darabból áll (ho fedőié táma¬ 
dunk. akkor a bal oldali erdekos nekünk) 
Ha beleló|úk a labdát az egyikbe, kapunk 
+ 2 bonust. Ha az egészet kilőjük (fehér v 
sárga lesz az egész), es kb 1 mp-ig nem 
történik semmi, akkor lesz az ogoszból 20 
bonus 


CoV 46-47*6 





hoz. es belőjük (persze ez a gől erjen 20 

E ontot), do |obb módszer az 5 db-ból illő 
igyót használni Pl ha lefelé támadva 
szodtúk fel. akkor mon|únk a jobb szélhez 
oda. ahol továbbmonve kezdődik az ogesz 
Ott állítsuk autu-fire-ro a |oy-t. és húzzuk át 
lósari |obbra + le. es csináljuk meg annyi¬ 
szor, amennyire von időnk Egyébként nem 
érdemes vegigkinlődni az egesz bajnoksá¬ 
got A gratuláció egy kétsoros szöveg 

• Gyerlk János. Balassagyarmat 


Egy meccs után nem mindig 500 ruppot 
kapunk Kaphatunk O-t. tOO-at. 200-at. 300- 
at, 400-at, 500-01. és 600-at is. Ez attól 
függ. hgoy a meccsen hányat szedtünk 
össze a pénzdarabokból (1 db 100 -at ér). 

A pályán megszerezhető dolgokról Csak 
1-et írunk le. amelyik a leghasznosabb. Ez 
ogy olyan bigyó. amelyikben von egy 0 át¬ 
húzva Ettől a másik fel nem tud mozogni 
Ez nagyon jó esély pénzszerzésre Pl.: le¬ 


Vigyazal! A gép Is megteheti ezt magának a 
másik oldalon Sót! Kilőhoti a mienket Is, 
és akkor levonódtk a bonus Pl kilőttük az 
egészot. do a gép gyorsan az egyikbe lőtt. 
akkor csak 8 bonust kapunk, de ha meg 
kaptuk a 20 -at. akkor mar semmit se tehet 
Ha kilőttünk kettőt, és rugtunk'rugod meg 
egy gólt. akkor azzal a kettővel semmit se 
csinálhat, megmarad a bonus. 
Természetesen mindez a gepro is vonat¬ 


hat azt csinálni, hogy odamegyúnk a kapu 


kozik.) 


Ha viszont csak a hatul levő játékosunk 
tudta elkapni a labdát, okkor vissza koll 
dobni arra az állomásra, amelyhez az ütő 
fut Az olsó állomáshoz hatra, a második¬ 
hoz jobbra a harmodikhoz fel, a negyedik¬ 
hez balra kell húzni u joyt és a tűzgombot 
nyomni. Figyolombo kell venni, hogy a lab¬ 
da lassan repül, őzért csak biztosra szabad 
menni. 

Ha mar biztos, hogy az utőjátekos oléri az 
állomást, mielőtt a labdát oda|uttatnank, ak¬ 
kor a következő állomáshoz dobjuk inkább 
a labdát, mert lehet, hogy az ütő elhagyj 
ezt az állomást ahova dobtuk, es mig repül 
a labda, addig eléri a kovotkozó állomást 
Ha sikerült kiejteni ogy utó|űtékost. vagy 
annak elérni egy állomást, akkor a labdát 
vissza kell juttatni o dobónak Ezt egy tűz¬ 
gomb megnyomásával érhetjük el Ekkor 
dobónk fekete szinű lesz Ismét megnyom¬ 
va. a dobó teherre változik és várja a követ¬ 
kező ütőt. s a kor kozdődhet elölről A 
meccs nyolc szettig tart. és akinek több 
pontja van az nyer Ha a nyolcadik szett vé¬ 
gén agyonlő az állás, akkor |őn a döntő ki¬ 
lencedik szett 


Star League 
BASEBALL 


Most pedig következzek a használati 
irtashas 

Ütni úgy kell. hogy egy irányba huzzuk a 
joy-t es lúzolúnk (Nyáron az utóbbi mel¬ 
lőzhető — CoVboy) Ha erősen jón a láb 
da, akkor jobbra * tel. vagy jobbra, vagy 
jobra + le irányba huzzuk a joyt Ha 
lassan, okkor balra i fel, vagy balra, vagy 
balra + le irányba Ha pedig a labda az ütő 
valla felett, vagy terde alatt száll, akor ne 
próbáljunk meg ütni. mórt úgysem tudjuk 
eltalálni, és az nekünk számit hibának Ha 
akkorát ütünk, hogy a labda kiszáll a nézők 
közé. okkor HOME RUN felirat jelzi, hogy a 
pályán lévő jatekos(ok) akadály neifcúl 
visszatérhetnék a bázisra Ha nem ütjük el 
a labdát, vagy mellé utunk, akkor utohibát 
(STRIKE) követünk el Ha három ütőhiba 
összejön, akkor az kiesett (OUT), helyette 
új jón Ha három ütő kiesik akkor az ütő- 
csapat lesz a mezőnyjátékos Ha az ütő 
úgy találja el a labdát, hogy az a két vonal 
mögött megy ki. akkor hibát (FOUL) követ 
el. de ebből bármennyit üthetünk, nem 
esünk ki. Ha elütöttük a labdát, jobbra 
húzva a joy-t. az ütő az első állomáshoz jut 
Ha a labdát jó távolra ütöttük, futhatunk a 
kővetkező állomáshoz. Ha viszont úgy 
latjuk, hogy biztosan nem érjük el a 
következő állomást, akkor visszamehetúnk 
az előbbihez ha nem áll mar rajta 
jatokosunk — úgy. hogy balro húzzuk a 
|oy-t. Ezt addig csinálhatjuk, amíg három 
utónk ki nem esik Ezután mi mogyúnk 
védőnek 


A STAR LEAGUE BASEBALL eimu játék 
C64-es változatát a GAMESTAR készítette 
Bejelentkezéskor néhány opción lehet állí¬ 
tani: 


F3' A meccs és gyakorlás között választ¬ 
hatunk Ha gyakorlást (PRACTICE) vá¬ 
lasztunk. akkor a játék 'F7'-re indul 
Meccs esetén még egy két dolgon állít¬ 
hatunk 

F5' Beállíthatjuk, hogy ogy vagy két 
PL^YER játsszon 
F7‘ Újabb menübe jutunk 

F3': Hazai játékosra vonatkozó adatot 
(CURVES LINERS vagy HEAT 
SLUGGERS) lőhet beállítani 
F5‘: A vendég játékosra vonatkozó ada¬ 
tot lehot beállítani Ugyanazt mint az 
előbb. 

F7 Indul a játék. 

Mielőtt a játékot elkezdenénk, egy pár szót 
a BASEBALL szabályairól, hogy a játék ért¬ 
hető logyon 

A BasobaJl -bon két csapat játszik egymás 
ollon A csapat a meccs során támadó és 
védő szerepet is betölt A támadó szerepet 
az útó|átékosok töltik be. A védő szoropel 
pedig egy dobó és hét mezőnyjátékos A 
mérkőzés kilenc szettből ÍINN) áll 
Továbbá indán szett két részből Az első¬ 
ben a vendégcsapat a támadó, és a haza¬ 
iak a védők A másodikban fordítva szere¬ 
pelnek A támadó csapatban az ütők célja, 
hogy a dobott labdát minél messzebb üs¬ 
sek. majd futva, a rombusz sarkaiban lévő 
állomásokat elfoglalják, illetve visszatérni a 
kiindulópontba Játékosonként egy pont jár 
érte 

A védő csapatban a dobó célja, hogy a láb¬ 
áét úgy dobja, hogy azt az ellenfél ne tudja 
elütni A mozónyjatékosok célja, hogy az 
ütőket sorra kizárja a játékból Ezt ügy ér¬ 
heti el. hogy az elütött labdát hamarabb 
luttotja az állomásra, mielőtt az utó odaér, 
vagy az elkapott labdával megérinti az ütőt 
mielőtt az. az állomásra érne 


Dobni lehet gyorsat es iveltet 
Gyorsan úgy dobhatunk, hogy a joy-t balra 
-t- lel. vagy balra, vagy balra -t le huzzuk. 
ivelten ügy dobhatunk, hogy a joy-t jobbra 
fel, vagy le húzzuk es tüzelünk. Ilyenkor 
túl magasat, vagy túl alacsonyab dobunk. 
Erre az útójátékos. ha rossz a roflexe akkor 
megpróbál beleülni és ezzel ótóhibát követ 
el Ha nem út bele. akkor az dobóhiba 
(BALL) Negyedik dobóhiba után az utó 
automatikusan a következő állomáshelyre 
ballag Ha az ütő elüti a labdát, akkor a 
labdahoz legközelebb levő játékosunkat 
mozgathatjuk, hogy megfogja a labdát Ek¬ 
kor fekete színűvé vált a játékosunk Ha az 


Hat ennyi A programnak von egy nagy hi¬ 
bája. hogy bajnokságot nem tudunk vele 
játszani Meccs után visszaadja a főmenüt 
és mindent kezdhetünk elölről A játék gra¬ 
fikája nem a logiobb, de még ez is szép A 
program ogy file-os. tehat van kazettás ver¬ 
zió is Aki szereti a sportjátékokat, az sze¬ 
rezze be. nem fog benne csalódni 

e Bencze Gábor. Szazhalombatia 


tokosunkkal utolérni és rr 
ütőt. mielőtt az a kővetkező 
érne 


terinteni az 
llomas helyre 


A joystick mozgatása 

Balra: balra mones 
jobbra: na vajon? 


beutesevel mar kicsit nehezebb a játék 

(Hat oz erdekes. Nem vagyok meggyő¬ 
ződve róla. hogy ez az Jnfírute Energy" 
az ÓCEÁN müve lenne. Gyanítom, hogy 
az eredeti változat valami Ilyesmit kér¬ 
dezhetett: gépe/d be az útmutató 2 . oldal, 
harmadik sor. 5. szavát... Ha esetleg egy 
ÓCEÁN nevű crackor csapatról Tenne 
szó, akkor vtsszaszivtaml — CoVboy) 


balra ■+ tűz kézzel előre ütés 

S bbra + tűz: védés kézzel 
♦ tűz: leguggolva ütés olóre 
fel t tűz rúgás hasra 
balra, le -*• tűz rúgás lábra 
balra, fel * tűz jobb horog 
jobbra, fel tűz fejeles 
pálya: 

Feladat Motoron uh/e minél előbb 
vegigmonni a terepen, miközben ogy to 
herauto üldöz bonunkét A pályát nehezí¬ 
tik az úton lévő kovok es j>ocsolyák. vi¬ 
szont könnyítik az egyes részeken elhe¬ 
lyezett ugratok 


A TERMINATOR II. c program C64-es 
változata a Port 2-ról irányítható 
(tormoszotesen joystick-kel) Mivel ÓCEÁN 
progiról van szó, rögtön az elején megkér¬ 
dezi. hogy akarunk-e INFINlMATE 
ENERGY-vel látszani YES választása eső 
ten az egeszen röhögve végigmegyúnk. 
majd kiadhatjuk a FORMÁT utasítást NO 


Feladat Le kell ütni a velünk szemben 
álló fögonoszt. aki éppon egy rendőr 
alakját öltötte magara A képernyő alján 
láthatjuk az ellenséget az onergiaszintje- 
vel együtt (ez lentről lefole csökken), a 
pontszámúnkat, és végül, de nem utolsó¬ 
sorban magunkat az energiaszintúnkkel 


CoV 46-47/7 



3. pálya: 

Egy Kőzet lutunK magunk előtt, melynek 
a csuklójánál ogy szerkezet van, es itt 
négy vonal húzódik, 
t-es számú: sárga 

2- os számú: kék 

3- as számú piros 

4- es számú zöld 

Ezeket a színeket és a rajtuk lévő szá 
mok helyzetét jól jegyezzük meg! A tűz¬ 
gomb megnyomására a szerkezet darab¬ 
jai összekeverednek, a képernyő jobb 
alsó sarkában elkezd visszaszámlálm 
egy óra. 

Faladat. Eredeti helyzetbe állítani az 
egyes darabokat Ezeknek mozgatása a 
következőképpen lehet ráadunk a kívánt 


részre, tűz. majd a megfelelő irányba 
mozgatjuk Ha az idő leien, értékelés kö¬ 
vetkezik, és jón a következő pálya. 


Egy szanatóriumban találjuk magunkat, 
a filmből jól ismert hölgyet irányíthatjuk, 
aki a tűzgomb nyomására elkezd ha¬ 
donászni (jo esetben útni) egy bottal Az 
épületben liftek is találhatok, melyekbe a 
joy folfolo nyomásával juthatunk be 
Feladat Kijutni innon 1 2 3 4 * 6 

Íme az útvonal 

Menjünk balra a második liftbe be. 
jobbra — liftbe be. ismét jobbra — lift¬ 
be be jobbra második liftbe be. 
balra második liftbe be. balra — lift¬ 
be be, ismét balra — liftbe be, ugyan¬ 
csak balra — liftbe be. jobbra — liftbe 
be. ezek után folytonosan jobbra ha¬ 
ladva kijutunk az őrúlotek házából' 

5. palya: 

Ez egy újabb verekedés rész, lényégé¬ 
ben ugyanaz, mint az egyes palya. csu¬ 
pán a hattér más 

6. pálya: 

Itt magat a főhőst láthatjuk, az elejen 
még ép arccal Am a tűzgomb 
megnyomására az arc összekeveredik, 
és az óra elkezd visszaszámlálm. 

Feladat Az arcot eredeti állapotba kell 
visszatologatni! 

Ezek után szinten egy ortekoles követke¬ 
zik, és máris töltődik a hatodik pálya 


7 - P*5P* : 

A főhőst irányíthatjuk egy épületben 


Feladat Kijutni innen mielőbb! Útköz¬ 
ben lövöldöznek ránk, do mi is tudunk 
ám lőni! 

Útvonal Menjünk balra — a második lift 
be be. menjünk jobbra - liftbe be. majd 
balra tartva (ne menjünk be a liftbe!) ki¬ 
juthatunk innen is 

B. palya: 

Feladat Egy rendőrautóval vagyunk, s 
ki kell térnünk a minket üldöző helikop¬ 
ter lövéspi elől. a hali ala körűivé mi lójuk 
le ótl Útközben akadályok is várnak 
ránk. de aki ügyes hamar végigmegy 
ezen a pályán is 



9. pálya: 

A kilencedik (egyben utolsó) pályán is¬ 
mételten verekednünk kell 1 Irányítás az 
első pálya alapján lehetséges Miután a 
ellenség enorgiaszintje nullára csokkont. 
már csak a baloldalon lévő lyukba kell 
belókni. s méris jón a játék vege 


Hát ennyil Mindenesetre egy vegig|átszat 
megér. 

e Ktlln Tamás. Budapest 




Ez ogy öreg tengerolattjaró szimulátor az 
O/enciás tongeron innen, úgyhogy ol is 
kezdenénk a mesét 

Hol volt. hol nem volt. volt ogyszor egy Up 
Periscopo nevű tongoralattjárószimulator 
Ez a kis szimulátor hatalmas sikort aratott 
meg meseország kocsmáiéban is. do mikor 
MostiCoVboy arra Járt és meglátta a szívből 
jövő grafikát azonnal a képernyőn alkalma¬ 
zott egy Battle Axe + 4-ot Fordítsunk Ezen 
az oldalon a mesekórtyv az Up Perfscope/ 
további részloteit tárgyalja: 

Ha nem derült volna ki az eddigiek folya¬ 
mán. akkor a program egy II világháborús 
tengeralattjáró eletet hivatott szimulálni I 
világháborús grafikával Miután elkezdtünk 
tölteni, mindenki végezze el a dolgait, mórt 
úgyis csak egy-két óra múlva látjuk a követ¬ 
kező menüt: 

1 Refresher troinmg at New London Itt 

lehet begyakorolni a műszerek kezelésé¬ 
hez szükséges rutint Ez egyébkent vad 
kacsalóvészetnek minősül, mert az előt¬ 
tünk elvonuló CoNvoy-jal (Ezt kikérem 
magamnak, nincsen se nagy orrom, se 
nagy szakállam — CoVboy) csak annyi 
dolgunk lösz. hogy rájuk eresztünk né¬ 
hány torpedót 

2 Hlstorical situatlon Egy történelmi szi¬ 
tuációt játszhatunk le 

3 Pacific pótról Ennél a pontnál ellenőr¬ 
zésünk alá kelteno vopni az óceánt 

4 Peacelimo patrol Őrjárat békeidőben 
No comment 

5. Transrt Egy Hawaii kikötőből indulva 
kell csajsásokat mérni az ellensogre. 

6 Rostore saved game Gyengébbek 
kedvéért itt lehet visszatólteni a kimentott 


állast Ha valamelyiket netán 

kiválasztottuk volna, akkor a program 
tölteni kezdi a Scenario Info t. ahol a 
játékra vonatkozó o|jciókat állíthatjuk be 

1 Ránk Rangunk, a nehézségi fokozat¬ 
ra van hatással. 

2 Oays at sea Itt állítandó be. hogy 

hány napig kívánunk tengeren 

tartózkodni 

3 Torpedó type A torpedó típusa állít¬ 
ható be Ez lőhet Mark 10 14. 18 A 
10-es ritkán talál, a 14-es már jobb. a 
18-as nem fodrozza a vizet, de né¬ 
hányszor jól elkerüli a célt 

4 Shlp reliabilrty Hatónk allokepessé- 
ge Ha ez nem tOO-on van akkor néha 
találat nélkül is elromlanák a műsze¬ 
rek. 

5. Torpedó dala computer Ha manual t 

állítunk be. akkor abban az esetbon 
nekünk kell befogni a célpontot Tők 
jól bele lehet kevoredni, kezdőknek 
ajánlott Autó 

6. Hull design A hajótest vagy a hajofal 
vastagsága határozható meg ennél a 
menüpontnál — vékony/vastag; 

thick/thin 

7 Armlng run Nem sok vizet zavar, 
nincs jelentősége 

8 Enemy expertise Az ellensog taposz- 
taltsága öttől lügg. hogy milyen mér¬ 
tékben támadnak 0 a legkönnyebb 
lokozat. 

9 CoNvoy(CoVboy) zig-zag Ez azt je¬ 
lentené. hogy a CoVboy cikk-cakkban 
monjon-e hazafele a kocsmából, ha 
No-t választunk, akkor a dühödt ol¬ 
vasó könnyebben találhatja ol a Műré¬ 
szeit csövűvel Viccen kívül a hajók jó 
szokásait kapcsolhatjuk ki vele. mert 
ha a hajók cixk-cikkban mennek, el le¬ 
het képzelni, hova mennek a torpedó¬ 
ink 

A Visibility leve! Latotavolsag Ha 100- 
on van akkor már esetleg 19 000 yardról 
meglátjuk a hajókat, de ha 0-an van. ak 
kor már csak mondjuk 3000-ról 


8 Repalrs at sea Ha yes-t állítunk be. 
ebben az esetben a sérült berendezése¬ 
inket menetközben is kijavíthatják 
T': Time Dátum beállítása Szinten No 
comment 

C Ezzel lephetünk ki, illetve be a tenger- 
alattiamba. Az élénk táruló gyönyörű mű¬ 
szerfalon a következő műszerek vannak 
Baloldalon láthatóak a torpedovotócso- 
vok visszajelzői: amelyik téglalap tele 
van. akkor az adott csőben meg van 
.angolna' Természetesen a kilőtt törpe 
dók helyére újat töltőnek ogy kis idő múl¬ 
va Innen jobbra pár skála (nem áruház) 
kapott helyet, ezok felülről lefelé a követ 
kezóek: 

Fuel No comment Egyébként a diesel 
olajat jelzi 

Batt Az elektromos motorok .üzemanya¬ 
gai" jelenti A felszlnon foltoltódik 
Oxy A hajón levő oxigén monnyiségot 
mutatja — ha feljövünk a felszínre 
szintén feltoltódik 
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Ezek alatt van egy Water temp kijolző. de 
úgy látszik, hogy SS tisztek bujtuk a mü 
szerbe, mert csak onnyit mutat Itt van az 
idógyorsitás múltakét mutató skála is. eh¬ 
hez különösebb magyarázat nem kell 
Alatta a dátum kapott helyet, tatan ezen is 
eligazodik a jonáp. A múszertal középén 
egy iránytű, alatta a korményállást mutató 
műszer A műszerfal jobb oldalán található 
az aktuálisan működé motort |elzó ki|elzó 
+ a sebessegieizö (KTS) csomóban -t a 
motorteljesítményt mutató szerkentyű Ez 
lehet: 

All stop — állunk 
Ahead 1/3. 2/3 — előre haladunk 
Ahead full — előre teljes sebességgel 
Ahead fiánk — ma* sebesség 
Reverse — tolatás 

Itt látható a naszád sziluottjo. ha a perisz¬ 
kóp kinn van, akkor azt is jelzi, meilotto a 
hajómélységet mutató műszerek, majd leg¬ 
alul a tengerfenék távolságát jelző készülék 
(labban) A képernyő legnagyobb részét a 
látótér foglalja el. itt figyelhetőek meg az el¬ 
lenséges hajók is. na és persze a játék is itt 
zajlik Ha megnyomjuk valamelyik funkció¬ 
billentyűt. akkor a fele képet el fogja foglal¬ 
ni az aktuális készülék képe Ha a torpedó 
data com -ot autó ra állítottuk, akkor a gép 
maga fogja bo a célt a periszkóp szálke¬ 
resztjének megfelelő állása esetén 

Most jöjjenek a bili. funkciók: 

T: tartályok megtóltose-emelkedes 
8 : tartályok úritéso-merúlós 
P jseriszkóp ki/be kurblizása 


1-0 a torpedók elindítása 
sebesség növelés 
—sebesség csökkentés 
H'. kormány jobbra 
F kormány balra 

G\ kormánylapát egyenesbe állítása 
Q' idógyorsitás 
A idógyorsitás kikapcsolása 
D' lövés a fedélzeti lovoggol. csak a felszí¬ 
nen 

X a colbe merő uzommod kiválasztó kap¬ 
csolója (RADAR. SONAR. STADIMETER) 
periszkóp balra 
V periszkóp jobbra 

M colbefogas. csak manual beállítás ese¬ 
tén 

R : célbefogó kikapcsolása 
'E': átváltás a motorok között (Dióséi, Boti) 
Run-stop pause 

FI parancsnoki híd. csak a felszínen 
F2 Itt kaphatunk tájékoztatást az eddig el¬ 
süllyesztett hajókról, tömegekről, nemze¬ 
tiségűkről. rangunk változásáról 
F3 Radar, no commont, csak a felszínen 
F4 A bokajxitt sérülésekről kaphatunk tá¬ 
jékoztatást, a sérült műszer inverzben 
látható, mellette a javításhoz szükséges 
idő 

F5 Térkép a közvetlen körzetünkről. 

F6 Nagy térkép 4 helyszínről. A négyzetül 
mozgassuk a kívánt helyre és lássatok 
csodát, a hajó odaróppon, a gép pedig 
lovonja az utazáshoz szükséges időt 
Hawaii térképén van egy óból. amelybe 
beúszva (fontos, hogy a KTS 0 legyen) 
újrafogyvereznok és -tóltenok bennünket 


F7 : Célzókészulék 3 úzommódban mű¬ 
ködhet: Radar. Sonar, Stadimotor Ha a 
tar get status /oc/red-et üzongot akkor 
indíthatjuk a torpedókat Manual beállítá¬ 
sa esetén befogás után a program kezdi 
mérni az időt itt olvasható le a befogott 
hajó: Sebessége (Speod). távolság 
(rangé), iránya (bearlng), haladási 
iránya (course). típusa (type). tömege 
(telons) 



F8 A játék befejezése: újabb menüt ka¬ 
punk: 

Savé game to diek temozro mentünk 
Show awards .: megnézzük az élért 
orodményt 

Continue this game ha nem nyrttantunk 
ki. akkor még folytathatjuk 
Start new game uj iátok kezdese 

End game and shutdown kilépés a 


e Dzsambo Steven 


(HINTEK Ül 


A Fiait software 92-es játékának elején ke 
választhatjuk, hogy Versenyezni 

(challenge). vagy csak gyakorolni 
icompetttiom akarunk-e Ezúton a nehéz 
ségi szintet állíthatjuk be novice (kezdő) 
vagy. export (profi), majd a játékosok 
számat (1-Ö) 


A nevünk begépelése után kiválaszthatjuk, 
hogy melyik ország színeiben akarunk ver¬ 
senyezni 

Ha csak gyakorlunk, akkor egy menübe ju¬ 
tunk Itt választhatjuk ki, hogy melyik sport¬ 
ágban nőm akarunk versenyezni A sport¬ 
agak a következők: 

Downhill Lesiklás, no commont 
Skldoo Skidoo Egy jégpályán kell veze¬ 
kelnünk egy Szerencseden skídoo-val 
Skl challenge: Ez is egy siszám. csak itt a 
gép ollon versenyzőnk (gy.k. 

tűzgombbal ugrani is lehet) 

Slalom Szlalom Ugyanaz. mint a 

downhill. 

Luge m egy szánkóval kell végigszenved¬ 
nünk egy cseppet sem könnyű pályát 


Bob alelght U a mint a luge, csak nehe¬ 
zebb pálya 

Speed skating Gyorskorcsolya 
Balé jumping (Aki még nem ült le. az most 
megteheti) Korcsolyaugrás Olyan, mint a 
gyorskorcsolya, csak méteres akadályo¬ 
kat kelt átugrálnunk 

Ha Challenge r választunk, akkor sorban 
kell teljesítenünk a különböző 
„músorszámokat" Itt a program nem ad le¬ 
hetőséget ismétlésre, mint a competion 
nél. 

Meglátszik a programon, hogy a Fiait adta 

ki Jó a grafikára es a zene is 

Sok sikert a téli megpróbáltatásokhoz 

e S'S soft, alias Thomas Simon. Pápa 
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Az 1992-es Évkönyvben megjelent tipphal- 
mazomra elég sok F*CK jött. őzért jobb 
későn mint soha felkiáltással megpróbá¬ 
lom helyrehozni a hiányosságaimat Ez te¬ 
hát itt a V2 0-ás leírás lenne, s mar eloljaro 
bán szeretnem felhívni mindenki figyelmet, 
hogy a iátokkal kapcsolatos további kerdé- 
sokre aligha fogok tudni válaszolni, mivel a 
játeklemezom .olszálH Nem hajlandó be¬ 
olvasni a floppy-m Ugyanez a toros 
MANOVAR fagy le a ROM pályán is Kar 
volt ennyire sietni fiuk! (FIRST RELASE stb.) 
A másik dolog, meg az. hogy közben PC-t 
vettem 

A Golden Disk. Bitendes. Gazobo FX, meg 
még ki tudja hány névvel fémjelzett nemet 
kalandjáték sztorija hosszú és zavaros 
Nekünk kell visszajuttatni pár (10!) lemez 
adatait a bázisunkra STÜMP-re Az erre 
alkalmas eszköz neve INDI-... (A 
mindig valami hülye némot szó, majd 
szépen mindenki behelyettesíti magának) 
(Ne magazodjunkl — CoVboy) 

A PRG csak az igék rövidítéseit érti (•» 1 
pár főnévét is) Lassúk a legfontosabbakat 

BEfiUTZEN hasznaim valamit 
DRUCKEN nyomni valamit (nem valakit? 

— CoVboy) 

ESSEN enni valamit 

FRAGEN kérdezni (lehet meg SÁGÉN) 
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GÉBÉN, adni valamit valakinek 
GEHEN: menni, de itt elég az egtai betű 
jele N, O. S, W, 

LÉGEN; tenni, helyezni 
OFFNEN nyitni valamit 
SCHAUEN: nézni, vizsgálni 
SCHWIMMEN: úszni 
SPRECHEN beszélni valakivel 
TRAGEN; viselni valamit 
WASCHEN: mosni valamit 
ZEIGEN: mutatni valamit valakinek 
ZIEHEN' húzni (ruhát) 
stb 

A piogiam üzenetei ekezetesek. de bego 
polésnél Így Írjuk be ú uo'. ö = oo' stb 

Menteni memóriába is lehet. + lemezre is 
8 helyre, de vigyázzunk, mert a fentebb 
említett tórés lefagy, ha kihasználjuk a 8 
helyet, mivol a CHACKEREK a montes he¬ 
lyére is írtak 



Van egy vonatjegyünk az elejen 10 
utazasra jogosít a transzkontinentális U- 
BAHN járatain Igen. ne tessék 
moglejsódni; a metró (U-Bahn) olyan fejlett 
fogy az állomások országokat kötnek 
esszé. A helyszíneket leírjuk, az útvonal 
szabadon választható, de 9 alkalomra jus¬ 
sunk el Hawali-bm 

KALKHAUSEN 

Itt indulunk a STÜMP elől Mindent lehet 
vizsgálni, én csak azokat írjuk le, amikot 
fontos Tehát vizsgáljuk mog a sóvényt 
(SC HECKE — + 2 pont). Jól megvágjuk 
a kezünket, de kopunk egy öngyújtót 
(NIMM FEVERZEUG) Délén (S) a tát 
vizsgálva (SC BAUM) egy útikönyvet ta¬ 
lálunk (NIMM REISEFUHRER) Sosem 
árt. ha nálunk van Most vizsgáljuk meg 
a felhőt _£gy felhő, ó be s/ép árado¬ 
zik a program Ezt majd sokszor tapasz¬ 
talni fogjuk, de hal a vérbeli kalandorok 
mindont megvizsgálnak Ismét dél. majd 
irány az U-BAHN állomás. (S, GEH 
EINGANG) Ilyen mindenhol von. ugyan¬ 
is ezek kötik össze a városokat Az állo¬ 
másról tudunk utazgatni Pl GEH 
MOSKAU 

MOSKAU 

(Mockba, Moscow. Moskau, Moskwa. 
Moszkva. .) 

Délre található az egyetlen helyszín 
Vizsgáljuk meg a kasszát, majd a cetlit 
(SC KASSE, SC ZETEL +5 pont) 
Ohó. egy toarocept. ez kell nekünk. 
(NIMM ZETTEL) Azonkívül szedjünk fel 
minden mozdítható! (NIMM El. NIMM 
MILCHPULVERi No. tejporunk már van 
a teához (a tojást meg átengedjük 
Mr.AIDSface-nek — CoVboy) 

MOMBASA 

Itt egy fickó napozik, ót kérdezve (FR 
MANN — +14 pont) sejtelmesen így 
szól: _£n tudom, ki vagy. tudom, honnan 
lőttél, tudom, hogy hogy erhoted el a cé 
lód.... mert én irtain a játékot és most a 
vásárlók pénzéből vagyok itt' 3 képer¬ 
nyőnyi rizsát nyom. amiből semmi ér¬ 
demleges nem derül ki. viszont azért ka 
púnk tőle egy japán-német szótárt, meg 
egy vralkie-talkie-t (NIMM WÓRTER- 
BUCH, NIMM WALKIE) A yvalkie-t be¬ 


kapcsolva (Backupcsolva? CoVboy) 
(BENUTZEN) érdeko.s infokat (ókórsége 
kot) hallgathatunk; J-n láttam istent tlő 
szőr megvédtem, másodszor mar több 
bátorságom volt. harmadszorra elhatároz 
fám. hogy dumcsizok vele. de jött az el 
megyögyász és visszavittek...". 

OSAKA 

Ismét egy sóvény. kér kihagyni (SC 
HECKE majd NIMM SILBERLOFFEL) 
újabb darabja a teáskészletúnknek 
Egyébként az ezústkanalat vizsgálva (SC 
LÖFFEL) ezt állítja a program: .Szebb, 
mint Kleopátra..." Nézzük meg a kavi¬ 
csos utat is (SC KIESELWEG) és gyújt 
sük be jutalmunkat (NIMM OSTMARK). 
a ma mar muzeális darabnak számitó ke¬ 
letnémet márkát 

Irány dél es az ajtó (S, GEH TÚR) Bent 
egy ninja fogad (az előző ké|>en meg 
mintha a 4 nindzsa teknóc lett volna a 
csatorna alatt ) és megjelenik a telel 
műnk is . és nem őried. mit keres itt ez 
a sok ember tohér ruhában, és miért ló¬ 
gatják a lábukat le a felhőről?..." A 
mennyország szép hely. de azért nem az 
a játék célja hogy odajussunk Japánul 
nem tudunk ezért a (FR NINJA) azonnali 
halálunkhoz vezet. Legyűrve félelmünket 
használjuk tohát a vaskos szótárát a 
ninján (BEN BUCH NINJA) Sajnos nem 
megfoleló a hatás Hősünk ahelyett, hogy 
fejbocsapná a fickót, inkább felcsapja a 
könyvet és felolvassa tartalmát 
(TORANAGASZAMA stb ) Viszont most 
már kerdezhotjuk a ninját, aki 2 HOLO- 
lemezt és egy kulcsot ad 
Mivel a játék célja a disc-ek adatainak 
visszajuttatása a bázisra, tegyük meg 
(BEN INDI DISK) Az információátvitel 
megtörtént, a lemezek viszont tönkre¬ 
mentek 

SYDNEY 

Szintén egyhelyszmes. Egy idójáras- 
állomást látunk, ami zárva, de van 
kulcsunk (BEN SCHLÜSSEL) 6 gombot 
látunk (nem utoljára) Lehet vizsgálni 
(SC 1, SC 2...). illetve nyomkodni (DR 1, 
azokat Sok értőimé nincs. 

HAWAII 

Mivel fára mászni nem tudunk, nézzük 
meg a tengert (SC MEER) és vegyük fel 
az uvogoket (NIMM FLASCHE) Keleten 
van egy bár A csapost vizsgálva meg¬ 
tudjuk, hogy Rick- nek hívják Talán ra 
volt Írva Beszeljünk vele (SC BAR- 
MANN, FR RICK) Nem túl beszédes 
.Ma tapotát vett tol a boros. Pmokkió lesz 
a farsangon . ". ISC CLUB) Kellemetlen 
élmény, a ventillátor teljeson leszodto a 
fejünket Kezd|únk inkább akcióba Ad¬ 
juk oda a borosnak az üres üveget (GÉB 
BIERFLASCHE — +18 pont), erre a 
nyájas fickó (áQarcot vesz fel (SPR 
RICK — +20 pont), sok szöveg a kór- 
nyezotvedolomról -I kapunk egy kód¬ 
szót. ja és bejött a trükk, kaptunk ogv toli 
üveget (sör von benne!) (Kapnak tőlem 
egy piros pontot ezek a Brterides ek — 
CoVboy) (GÉB FLASCHE RICK. FR 
RICK. NIMM BIER) 

BORESTONE 

Egy (GEH EINGANG) után ismét egy 
bar A bárban egy reszeges kamionsofőr 
és a csapos tartózkodik Vogyúk fel. majd 
viseljük is a pólót (NIMM MUTZE, 
ZIEHE MÜTZE). így a részog sofőr ha¬ 
vernak néz. és inni kér. A sört ne adjuk 
oda, honom mutassuk meg neki. mert az 
eredmeny nala ugyanaz (hukk. ). de ml 
kapunk egy napelemes lámpát (ZEIG 
BIER. NIMM LAMPE) Logikus Csak 
akkor használható, ha világos van es a 
napelemek működhetnek, de akkor mi¬ 
nek világítani? 

A csapost puhítsuk meg igazolványunk¬ 
kal (ZEIG AUSWEIS) erre .Mi a kód 


szó?" kérdi Mondjuk mog (gepel|uk be) 
az előbb kapott kodszót. Ha elmondtuk 
boinvital hátra Ezután egy FBI ügynök¬ 
höz lösz szerencsénk, aki (FR AGENTi 
egy órókéletes" legyet ad nokunk. moly 
végtelen utazasra jo ( Cracked by F B I 
Hihí...) 

MÜNCHEN 

Az étteremben (GEH EINGANGi ogy 
ételautomata vonja magara figyelmünket 
Csupán 6 gomb van rajta Nyomogat 
hatjuk sorban a gombokat: 

10 X-1 

20 DR KNOPF X 
30 X-X♦ 1 GOTO 10 
Hogy melyik megnyomása milyen ered¬ 
ményt vált ki. nem áruljuk el Kettőnél 
mog halunk, kettőnél kaját kapunk (plusz 
t viccet) és az egyik esetben csak iszap 
hullik a markunkba Az utolsó lehetséges 
variáció, hogy a gomb megnyomása után 
JACKPOT! „felkiáltással" egy szerencse- 
koxot ad a gép (NIMM GLÜCKSKEKS) 
Ha mogosszük (ESS KEKS) automatiku¬ 
san el is olvassuk a kexben levő cetlit 
Elhagyott a szerencséd" — Írják a papí¬ 
ron Ez elszomorító Ám a cetli túloldalán 
egy üzenet is van .JElószór 4, majd T. 
majd 6" 

Ez rendkívül ordekes Tálán a T' 
„Tee"? 



KOBENHAVEN 

Érdemes megfigyelni, hogy figurázza ki 
az északi nyelvet a program (mar latom 
DADA dühös arcát — CoVboy) ugyan¬ 
így később az angolt is Az opuletbe úgy 
juthatunk be. hogy kiemeljük u csatorna- 
tetőt és a csatomat használjuk (ÓFF 
KÁNÁL, GEH KÁNÁL) Ah egy sövény 
Ezúttal a teánkhoz szükséges tárgyal ta 
látunk (SC HECKE - i4 pont. NIMM 
UNTERSETZER) Van rtt egy tó is. de a 
program mindennemű furdesi/mosasi 
próbálkozást elutasít 

MAORID 

Újfajta helyszín Az állomásról kétfelé 
mehetünk (Miért, közben votl egy 
guillotine la? — CoVboy) Északra ogy 
építkezés van Montes után vizsgáltuk 
mog (SC BAUSTELLE) Ja, van itt egy 
teászacskó is (NIMM TEEBEUTEL) 
(Hallod Xlnól Egy zacskó! — CoVboy) 
Nyugatra ogy istolló(?) von. toli szalma 
val Felgyújtani nem tudjuk MÉG NEM' 
(Talán azért, mert üres az öngyújtó?) 
(Vagy a zacskó? — Mr.AIDSface) A 
tűzijátékot ne felejtsük itt (NIMM 
FEUERWERK) 

ROM 

Gy k. Róma 

Az őrrel beszélve megtudhatjuk, hogy a 
múzeum zárva van Ne is próbálkozzunk 
bemenni, mert lelő A szemeiben egy 
teáscsészét találaunk (SC DRECK, 
NIMM TASSÉ) Az őr figyelmet elterelhet¬ 
jük a tűzijátékkal, már ha van nálunk ön¬ 
gyújtó (BEN FEUERWERK. GEH TÚR) 
Es... itt van ogy kis bibi ,—> programhi¬ 
ba" A program eldurvul elfelejti kiírni az 
uzenetoit A floppy tolt. a kép van majd 
hirtelen elsötétül, de a zene szól tovább 
és a parancssor is látható Mar mar azl 
hinnénk, hogy nem segrt semmi (pl tói 
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tes). és az eddig összegyűjtőn 250 pon¬ 
tunkkal be kell fejeznünk a kalandot... És 
ekkor kipanan az isteni szikra: mentsünk 
állást, majd QUÍT. Újra betöltve a játékot 
és az állást O.K. Egy dolgot nem szabad 
itt csinálnunk, helyszinleirást kérni (SC 
<RETURN >), mert újra kiakad Vegyük 
tel a cukrot {NIMM ZÚCKER). most már 
akár teát is készíthetünk (8EN ZETTEL) 
Az úrnában egy pálca van (ÖFF URNE, 
NIMM STÁB) A kristátypalcát használva 
(BEN STÁB) elterleportálunk 

Itt egy kosár, de nem tudtunk mit 
kezdeni vele Innen metrózva 
Koppenhágába jutunk Ott nem jelzi a 
program de vissza is törhetünk ide 

OSTERINSELN 

Miután van teánk, mindenki rohan gom¬ 
bokat koresni (pl SYDNEY. MÜNCHEN), 
de nem ér velük semmit A kővetkező a 
megoldás: itt áll 5 húsvéti szigeteki fel 
Vizsgálva őket (SC 1. SC 2...) nőm talá¬ 
lunk semmit Eleinte Azonban, ha 
SYDNEY-ben a 6-os számú kórtermei 
izé . gombot páratlan számú alkalommal 


nyomtuk meg. akkor az 5. fejen ogy nyi¬ 
las jelenik meg Rakjuk belő a pálcát 
(BEN STÁB ÖFFNUNG) Ismét telepőrt 

UFO (?) 

Ezt kerestúkl (Miért nem lapoztál hát¬ 
rébb, már reg megtaláltad volna — 
CoVboy) 6 db gomb. A kűtból csak a 4 
megnyomására történik valami Ezután 
jönne az a bizonyos 'TV De mi az? Itt 
akadtunk el és jó szokásunkhoz híven ki¬ 
kapcsoltuk a gépét Jöttek is ötletek, 
csak már a játékot nem tudtuk betölteni 
többe (En tudom ml az a "T’l Hama¬ 
rosan egy olyan autó tetejen lesz lát¬ 
ható. amelyben Gettó maestro azocon- 
gatja görcsösen a kormányt. En már 
meg is vettem az 1 evre való hideg- 
eleimet, hogy nehogy véletlenül az 
utcára kelljen mennem. — CoVboy) 

Meg egy kis idórablas Noha megszólal a 
WALKIE-TALKIE-nk. es válogatott hülyesé¬ 
gek szólnak belőle Mi is belehallgathatunk 
(BEN WALKIE) Miután kb. huszadszor 
tettük meg. kapunk pár pontot és valaki 
ismét emlékeztet a 4-T-6 kombinációra 


Mivel a program nem engedi meg elfo¬ 
gyasztani a teát (TRINKEN/ESSEN(?) 
TEE) sem használni (BENUTZEN) az a 
tipp. hogy oda kell adni valakinek 

Számításba jöhetnek: 

- őr 

- részeg 

- 2 db csapos 

- ninja. 

És akkor a nyitott kérdések: 

Mire Jók? Lámpa. pénz. útikönyv 

Eddig 564 pontot sikerült elemi, es ahogy 
| a számlálót elnéztük, csak 999 lehet a 
maximum, úgyhogy már nincs is olyan 
sok... 

Összegezve kellemes kis játék, Bytenders 
humorral, kiváló hanghatású, sejtelmes ze¬ 
nével. Nem túlzás azt állítani, hogy C64-en 
Jobb. mint a Sóul Crystal Viszont noho- 
zebb mármint a 2 nap 4 óránál A kepek 
sem olyan rosszak, bár németül nem tudók 
többet fogiák lajxizni a szótart, mint nezni 
a képernyőt 

e PAPA 


Mit mond nektek az ÁSS rövidítés? (pASSz 
— CoVboy) Nem, nem egy újfajta vírusról 
van szó. nem is az ASM magazin jelentette 
be névváltozását Egy ismert hazai progra¬ 
mozó-csoport. a nagykanizsai ALJCE 
SOFTWARE STÚDIÓ névéből képzett rövi¬ 
dítést olvashattátok. No, persze felvetődik a 
kérdés, hogy jön ez most ide Nagyon egy¬ 
szerű a válasz a 2 NAP 4 ÓRA szorzói lel¬ 
kén szárad a hónapok óta beharangozott 
stratégiai játék, a SINGLE EXT REME 
FREEDOM Az utóbbi idóbon egyre több 
levelet irtatok, ugyan áruljuk már el. hogy 
mikor fog végre megjelenni. Helyzetjelen- 
tos: gőzerővel folyik a program végleges 
tesztelése, mivel a szerzők tókéletos mun¬ 
kát akarnak kiadni a kezeik közül. Egy biz¬ 
tos: a 2 nyelvű változat kiadását az ÁSS el¬ 
vetette, elsősorban abból a megfontolás¬ 
ból, hogy jelenleg 4 lemezoldal a játék, s 
ha angol/magyar választási lehetőségünk 
lenne, akkor oz megnyúlna további lemez- 
oldalakkal. így az már biztos, hogy a prog¬ 
ram angol nyalvú lösz és 4 lemezoldalas A 
másik lenyoges dolog a társas játék, vagyis 
kell hozzá legalább 2 jatokos (pl 2 


joystick-kal, vagy az egyik |oystick-kal a 
másik a billentyűzetről), mindenesetre 
egyedül elég nehez lesz játszani Színvo¬ 
nalat tekintve kenteibe fogja verni a C64-ro 
eddig megjelent valamennyi stratégiai 
játékot— láttuk, nem a levegőbe beszélünk 
—, kát hogy csak rpost fog megjelenni, es 
Magyarországon. Ügy 4-5 évvel ezelőtt 
Nagy-Brrtanniában biztos, hogy hatalmasat 
lehetett volna vele kas(s)zalm No persze 
nem elkeseríteni akartuk a Ternoczky-Pael 
Team o t. de hat ez van. ebből a kenyérből 
1994-ben mar csak a morzsák maradtak — 
feltéve, ha közben össze nem söpri valaki. 
Amíg viszont végre debütál a mű, emlékez¬ 
zünk a Tarnóczky Paal Team re egy régeb¬ 
bi alkotásuk nyomán, sok olvasónk kérésé- 
ro most következzék a 2 nap 4 óra 95 %-os 
megoldása 

Angliában vagyunk, es a gazdánk eppen 
tiszt vett a király elleni összeesküvésben. 
Egy ehhez kapcsolódó okiratot 
Backaheater lovag/a kaparintotta meg, aki 
a király hírhedt tótanácsado/a SzóvoJ a 
gazdi big pácban van. mert tói a haláltól 


ele. Egy gyenge pillanatában minket bízott 
meg azzal, hogy szerezzük vissza az okira 
tót 

Vége az intronak. meg a zenének is. úgy¬ 
hogy kezdhetünk’ játszani Éppen 
Blackshester kikötőjében üldögélünk, rá¬ 
adásul egy hordóban, egy adag sózott he¬ 
ring társaságában Vizsgáljuk meg ókét (V 
HAL) Azt mondja, hogy teljességgel ehe¬ 
tetlen Sebaj. mert elrakjuk (ELRÁK HAL) 
Másszunk ki a hordóból (KI) Menjünk 
északra a hajó felé! A hajó készén áll o be¬ 
rakodásra Jó. rakodjuk be magunkat (BE) 
Úgy látszik, nem ránk gondoltak, de sebaj 
Nézzünk el keletro, Jé. ogy fegyverkereske¬ 
dő* Hívjuk elő (HÍV FEGYVERKERESKE¬ 
DŐ) Elótotyog ogy vén süket ember Na. 
ha nem hallotta, akkor hívjuk még egyszer 
(HÍV FEGYVERKERESKEDŐ) Ez meg el¬ 
kezd tiltakozni a süketség ellen Mi meg 
bolonddal nőm állunk szóba, úgyhogy 
menjünk vissza a kikötőbe (NY. D) és in¬ 
nen nyugatra (NY) YUK! Katonák Adjuk 
meg magunkat (MEGAD) (Pókereznek e* 
emeltek a tétet? CoVboy) A katonák per¬ 
verz hajlamaikat fogják rajtunk kiélvezni, le¬ 
vetkőztetnek (Jahny maestro maris meg¬ 
kezdte a tárgyalásokat a Plus 4-es átirat¬ 
tal kapcsolatban — CoVboy). de azután 
elengednek (NY) Nos, a főtérén állunk 
Mernünk 2 szer délre Mi a franc Valami át¬ 
lát hagymát dobál (Hagyma békén — 
CoVboy), sebaj (NY» A városkapuhoz ér¬ 
keztünk. ahol egy parasztbácsit latunk ogy 
szénásszekér társasagában Vizsgáljuk 
meg a parasztot (Mi ez? Doctor s Quest. 
vagy Chess's Quest? — CoVboy) (V PA¬ 
RASZT) I say YUCK* Beszéljünk vele (BE¬ 
SZÉL PARASZT) Azt mondja, hogy ma' 
rég elindult vóna. de nem jo a toronyóra, es 
nem tudja, hogy reggel van-e vagy dél¬ 
előtt? Big PROBLEMT Vizsgáljuk mog a 
szekeret (V SZEKÉR) Jaj de szellemes! 
Na. akkor üljünk fel ra (MASZIK SZEKER) 
Hát igen, nincs jó halassal ránk. ha a hát¬ 
sónk fizikai kapcsolatba lep egy vasvillával 
Szóval húzzuk ki IKIHUZ VASVILLA SZE¬ 
KÉR) (Én azt hittem KIHÚZ VASVILLA 
FENÉK — CoVboy) Kapjuk fel (F)‘ Men¬ 
jünk tovább (K, É) vizsgájuk meg a kaput 
(Ha kaput, akkor már úgyis mindegy — 
CoVmann) (V KAPU) Jujj, egy tábla Akkor 
ezt is vizslassuk meg (V TÁBLA) .ALLAMI 
KREMATÓRIUM, ELVE BONCOLÁST VAU.LA 
LUNKI~ — ez áll rajta. Hol is állunk? Hot 
egy úton Mit is lőhet egy utonallo, hat per¬ 
sze. hogy megvizsgálja az utat (V ÚT) Jé. 
egy kerrtés Ezt is vizsgáljuk meg mert le¬ 
het. hogy drótkerítés (V KERITES) A. nem 
az volt viszont találtunk egy döglött macs¬ 
kát Szed|úk le a körítésről (LESZED 
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MACSKA) Hatha jó lesz meg valamire. 
Most menjünk be a kremaba (K). Vizsgál¬ 
juk meg itt is a kaput (V KAPU) Egy beug 
rőt találunk (Nekem sosem sikerül a 
kocsma bejáratánál a beugrót megtalálni 

— CoVboy), Ugoriunk be (BE) és ordít¬ 
sunk ogy nagyot (ORDÍT) Egy nagy dprab 
nővér lóg betrappolni a műtőbe (KI, É) A 
konyhában találjuk magunkat itt azután 
ehetünk (ESZIK), amennyi belénk lér. 
Együk lol magunkat 98 %-ig, os vizsgáljuk 
meg a földet (V FOLD) (F) (D, K, D) Nyis¬ 
suk ki az ajtót az imént talált kulccsal (NYIT 
AJTÓ NAGYKULCS) és (D) A polcon (V 
POLC). (F) egv koposlapra bukkanunk Ol¬ 
vassuk el (V KÉPESLAP) Ha-ha-hál Men¬ 
jünk (FEL), majd (O). szóval itten vóna a to¬ 
ronyóra Húz;uk lel (FELHÚZ ÓRA)' Men¬ 
jünk vissza (É, LE, É, E, NY, NY) es kint is 
vagyunk Menjünk tovább (E, NY. NY) Ez 
egy díszes ház, még őr is van Mit lehet 
ogy őrről kezdeni? (Ezt Mr.AIDSface biz¬ 
tos jobban tudj* — CoVboy) Beszéljünk 
vele (BESZEL OR) Azt mondja, hogy a lo¬ 
vag nagyon ideges, mert nincs mit enni, és 
jó Tenne, ha szólnánk a molnárnak Jó (K, 
K)! (D, D) (NY) Másszunk fel a kocsira, a 
paraszt biztos, hogy nem vesz észre, mórt 
Misiik, mint egy tejboriisa" (MASZIK SZE¬ 
KÉR) Várjunk! (VÁR) Elindul a szekér, elal¬ 
szunk. badarság, ráadásul itt ez a zene! Na 
végre, leesünk a falun kívül (Ha|rá Trója! 

— CoVboy) Szünet, lehet menni cigaret¬ 
tázni. hamarosan kozdódik a második feP 
vonás... 


2.RÉSZ 

Másszunk (D)élre, és ha mar úgy maszni 
van kedvünk, másszunk fára (MASZIK FA), 
majd (LE) és (D. D) A, itt van a muzsik, és 
egy műanyag rézkulcsot szorongat (Ez egy 
érdekes anyag lehet — CoVboy) (BE¬ 
SZEL PARASZT), Szóval a villa kell neki. 
Jól van (CSEREL VASVILLA KULCS) 
Menjünk tovább IÉ, K). itt lapul egy lapos 
kő. toljuk el (TOL KO), yikkes! Egy rakas 
pénzt találtunk Most menjünk 4-szer kelet¬ 
re. Itt leledzik egy furcsa tostholyzotű pa¬ 
raszt Jobban tekintsük meg. miért furcsa 
(V PARASZT) Hát bizony ezt egy kicsit 
meggyilkoltak (Nem zóróg a paraszt — 
CoVboy) A gyilkos fegyver egy ásó volt. 
Ha nincs kapa, meg nagyharang, akkor fe¬ 
leség sincs, úgyhogy húzzuk ki (nem 
Jahny, nem azt. mindig másra gondolsz 
— CoVboy). az ásót (KIHÚZ ÁSÓ), (F) 
Most megvizsgálhatjuk (V PARASZT) Égy 



rézgombot találhatunk nála. Szóval egy 
rézbórűvel van dolgunk (Csak semmi faj¬ 
gyűlölet — Zsiga). Most menjünk (NY)-ra. 
a mezőre, es azt is vizsgáljuk mog (V ME¬ 
ZÓ) Ha kevés az energiánk, akkor ez nem 
ogy energiamezó Az viszont feltűnik, hogy 
ritka a tú és von ogy ásónk (AS) Homa 
rosan előkerül egy rgzsdás szekerce Most 
menjünk tovább (K, É, K, K. D. K). Egy há¬ 
zikó elő toppanunk A házikóra rászorulná 
némi IKV-s felújítás, mert elaggó rogyadozó 
félben van. ráadásul nem is tudunk be¬ 
menni. Sebaj, betpnuk az ajtót a szekerce- 
ióddal (TÖR AJTÓ SZEKERCE). ma|d (K) 
Szóval bent, vagyunk a házban Vizsgáljuk 
meg (V HÁZ) Nincs itt semmi, de ne 
higgyünk a programozóknak Vizsgálód¬ 
junk megegyszer (V HÁZ). Na. ne! Egy pár 
evezővellettünk gazdagabbak. Nna. akkor 
GOTO (NY. NY. E, NY. NY. D. NY. NY. D) 
Most meg egy Nádasban vagyunk (és hol 
a Markos? CoVboy) Sőt iszap is van itt 
Ha van iszap, akkor azt is megvizsgálhat¬ 
juk (V ISZAPi Nicsak. egy vaskulcs bújik 
elő belőle. Most ellehetünk a malomhoz 
(E, NY, NY, NY. É, E, NY) A molnár épp o 
zsákokat rakosgatja! Vegyünk ogyet tőle a 
rézgombért (VESZ LISZTESZSÁK RÉZ- 
GOMB) Jó pénzért meg is vesszük Ezen 
a helyszínen is veget érnek kalandjaink, 
szóval menjünk el a csónakhoz, hiszon 
már van evezőnk is, így vissza tudunk 
menni Blackshester-be (K, D. D, K. K, K, 
D, D). Szálljunk (BE), és evezzünk (EVEZ)! 
Kifutunk a tengerre, majd megérkezünk a 
város kikötőjébe OK. Szállingózzunk el a 
krematóriumig (D. D). majd (K, K, D, D. 
FEL, D, K) Itt van az az ajtó, amit nem tud¬ 
tunk kinyitni, most nyissuk ki a rézkulccsal 
(NYIT AJTÓ REZKULCS), majd (K) Egy 
sótét helyiségbe kerülünk, ahol egy kötél 
lapul (F), majd (NY, NY) Ügy tudjuk, hogy 
itt egy kampó is van. Hát akkor mire vá¬ 
runk? Kössük rá a kampóra a kötelet. Kam¬ 
pó! Maszhatunk is (MÁSZIK KÖTÉL) Szó¬ 
val ez a templomkert egy nyílással, szerze¬ 
tessel mog mindennel Nézzük meg a szer¬ 
zetest (V SZERZETES). Ylkes. ez tök úgy 
alszik, mint a múltkori paraszt OK! Ruha¬ 
csere kóvotkezik! (CSERÉL RUHA SZER¬ 
ZETES) Akkor talán vissza is 
Aszhatnánk! Gyerünk ki a házból (E, LE. 
E. NY, NY) Micsoda fololótlonsogl 
Eddig még ki sem próbáltuk a város 
kocsmáját (Csatlakozom — CoVboy) 
Gyerünk a krlcsmibe (E, E. K) Hát itten 
mog ippeg a varos apraja nagyja apritgatja 
magát, meg egymást, sót még egy hulla is 
akad. akit természetesen viszünk eltemetni 
(F). Menjünk tovább (NY, D, NY, É) Szóval 
itt van a temető, meg néhány kator\a 
Beszéljünk az egyikkel (BESZÉL 
KATONA). Azt mondja, hogy csak azok 
mehetnek be, akik temetnek valakit 
Természetesen minket lopott papi csuhá¬ 
ban és lopott hullával be fognak engedni 
(É) Épp egy sirgodor előtt fékezünk le. 
amibe — micsoda veletlon — éppen bele¬ 
passzol a mi hulla barátunk. Mielőtt azon¬ 
ban oltoldolnénk. nézzünk be a sírba (V 
FÖLD), és egy ollót találunk Most mar me¬ 
het is a temetés (TEMET MUNKA, khm 


akarom mondani HULLA) Amint veget or a 
szertartás, gyerünk (D, D)-re. majd |NY) ra 
a házhoz. Or barátunk még mtndig var. hat 
akkor (romboljuk le — CoVboy) beszel 
|unk vele (BESZÉL ÓR) A duma meg min 
dig a regi, de ha megmutatjuk neki a szer¬ 
zeményünket a zsák lisztet i MUTAT LISZ- 
TESZSAK). rögtön beenged Lopjunk (BEi 
e utána lépjünk is (KI), mert közben elfelej¬ 
tettünk a pénzünkért kardot vonni Menjünk 
tovább (K. K. KJ (MEGAD). (K. É, K). 
(VESZ KARD). OK! Maris mehetünk vissza 
a hazba de most találjon vissza mindenki 
maga 

Majd (BE, E) os állítólag m egy asztal. OK 
Másszunk fel ra (MÁSZIK ASZTAL) Itt pe 
dig egy nyilas van Ide is masszunk be 
(MÁSZIK NYÍLÁS) Most pedig egy sötét 
helyiségbe kerültünk Vizsgáljuk meg (V 
HELYISÉG)! Aaa Egy kötél. Masszunk tel 
rá (MASZIK KÖTÉL) Yikes! Ez meg itt a 
harang volt (nicsak, akkor mar csak a ka¬ 
pa hiányzik — CoVboy) Harangozzunk 
iHINTÁZIK), és ugorjunk egy nagyot (UG¬ 
RIK) Halálugrás közben a kedves márnára 
gondoltunk és meg is érkezünk Vissza az 

X sz! Valami nem stimmel Csináljuk olöl- 
sz egészet odáig, hogy a kard megvéte¬ 
le után bolépünk a házba Ne hóbórögjón 
senki, szolasszabadsag van... 

Ott tartottunk, hogy a ház bejaarti termőben 
állunk, a frissen szerzett kardunkkal es o 
friss, temetett hullánk nélkül! Azt tanácsol¬ 
nánk. hogy variynk egy kicsit, felesleges ez 
a kedvesség (VÁR) Ügye. Jó volt a tanacs? 
Beszéljünk vele (BESZÉL LÁNY) Anny-nak 
hívjak, akinek a papuskaját a lord gálád 
módon lemészárolta. Na. eddig mellőztük a 
kedvességet Akkor most jöjjön a hőn áhí¬ 
tott kedvesség (Dózsa Is kedves volt? — 
CoVboy) A padló ütemes nyikorgása fel¬ 
keltette a katonák érdeklődését Menjünk 
(É) felé. a konyhában szabaduljunk mog a 
liszieszsaktól, és innen folytathatjuk úgy. 
ahogy azt már az előbb leírtuk Egyértelmű, 
nem? (MASZIK ASZTAL MASZIK NYÍ¬ 
LÁS. MÁSZIK KÖTÉL HINTÁZIK. UG¬ 
RIK) Most (D)-re menjünk az ajtón at Kel- 
lomes helyiség, ogy ember kezdi szoron¬ 
gatni a gigánkat Hat. ha bántják a QIGA 
PAMVT-ünkot. az a C64-esőknek egy verlazi- 
tás. vagyis kardot kell rántanunk jáaaáj 1 
Nem sikerült na. a változatosság kedveert 
azzal az olcsépelt strófával zárjuk, hogy a 
többit az olvasókra bízzuk. 

Van még pár (serifé na-utasítás is SAVÉ, 
LOAD, SEGÍTSÉG. FELAD ezeket min¬ 
denki értelmezze úgy, ahogy akarja 
Mog annyit, hogy 1991 -bon az ev kalandja- 
téka volt kis hazánkban ez a program Ki¬ 
sebb hiányosságai t nincs kazettára, a 
SAVEILOAD csak memóriába működik, a gtx 
kívánnivalót hagy maga után. a CHARSE1 
olvashatatlan, nem sikerült vegigiatszoni .. ) 
mellen azért egy logikailag alaposan kidol¬ 
gozón játékkal leptek meg a szorzók 3 ev¬ 
vel ezelón a szöveges kalandjátékok kedve¬ 
lőit Bátrán állíthatjuk, a mai Ínséges idők 
ben is megállja a helyet, úgyhogy aki meg 
nem találkozón vele. töltetlenül szerezze 
be! 

• SartThEE 


QuesT fór The 
[)OLV Grfíil 

I 

A program a Magyarországon is nagy sike¬ 
rű „Gyalog-galopp" című film alapján Író¬ 
don. olég régen (1984). de anól meg egész 
tűrhető. A cél a cimkejsernyőról is kiderül, 
loholni a szent gral megtalálásáért 


Akkor most lassúk a szókészletet. 

GRAPHICS. GR = grafika ki-be 
•WALK 

EXAMINE megvizsgál 
INVENTORY leltároz 
OPEN nyit (DOOR) 

UNLOCK = nyit zárat (DOOR) 
THROW - dob (GRENADE) 

LOB = u.a 
•CLIMB 

PÚT letesz (GRAIL) 

•MOVE 

•RUN 

•FUCK. 

•PISS. 

•SHfT. 


*SOD - ezokot hogy|uk 
•ENTER 

GIVE = odaad (SHRLIBBERY) 

READ - olvas (BOOK) 

WEAR visel (HAT) 

GET. TAKE - fölvesz (tárgyat) 

•DROP 

•HELP = úgysem segít, csak szórakozik 
velünk. 

•KILL 

LIGHT világit (LAMP) 

LOOK - néz 
•LOAD 
•SAVÉ 
•TRAVEL 

* ** A (átok végigjátszásához fölöslegesek 
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Neve / Hol található / Miro használható 

1 Tho Nuclear Powered Lamp (Nukleáris 
onergiájú lampaj / Blacksmrth s torge / 
Gyakorlatilag világítunk vele a Country 
Lano-nál kell bekapcsolni 

2 Tha Yellow/Green Key (A sarga/zold 
kulcs) / Blacksmith's forge / A Hugó 
woodon door-t nyitja 

3. The woodon wedge (Fa aki / Small 
sondy cave 1. / Ha nincs nálunk, 
csapdába kerülünk a THRONE ROOH 
bán 

4. The jewelled spade (Felékszerezett ásó) 
/ Doad-end 1, / Ho a Huddy Vorge-ben 
ásunk, megtaláljuk a kézigránátot 

5 The Baseball glove (Baseball kesztyű) / 
Edge of cosspit / Megvéd a Francia ór 
halálos orrváladekától 

6 The holy hand grenade (A szent 
kézigránát) / Muddy verge Óig. Itt ásni 


sa után robbanthatjuk a nyuszit 

8 The Jesfer'a hat (Udvaribolond sipka) / 
Rlver bank 1. / E z zel tudunk északra 
menni a Viliágé streot-en 

9 Tho pénk shrubbery (Rózsaszín 
rekettyes) / Store room / Adjuk oda a lo¬ 
vagoknak, akik azt mondják: NIC. 

10 the Aramaic dlctionary (Arámi szótar) 
I Dnpping cellar / Éneikül nem tudjuk el¬ 
olvasni a könyvet 

11 The piacé ot paper (Egy szelőt papír) / 
Grassy hollow f A könyv egyik oldalsza¬ 
ma. enólkul szintén nem olvasunk. 

12 The holy GRAIL! / No vajon / 
Magnrficent cavern / Tegyük le a tronte- 
remben. majd megtudjuk PÚT GRAIL 


Ki-kicsoda a játékban es hói van? 

1 Eugeno the peasant Viliágé Street. VIC 
20 -os paraszt, ha nem viseljük a sipka! 
(WEAR HAT), akkor meghalunk, ha át 
akarunk menni, ha nálunk van a 
WOODEN WEDGE, ne menjünk a köze¬ 
lébe. mert nem tudjuk befejezni a |átékot 

2 Throo headed knlght Muddy junction 
Három fejű lovaglók) 

3 Mad sorcerer Dazzllng cave örült >o 
rázsló. A legjobb, ha kikerüljük 

4 The Cuddly whlte rabbit Houth of the 
cave. 6 a nyuszi — életveszélyes, tehát a 
könyv elolvasása után robbantsuk fel 
THROW GRENADE 

5 French Guard Camelot. Francia ór. 
Megved tóle a BASEBALL GLOVE 
mint a filmből is tudjuk, igon bunkó alak 
köpköd 

6 The Knlghts. who says NIC Echoing 

cavern Hülye lovagok — adjuk oda 
nekik a rekettyest, utána békénhagynak 
GIVE SHRUBBERY 

Egyébként a leírást ennél jobban nemigen 
tudtuk ósszetömöriteni Akkor most jöjjön 
néhány jótanács: 

1 A cosspit be soha ne leptünk bo (Biztos 
büdös van ) 

2 A könyvet ki kell nyitni (OPEN BOOK), 
mielőtt elolvasnánk, de addig nem tudjuk 
elolvasni, míg nincs nálunk a papír és a 
szótar 

3 A három fejű lovaghoz ne mentünk oda a 
faok kel. mert megtámad (igaz. hogy az 
ok felfogja az ütést es ó hal meg. de nem 
tudunk később a Trónterem-ból kijutni, 
mert az ék a kard csapásától megsemmi¬ 
süli). 

4 Az őrült varázslót nem ludjuk megölni, 
de ki tudjuk kerülni 

5 A gránátot ne dobálgassuk. csak a 
nyuszkónal. mert csak egy van belőle. 

6 A „Dark Foresf-bon ne sokáig hallgatóz¬ 
zunk. hogy mi ad olyan recsegő hangot, 
meri előbb vagy utóbb a fejünkre dől egy 
fa. 

7 A játékban nem kell semmit eldobni. 
Jobb, ha mindon nálunk marad 

Egyebkont a gyári kazettás verziónál a 
LOAD SAVÉ funkciók használata után 
tönkremegy a kép 

# Szabó Csaba 
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VIT1MA VI. 



Nemi magyar az áriul tartozom mindazok¬ 
nak. akik már a múltkori számban várták o 
maratoni sorozat folytatását Nos. helyhiány. 
Zsombor-keresés, vizsgák, nők, sör stb 


(kevés lenne a lap aljáig a hely a felsoro¬ 
láshoz) miatt valahogy nőm végeztem a tér¬ 
képek ósszerendozésével. A háton már 
kész lettem volna, most meg 1.0 rám szólt, 
hogy — ujfent — lapzárta von Ez az én for¬ 
mám Azért gyorsan összeszedtem magam, 
ha már a térképok ószro maradnak, vála¬ 
szolok néhány olvasói kérdésre 

Mostanság szokás a leíráson belül vála¬ 
szolni a levelekre, fóleg akkor, ha közérde¬ 
kű Alapvetően Dohányos Balaza és Ko¬ 
vács Gergaly hoz hasonló kérdések jóttok 
Nnna. akkor valaszolgatnek...; 

a A LORD BRITISH-nek adandó válaszok a 
CoV#4t. ben 10 12 oldal: MEGA 

BESTIARIUM" cimen fut A királynak az 
itt szeropló szörnyek es/vogy lényok egy- 
egy jellemző adata szükséges ugyan a 
leírás magyarul van (— nem lett volna 
„azep" bemásolni a gyári kézikönyvét, 
mert annak nem szoktak örúlnl...). de 
aki tud egy csöppet angolul, az szépen 
„visszafordítja" Ennyit úgyis kell tudni a 
játékhoz 

e Lejutni a csatornarendszer a|tóin (amik 
bo belótorik az összes álkulcs [lock 

pick.il ) és kijutni a kastélyból a király 
által adott kulccsal lehet — ezt akkor 
kapjuk, mikor felöltünk a fellőtt kérdések¬ 
re Spellbook pedig a saját szobánkban 
van. a kastélyon belül, az asztalon — de 
Inkább nézzétek meg a CoV #43. -at! 


e Lord BRITISH sol kapcsolatban nmcso 
nők kódok, csak válaszok! 
e Kódok (ALT) a CoV#42. ben. a 11 olda 
Ion. 

e Az ALT-kódok léteznék AMIGA gepekon 
isi!! Sót. őszintén szólva ezen a gépen 
hallottunk róluk először 
e C64 re nem tudunk kódokat, de bármi¬ 
nemű berhaláaael és esetleges kiegészí¬ 
tésekkel rögtön forduljatok hozzam. Írja¬ 
tok a CoV vagy az en címemre ( Simon 
János, Bp.XJV Thököly u 146/13 1145) 
e További kódokat NEM adunk meg 
Majd ha NAGYON elakadtok a játékban, 
szerintom meg raer a dolog 
e Később beszervezhető karakterek a CoV 
#42.-ben pontosan a 9 10. oldal végén 
és elején Ezenkívül a leírásokban 
lOHamatosan van beszervezésekről szó 
(CoV #43.-tói) 

| e Kirúgni úgy lehet valakit, hogy beszélge¬ 
tünk vele a „témáról"; ennyi angol tudása 
már biztosan mindenkinek van!" 
e A leleles/lós egv nyolcáé szintű varázs¬ 
lat íRESURRECT) Már a játék elején 
meXorezhetjük — CoV #43. száma 

Azért igazan észrevehettetek volna, hogy a 
leírás fOf Zamatos Nem hittem, volna, 
hogy még fogtok ilyen alapvotő kérdéseket 
feltenni — annyira reszietes a leírás, 
amennyire szükséges de 1.0 már így is 
szoretné lezárattalnl a témát (pedig milyen 
IOI volt az ELITE-sorozot, nem?!) 

e Jahny (Mr AIDSface, Xinó stb.) 



Mikor eldöntöttük, hogy leírást készítünk 
az AIR SUPPORTtól, még nem tudtuk, 
hogy mekkora fába vágtuk a fejszénket Ké¬ 
sőbb kiderült, hogy ez a fa leginkább 
mammutfenyő és a fejszénk is kissé bele¬ 
csorbult... fez alatt azt értjük, hogy a 
PSYGNOSIS programozóinak sikerült egy 
maximálisan bonyolult projekttel kirukkolni, 
amelyből következik, hogy ez az ismertető 
ogy-két helyen meglehetősen foghíjasra si¬ 
keredett. 

Már most elmondjuk, hogy teljesen 
fölösleges levőtöket Írnotok arról, hogy mi 
milyen béna állatok vagyunk Egyrészt ezt 
mi is tudjuk, másrészt szerintünk az az 
egyket apróság amit kihagytunk nem 
olyan fontos a játékban, mivol semmiféle 
hatásuk nincs! 


Na. máris elpocsékoltunk egy csomó helyet 
ezzel. Vágjunk bele: 

Kezdéskor egy névbeirás után kiválaszthat¬ 
juk o nehézségi szintet Az EASY a könnyű, 
a MÉDIUM a közepes és a HARD a nehéz 
Különbség a három fajta közt annyi, hogy a 
MÉDIUM bán az EASY-hoz kepest általá¬ 
ban nem látjuk a térképen az ellenfelet, ve 
lamint kevesebb időt kapunk a feladatok 
megoldására 

Ha a nehézségi szintet is kiválasztottuk, 
akkor visszajön az előző képernyő, ekkor 
clickeliúnk a menüre vagy az onterrel Itt 
egyébként van egy ID nevű valami is. oz 
valószínűleg palyakódok beírására szolgál 

Egy kis töltés után a misszió ismertetése 
kovetkozik két sorban Lathatunk még Itt 
pár hasznos infot is 


Terrftory Purge — A terület tisztasága" 
(Penmollal mosva!) Ha ez ON vagyis be¬ 
kapcsolt állapotban van. akkor nem szá¬ 
míthatunk támadásra. Ha OFF. akkor 
kezdhetünk félni . 

Radar* ON/OFF — Van. illetvo nincs radar 
a pályán 

Simulation Time — Az adott bevotésro 
szánt idő (az első küldetésnél oasy mód¬ 
ban ez 50 perc Ja, mi 30 másodperc 
alatt kész voltunk vele ..) Mondanunk 
sem kell. ha ez letelik, a küldetést kény¬ 
telenek leszünk megismételni! 

MAIN MENÜ (MÁJN MENÜ) 

A főmenüt minden bevetés után megkap¬ 
juk. illetve ha akció közben pauzalunk. 

akkor is Ide kötünk ki. 

Start Simulation: Lásd később, illetve egy 
főcímmel lejjebb! 

Rését Simulation; Ez csak akkor választ¬ 
ható. ha játék közben megállítjuk az ak¬ 
ciót. röviden kivágja az ablakon az aktuá¬ 
lis küldetést* 

Brioftng: Küldetés leírása! (az előbb mar 
kitárgyaltuk...) 

Candidate Statlstics: Meglepő de egy 
statisztikai kapunk, ha ezt választjuk En¬ 
nek a bal oldalán a besorolásokat láthat 

! uk a jelenlegi állapotot élénkebb szin 
elölt (kezdetben officer) Minden sikeres 
rúldetés után eggyel feljebb lápunk a 
ranglistán Ettől |obbro egy feltoló ivoló 
piros vonalat láthatunk, tőle jobbra egy 
FAiL feliratot A piros vonal az optimális 
teljositmonyt jelenti, ez mindig maga¬ 
sabb követelmények elé állítja a derék já¬ 
tékost Ha oz ala megyünk (nőm a |üto 
kos alá...), a FAIL felirat elkezd villogni, 
de más nem nagyon történik, legfeljebb 
az. hogy kapunk még egy két mogjogy 
zést 

Ha egy akciót át akarunk ugrani (orról 
később), akkor egy ranggal lejjebb 
esünk a ranglétrán A statisztikát egyéb¬ 
ként mindon misszió befejezése után 
mogk apjuk 

Data Basa: A küldetésben (illetve o iátok 
bán) résztvovó objoktumoli rajzai A bal 
egérgombbal váltogathatjuk a rajzokai 
|obb eltekre kinagyíthatunk egy rajzot, 
kétszeres jobbclickro pedig szelekiólha 
tünk a képernyőn látható rajzok közül! A 
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negyedik vagyis a képernyő jobb alsó 
feleben lathato rajzol az ogerrol forgat¬ 
hatjuk A bal + jobb egérgomb együttes 
lenyomására visszaléphetünk a főmenü¬ 
be 

Reglstration: Újra beírhatjuk a nevünket 
Cooooll 

Ennyit akkor erről a menüről. Ha mindent 
száj(v) ízünk szerint beállítottunk, kattint- 
sunk a START SIMULATION re! 

START SIMULATION 


Most az itt lathato abra jelöléseire fogunk 
hivatkozni: 



1 — Ez egy ’Craft Contror feliratú valami 
és már bekapcsolt állapotban van Az el¬ 
lenfél követesére és megsemmisítésere 
használjuk Ehhez először nyomtunk egy 
|obb clicket az ellenség valamelyik egy 
ségének sziluettjére. ma|d egy bal clicket 
a saját ogysogeink közül arra amolyikkel 
támadni akarjuk az ellenfelet Ha min¬ 
dent jól csináltunk, akkor a mi erőink 
megindulnak az ellenfél ellen, egy vonal 
menten. Amint a közelébe kerültek, 
azonnal lőni kezdik azt! Ha az ellenfel 
oxttált. akkor az őt jelképező figura eltű¬ 
nik a térképről! 

2 — Waypoint control Ez az ikon is aktív 
a játék kezdetekor Segítségével megad¬ 
hatjuk. hogy ogyos egységeink hová 
menjenek a játéktérén Ehhez először vá¬ 
lasszuk ki a kívánt helyet, majd nyom¬ 
junk egy |obb clicket. Utána mutassunk 
rá a mozgatni kívánt járművünkre egy 
bal click kíséretében Ha több egyseget 
ugyanarra a waypoint ra akarunk moz- 

K ní. akkor olég egyszer egy jobb click- 
kijelólni a frontot. ma|d minden egyes 
egységre nyomni egy bal clicket (Ez 
vonatkozik a Cratt Control-ra is!) 

Több waypoint is lehet a játéktérén Jobb 
click-kel letesszük őket. bal click-kel 
pedig eltöröljük 

3 — Ez az ikon (Complex Control) csuk o 
13 küldetés elérése után válik láthatóvá 
Segítségével készülő épületeinknek ad 
hatunk parancsokat 

4 -±- Optiona Egy csomo leginkább a 
terképhe? fűződő — dolgot tehetünk itt 
BUILD Épületek megjelenítése: 

QRIOS szelossegi/hosszüsági vonalak 
be/ki; 

SECTORS elfoglalt területeink look 
olasa. 

INFO kiemelés (színesebb térkép); 

FÁST MAP idógyorsrtas 
Lesz majd egy piszok szórakoztató kül¬ 
detés Tank vs Tank nevet visel a drága 
Itt nem lehot majd átugrani a feladatot, 
úgyhogy akkor használjuk majd ezt az 
ikont! 

RELIEF kétféle térképábrázolas 
Option 2 

ISO Izometrikus térkép Az igaz. hogy 
szebb, de sok haszna nincsen ; 
SCAPE 3D térkép elforgatása. 

HEIGHT Térbeli ábrázolás módjai . 
LOOK N.S.E.W Játéktér megjelenítése 
különböző szögekből 
Ezek a roppant “fontos' funkciók nem túl 
értelmesek, maximum FÁST MAP-ot tu¬ 
dunk logikusan használni 


5 — Nagyító ikon Hosznalata olótt ki kell 
kapcsolnunk a MAPLOCK ot (6). utana 
mar nyomulhatunk vele Egyszeres, két¬ 
szeres, háromszoros és négyszeres na¬ 
gyításra jó Illetve nem jó. mivel szerin¬ 
tünk a normál térképén nagyszerűen ot 
lehet tekinteni az adott szitut, tehat tök fe¬ 
lesleges 

6 — Ezt akkor használjuk, ha a térképét el 
csúsztattuk vagy kinagyítottuk Vissza¬ 
állítja a játéktér orodoti állapotát 

7 — A 6-os ponttal együtt aktivizálódik, de 
hogy akkor minek belőle kettő?! 

8 — Command Ship Ld később 

9 — Csatlakozunk az előttünk szólóhoz. 

10— Intowindow Különböző egysegeink¬ 
ről szerezhetünk .hasznos* dolgokat 
Vagy menjünk a 11-es ablakban lévő je¬ 
lek egyikére, vagy a térképen kattintsunk 
arra az egységre, amelyről info-kat aka¬ 
runk. 

11 — A különböző 1 ségek leloi. Ahol nincs 
semmi azt X'-szel jelöltek Valamelyikre 
rámenve infokat tudhatunk meg róla 
amik az INFOWINDOW bán íródnak ki 
Ha a kis aranyos akcióban van akkor 
villog 

12 — Tamadorépülés Az első tíz külde¬ 
tésben nem nagyon volt alkalmunk hasz¬ 
nálni (utana mog kifogyott a játék ..). de 
gyaníthatóan tankoknál nőm nagyon 
működik... 

13 — Őrjárat Tök egyértelmű 

14 — Vegro-valahára Tamadaaaaaaaaas 
Cratt Control esetén ez mar automatiku¬ 
san aktuális, egyébkent mi is ki/be kap¬ 
csolhatjuk Előszór egy jobb click tá¬ 
madni kívánt valamiro. majd ogy bal arra 
az egységre, amivel támadni akarjuk 

15 — HALT Állás Vígyázban 

16 — Maga a játéktér inevozhetjuk térkép¬ 
nek is) Az 5 küldetésnél már bosszan¬ 
tóan sokéig tököl a megrajzolásával a 
gép A térképen kék színűek a hazaiak, 
pirosak az anyósok akarom mondani 
az ellenfelek! A tankok négyzet alakúak, 
a csatarepúlógépek háromszögek A ve- 
zergép (COMMAND SHIP) egy nagy kék 
paca benne CS felirattal A waypoint- 
okat kis kórók szimbolizáljak pontokból 
összerakva Az ellenfél épülete apró fe¬ 
hér kockákból van felépítve (mar ha van 
bázisa), a miénk meg mittudomenhogy- 
hogynézkil 

Ha valamelyik egysegünk mozgásban van. 
akkor annak ogy kék vonal jelöli az uticél- 
jat! A tókép szelein kaptak helyot a szekto¬ 
rok jelölései (A.B.C.D stb .), Illetve néha- 
néha felvillan a nevünk és a besorolásunk, 
valamint egy koordinatapar is 

Ennyit akkoi a térképről Ja. meg mielőtt 
kímenne az agyunkból: ha a mieinket nem 
mi irányítjuk, erdemes a térképén végig¬ 
nézni az akciót, mivel Így síkkal gyorsabb 
minden! 

COMMAND SHIP 



A vezérhajo elméletileg a legfontosabb egy¬ 
ség a játékban, de mi a csatarepulógépeket 
százszor jobbnak tartjuk Egyrészt azért. 


mert azokhoz kejsest a Command Ship 
csak ogy elhízott tehén sebessogevel köz¬ 
lekedik. másrészt lassabban végoz az el¬ 
lenfellel Na mindegy, rajtunk no múljon, 
leírjuk azér' őzt is. 

1 — Játéktér, kozejsen célkereszttel Az 
iszonyú rondán megrajzolt játéktérén 
zöld. fehér es egyob színek jelölik a szá 
razfoldot, kék szín pedig a vizeket A 
vektorgrafikát feljavíthatjuk ugyan fillezett 
minőségűre, de a játék szörnyen lassú 
lesz 

A ropulógop irányításához elongodhetet 
lenül szükségesek az alábbiak; 

1 oy fel 1 — süllyedés, 

' oy le' — emelkedes; 

' oy balra/jobbra’ fordulás balra/jobbra 
átfordulni nem lehet; 

'tűz' — lövés; 

'tűz', majd 'egyfolytában tűz' — missile 
viow. azaz rakéta nézet; 

'F1-F10' — külső nézetek, illetve 3D 
szemüveg mód be/ki. 

’ENTER' — manual/auto irányítás 
(manual-ba az alsó menüsor eltűnik); 
’W' — fegyvervalasztas; 

B' — mission leírás be/ki; 

’P' — pause; 

sobosseg föl, 

— sobess;g Te, 

HELP’ — tűz az aktuális fegyverrel 
Lenno még egy-kot megjegyzésünk a ke- 
zelőblllentyűkhoz 

Rakéta nézetnél folyamatosan kell nyom¬ 
ni a tűzgombot a kilövés után, ekkor irá¬ 
nyíthatjuk is a kis aranyost A képernyő 
alján o MISSILE VIEW felirat alatt olvas¬ 
hatjuk le. hogy meg mennyi idő van a 
rockot felrobbanasáig Ha automatikus a 
repülőgép irányítása. akkor nincs 
MISSILE VIEW 

Ez a 3D hemúveg egy oxtra szolgáltatnia 
a programnak Mókás kis gyerekek lehet 
nek a PSYQNOSISnal. hogy erre is gon 
dottak! 

Külső nézeteknél az 'F7'el .kiléphe¬ 
tünk" a gépből Ilyenkor eltűnik a célke¬ 
reszt, helyette kapunk egy ocsmányul 
megrajzolt repülőgépet Rakozelitem az 
'F8 t billentyűvel lehet, ha sokáig nyom¬ 
kodjuk akkor .visszaülhetünk" a repülő¬ 
be 

A manuális es autó mód kozom váltást az 
eger segítségével is elérhetjük. 

2 — Négy adatot láthatunk csíkok tormaja 
bán. Az első (FUEL) a repülőgép uzem- 
anyagszintjét mutatja Ha ez oltogy a ve- 
zérgép szép csendben a másvilágra köl¬ 
tözik Ha csak a vezérgép volt az ogyot- 
len egysegünk, akkor ugye MISSION 
FAILED . SPEED címszó alatt a pláne je¬ 
lenlegi sebességét láthatjuk. DAMAGE 
az enorgiafololős Ez alatt egy 
WEAPON felirat díszeleg Mellette na 
DISARMED szerepel, akkor nincs tégy 
ver Ha viszont von. akkor annak a nevet 
láthatjuk 

3 — Nem kell sok magyarázat A ropulógop 
pillanatnyi magasságát jelző kutyú 

4 — Ez egy VHCL micsoda és két koordi¬ 
náta Ha jól emlékszünk, az ellenseg 
koordinátái! 

5 — Vezérhajónk koordinátája. Ráclickelvc 
erro az ablakra (és a mellete levő 
VHCLR-re) egy radart kapunk, ami a 
mozgó és az álló objektumokat mutatja 
hozzánk viszonyítva Ennek a radarnak 
az alján a MAG felirat melletti szám 
mutatja annak a hatotávolsagát Bal click 
kel növeljük (egeszen 9-lg). jobb click- 
kel pedig csökkenthetjük azt 

Az itt leírtak vonatkoznak a 4-es pontra 
is Ja még valami: ha úgy gondoljuk 
hogy ez a kel ablak rossz helyen van 
clickeljúnk rá az egyikre es folyamatosan 
tartsuk lenyomva a bal egérgombot. 
Most mindaddig tudjuk mozgatni az 
egész ablakot, amíg nyomjuk a bal 
clicket! 
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6 — A iátok aktuális ideje Csak akkor válik 
láthatóvá, ha belépünk a pointerről ebbe 
o köretbe 

7 — Ezzel az ikonnal rögtön átléphetünk o 
Control Center be. Erről majd későbbi 

8 — Optlons menü Rengeteg paraméteri 
alllthotunk be a játékkal kapcsolatban 
Van közöttük egy-két nagyon iopofa do¬ 
log, amikre nem jöttünk ra. hogy mire 
Jók Ezeket kérdőjellel jelöltük A BACK 
es NEXT ikon minden oldalon olőfordul, 
ezek az oldalak közötti lapozgatást toszik 
lehetővé) 

STATUS — állapotjelzők ki/bekapcsola- 
sa. 

HEADUP — célkereszt kl/bekapcsolása; 
STARS — azt állíthatjuk be. hogy legye¬ 
nek-e csillagok a háttérben; 
HORIZONT — hattervonal be/fci; 
INT.LACE — aki látott mar (elhasználói 
programot, az tudni fogja mi ez . 
COMP.ON — ?; 

COMP.OFF — 7; 

STEREO — 3D mód bekapcsolása ha 
van hozzá szemüvegünk is, coooll; 
RGB ugyanaz, 

OBJ.SÍM — objektumok egyszerűsége; 
LINEFAT — vonalvastagság beállítása. 
LAND FILL A hátterek klszmezésc 
Nem erdemes használni iszonyü 
lassúi; 

LAND TYPE - hattérmódok. 

MAP SFX — lásd MAP SPE. 

MAP SPE — lásd MAIN SFX. 

MAIN SFX - lásd MAIN SPE. 

MAIN SPE — hangeftektek ki/be. 

GIVE UP — küldetés otugrása (később 
még lesz sző róla). 

FLICK OFF - .villogás' ki/bo. 

FLICK COL — élesítés (zöld vagy teher 
szín); 

BUTTONS — ?; 

POS INC. DEC. DEPTH INC. DEC — ? 
BACKGROUND ez ugye háttér, de 
hogy mire jó ?!; 

FILL BOX — ?; 

TŰNNÉL 1.2 — ?. 

JOYSTICK — joy-os irányítás ki/bo; 
RAD.SOL ? 

A kérdőjellel jelölt dolgok nem túl fonto¬ 
sak, akárhogy is noszogattuk őket. sem¬ 
mi sem történt a játék közben 

9 —HUGGING -? 

10 — Visszaválthatunk a térképre 

11 — TRACKING A repülőgépet egyenes 
helyzetbe hozza Na most ez inkább rö¬ 
hejes helyzet, mivel legalább lOO-szor 
kell ráclickolni. hogy ogyenesbe jöjjön! 

12 — A misszió pauzalasa Ilyenkor bejön 
a főmenü, a szokásos beállítási lehetőse 

B ekkel. CONTINUE-val folytathatjuk. 
:ESET-tel 0.5-be hagyhatjuk a kü Idolé st 
13 — Ha ez autó mód* bán van. akkor a 
számítógép latszik holyetlunk Rácitckel- 
ve, vagy az 'ENTER' t megnvomvo vi¬ 
szont manuális módba kapcsolhatunk 
14 — Fogalmunk sincs 

Akkor ennyit a Command Ship-ról Ha va¬ 
lamelyik leiadatban nem szerepel vezérha- 
ió. akkor itt csak az egesz képernyő zúgni 


CONTROL CENTER 

Ebben a részben kaptak helyet a vezerha- 
|ón kívül minden számításba jöhető jármü¬ 
vek Ha nincs jármű, akkor oz a képernyő 
is zúgni fog és alul ogy NO CRAFT felirat 
foglalja a helyet 


Ha van itt valami (pl.tank. csatarepulógép). 
akkor annak a célkeresztjét láthattuk. A ke- 
zelóbillentyúk megegyeznek a Command 
Shlp •nel leírtakkal 

1 — Játéktér, középén célkereszt vagy az 
aktuális jármű rajza, külső nézetből Mi 
ajánljuk a célkeresztet, a ronda grafika 
miatt nőm érdemes külső nézetekben 
gyönyörködni. 
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2 — Koordináták, az éppen aktuális jármű 
helyzetét hivatottak jelezni 

3 — Statusjeizó Itt azt láthatjuk, hogy 
éppen mit is csinál a draga támadásban 
van (ATTACK), járőrozlk (PATROL). es a 
többi 

4 — A jármű sebessege Aki ezt nem érti. 
Írjon csak levelet, segítünk! 

5 — Thruat Toloeró 

6 — Serúlesjeizó 

7 — Energiajelzó 

8, 9, 10 — A fegyverek állejxitat mutatja, 
illetvo azt. hogy melyikből még hány da¬ 
rab all rendelkezésünkre. 

11 — Na. ez egy eleg erdekes dolog. Rá¬ 
mutatva a pointerrel viharos sebességgel 
elkezdenek villogni NO MESSAGE felira¬ 
tok a játéktér helyén Egyébként nem túl 
fontos, maximum azt tudhatjuk meg. 
hogy melyik egység mit csinál 

12 — Automatikus illetve manual irányí¬ 
tás Ráclickelvo (vagy az 'ENTER' t le¬ 
nyomva) manualra vall. Ilyenkor mi irá¬ 
nyítjuk a jármüvet Az egér |obb + bal 
gombjának együttes lenyomásával ez is¬ 
mét automatikus lesz 

13 — A torképre kapcsolhatunk vele 

14 — A vozorhajót látogathatjuk meg az 
ikonnal 

Szelektálni az ogysegek között a torkéf>en 
tudunk, itt az oppon kiválasztottál láthatjuk 
Ha egységünk megsemmisül azt a gép 
ékes angol bőszeddel a tudtunkra adja 
illetve megjelenik a DESTROYED felirat A 
detonáció után az egységet mutató ablak is 
nzsázní fog. azaz zug a képernyői 

KÜLDETÉSEK, EGYÉB DOLGOK 

A „küldetések' eltalaban eszeveszett nagy 
baromságok, leginkább gyakorló feladatok¬ 
nak tekinthetjük őket Az első feladat példá¬ 
ul az ollonfél COMMAND SHIP-ienek fel¬ 
kutatása és megsemmisítése Mindósszo 
annyi a dolgunk, hogy egy jobb clicket 
nyomjunk az ollonfél vezerhajóját jelképező 
piros foltra, aztán egy bal clicket a mi 
Command Shlp unket jelentő kék foltra 
Azután (piros) folt, nincs Annak mar csak 
Michael Jackson a megmondhatója, hogy 
ennek mi értelme volt! Na mindegy a lé 


nyeg az. hogy oz EGY küldetést kiveve 
iszonyü baromságok sokaságaként jelent¬ 
kezik Egészén a tizedik szintig bírtuk ide 
gekkel addig csak azt kellett csinálnunk, 
hogy kijelöljük az ellentele(ke)t es elme¬ 
gyünk kávézni 

A tizenharmadik pályánál már epuletek is 
helyet kapnak a Játékban, de ezokkol a 
szintekkel nem nagyon volt türelmünk ór- 
jóngeni 

A gyakorló kuldotesek kozott van egy olyan 
feladat (a számát had ne mondjuk mé' 
meg...), amikor az ellenlel épületet kell le¬ 
rombolni (?l Ez elég érdokes dolog, nem 
tudjuk mitől van az. hogy egy két egyse- 

Í unk mar az épülőt közelében oxrtált, mas¬ 
or meg simán végrehajtottak a feladatot 
Korábban mar megemlítettük ugye. hogy 
lehet küldetést ugrani a GIVE UP-pal 
Ilyenkor a gép úgy voszi. mintha az adott 
feladatot MaCcsinaltuk volna, mindössze a 
rangunk ősik le eggyel! Ez egy elég éfdo 
kos újítása lenno a programnak, de ezt is 
sajnos csak negatívumként tudjuk felhozni 
Ennek az az oka, hogyha padlóra kerülünk, 
azaz a ranglétra legalsó fokén állunk, akkor 
elméletileg már nem lehetne küldetésékét 
átugrani Dehogynem lehet! Harom-negy 
sőt ót feladatot Ts átugráltunk igy, es a gé¬ 
pét az sem zavarta, hogy a statisztika alap¬ 
ján már rég a FAIL vonal alatt voltunk! 
Egyszóval coool.. 


Persze lehet, hogy a most negatívumként 
felhozott dolgok, majdan a 3.985 647 kül¬ 
detésnél pozitívvá fordulnak elnézést ké¬ 
rünk. hogy nem játszottunk addig! 

Azt sem igazán értjük minek ennyi gyakorló 
feladat Meg a 10 mission is TRAINING 
MISSION de kábé ugyanolyan nehéz, mint 
az első... Ha viszont özeket eles bevetések¬ 
nek szánták a programozók, akkor nagy¬ 
léptékű létszamleepitest kell tanani 
PSYGA/OS/S-oknál 

Nem világos még. hogy mit akartok a fiuk a 
radarokkal Épületek tetojen lathatunk ilye¬ 
neket forgolódni, de az égvilágon semmi! 
sem csinálnák mást. csak forgolódnak. 

Az „ellenfelek* ogy bamba boci szellemi 
színvonalának nagyságai súroljak, mivel 
nem nagyon all szándékukban megtámad 
ni minket, csak dokkolnak a gyepe Ez meg 
akkor is igaz. ha négyszeres túlerőben van¬ 
nak! Elég kellomctlon így elpusztítani őket 
az embernek szinte lolkiismorotfurdallá&a 
van lolóni olyan fickókat, akik a légynek 
sem ártanak Sőt. volt olyan is. hogy az 
oilonseg inkább a menekülést választotta s 
támadás helyett! 


A iátok egész hangulata ogy demota emlé¬ 
keztet kiadjuk az utasításokat os nézzük 
hogy hogy játszik a gép Szóval ez egy ki¬ 
csit unalmas lett 


A grafika „gyönyörű": megüti a B4-es sZm 
tett Pozitív dologként hozhatjuk föl viszont 
a valóban csodalatoson, sót szuperül kivi¬ 
telezett intro-t (Na meg azt. hogy eleg 
gyorsan kifagy a játék .) A zene átlagos a 
diai beszedek eleg jól sikerültek, bar egy 
idő után (araszt oak A game egyébként fut 
A1200-on is (sajnos) Summa: csak annak 
a szerencsétlen embernek ajánljuk a jate 
kot, aki szabadidejét őrült stratégiai 
stuffokkal szokta eltölteni Különben 
hát izé... 

e TIBSOFTAND STEFA 


m BOOT 


A múltkor hirtolen felindulásunkban elhatá¬ 
roztuk. hogy rászánjuk magunkat egy szi¬ 
mulátor leírás elkészítésére, ráadásul egy 
olyan szimulátoréin. ami kivételesen 
AMIGA-n is mogjelont! Ez meg ugye nem 
lenne ba| de nem nagyon tudtuk, hogy mi¬ 
ről ínunk! Azután kezünkbe akodl 2DB 
DAS BOOT feliratú lemoz. amit gyorsan be¬ 
dobáltunk az 1200-osünkbe Es mivol le¬ 


írás meg úgysem volt e műről, elhatároz¬ 
tuk, hogy összedobunk valamit róla Ne 
most mielőtt valaki teljesen feleslegesen 
pennát ragadna, elmondjuk, hogy tudunk 
az azóta mar megszűnt C-manla fele Ismer 
tetőről Megígérhetjük viszont, hogy ezúttal 
a torna történelmi hatteronek hosszas ecse 
tolásétól megmenekültök, nem mintha ez 
olyan unalmas lenne, de nem feltétlenül 
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érint, illetve érdekel mindenkit. Ez a pár ol¬ 
dal viszont tálán nagyobb segítséget tog 
nyü|tani Das 8ool ügyben 

A szokásos bevezető rizsa után megnyug¬ 
tatjuk a foltorokvó nemzet tagjait, hogy a 
program emulátor nélkül is simán tűt az 
1200-esen PC-n csak egy mindössze 420K 
hosszú CGA-EGA-s változatról van tudomá¬ 
sunk. VGA-s teltuningolt verzió még nem 


irány lóg érvényesülni. Mindenki vá¬ 
lassza ki a neki szimpatikus eljárást! 

Mesaage Hemoval itt azt manipulálhatjuk, 
hogy az egyes figyelmeztető feliratok 
mennyi ideig legyenek láthatóak. Java¬ 
soljuk a középső állást (ami 5 másod¬ 
perc). mert különben vagy semmit sem 
fogunk tudni elovasni a gyors figyelmez¬ 
tetésekből (angolul nem értők előnyben), 
vagy idegbetegek leszünk a sok torlódó 
kiírás hatására 

WAR D1ARY: 

Hi-score listákat nézhetünk meg vele 
Coooool! 


járt felénk Ezek után most már tényleg 
megpróbálunk belevágni ügy. mint akik 
ertenek is hozzá A játék olejen szemet gyó 


X irkodtotó kép tarul kigüvadó szemeink 
. amelyen egy menekülő tengoralattjárö 
küzd az őt tamadó repülők ollon A képer¬ 
nyő bal alsó sarkában találhatjuk meg a 
számunkra igazán fontos menüt, amelynek 
pontjai a kovetkozók 


OEMONSTRATION: 

A gop játékát kísérelhetjük figyelemmel. 
Az alsó kis jüanotokra raclicketve tudunk 
az ogyos szobák között válogatni Mivel 
özek a helyszínek nemcsak a demo-ban 
vannak, hanem a játékban is. ezért majd 
ott kitárgyaljuk őket 

ACTION: 

Tulajdonképpen ez maga a játék, itt tu¬ 
dunk küldetéseket játszani, gyakorolni, 
káromkodni (de nem elegotl). idegesked¬ 
ni. resetelni. formattálni,. khmm 
elnézést, de mintha egy kicsit elkalan¬ 
doztunk volna Szóval ide beléjsve két 
lehetőség közül választhatunk trénin¬ 
gezhetünk. vagy j>edig azonnal feicst 
ugorhatunk valamelyik küldetésbo Néz¬ 
zük akkor az elsőt! 


PREFERENCES: 

A játék paramétereinek beállítása. Rend¬ 
kívül bonyolult . 

Graphlc Detail A grafika minősege! 
BASIC GRAPHICS módban nin¬ 
csenek rasztercslkok Nélkúlózhotot 
len! 

World Objecl Detail A világ részletessé¬ 
gének beállítása 

Sound Control A hang beállítása Nyu¬ 
godtan hagyjuk bekapcsolva, így leg¬ 
alább hallani fogjuk, hogy mikor érké¬ 
zén rádióuzonet. 

Time Compresslon Ha MANUAL SHUT 

OFF-on van. akkor az idögyorsitáskor 
(amiről majd még később ejtünk né¬ 
hány szót) (szavat? — Gógy) a gép 
nem fog visszaváltani 1 %-ra automati¬ 
kusan! 

Gun Control A togyvorok irányításának 
módja Amig azonban DIRECT 
CONTROL esetén a kurzor, vagy az egér 
kívánt itányba történő nyomásával, vagy 
mozgatásával tudunk irányítani, addig a 
PIVOTAL CONTROL invorz mozgatást 
tesz lehetővé (ez egy szlovák odony 
féle, amibe a sört óntik — CoVboy) 
ami azt jelenti, hogy például ha a tol kur- 
zorbillentyüt nyomjuk meg. akkor a le 


Baltié Training A játékban szereplő 
összes akciótipust vogigszonvodhetjük 
Érdemos élni őzzel a lehetőséggel, mivel 
akinek özeket sikerül elsajátítania, az 
már kereshet valamit a küldetésekben 
Egyébként két helyen tehetjük próbára 
magunkat a vízfelszínen (SURFACED), 
es a víz alatt (UNDER WATERj A folszi- 
non a következőket gyakorolhatjuk 
Anti Aircraft A repülőgépekre vadászva 
őrjönghetünk egy sort a gépágyúval 
Ha a Preferences menüben a GUN 
CONTROL t PIVOTAL ra állítottuk, 
akkor a föl es a le irányok természete¬ 
sen ellentétesek lesznek az agyú Irá¬ 
nyításánál 

Torpedó Run Egy ellenséges hajót kell 
torpedóval a viz alá zavarnunk Külö¬ 
nösebb magyarázat nem nagyon szük¬ 
séges. 

Decfc Gun Színién hajók ellen kell tá¬ 
madnunk. de most a felszínen egy 
nagy hatótávolságú ketyercvel Ez a 
fegyver a feladatok során kiválóan al¬ 
kalmas lesz szárazföldi célpontok biz- 
gatasara is 

Mine Fleld Nos ez egy roppant kelle¬ 
mes rész Aknaszerűségek között 


kényszerülünk lavírozni a hajónkkal 
Egy-két találat bekapása után GOOD 
BYE WORLD I igyekezzünk elmélyíteni 
tudásunkat ebben a részben, mert kü¬ 
lönben már az első harci bevetéssel is 
meggyűlhet a ba|unk 
És akkor a víz alatti problémák: 
Torpedó Run Ugyanaz, mint a viz fel¬ 
színi. 

Sub va Sub: Ez is egy baromi szórakoz¬ 
tató dolog. Széj^en beüszkál a sereen- 
re ogy-két ollonsoges submarine, de a 
jó szeműek pontos célzás esetén 
könnyen lecsapkodhatják ókét a 
SPACE' segítségével 1 
Depth Charges Ez viszont mar kicsit 
sok a jóból! Fontról mindenféle vackok 
süllyednek le (úgy latszik az FKFV fa- 
karitóhajója meg nem nagyon járt 
erre!), ezek elől kell elmenekülni Azaz 
csak kéne, ha a programozók (sza¬ 
munkra érthetetlen okokból) nem len- 
nenok olyan kedvesek, hogy lehetet 
Ionná tegyék a feladat megoldását 
Agytrósztok jelentkezeset varjuk levél¬ 
ben a probléma megoldására! 

Minő Fleld Ismételten aknamező, csak 
most a viz alatt Szerintünk Így 
könnyebb büjkalni a kis aranyosak kö¬ 
zött. mint felszínen! 

Akkor erről ennyit! Mielőtt valaki felháboro¬ 
dottan rázná az öklét a kezolőbillentyűkkel 
kapcsolatban, elmondanánk, hogy azért 
nem irtuk le most mrvel a játékban lévők 
pontosan megegyeznek ezokkol. A leirás 
végén megtalálhatjátok őket 



Missions Vogro itt az idője, hogy valami 
értelmeset is csináljunk, következzenek 
az öles bevetosok! Mivel az utóbbi helok- 
ben halálra dolgoztam magam, ozort ai is 
adom a szót S/EMMÁK, jó szórakozást 
mindenkinek! És STEFA BEINDUL!!! 

Kösz szép TIBSOFT\ Szóval ebben a mo- 
nuben újabb hármas menük varnak a já¬ 
tékosokra, ahol a különböző beállításo¬ 
kat lehet végrehajtani Nyomuljunk szé¬ 
pen előre! 

DIFFICULTY LEVEL Az első esetben a 
szamunkra optimális nehézségi fokozatot 
választhatjuk ki a következők közül. 
Introducy Ez a legkónnyeb fokozat, de 
szerintem a játék még eleinte ezen a 
szinten sem piskóta 

Médium Gyakorlott sub-osok itt élhetik 
ki magukat Egyebkont középszerű. 
Realistic. Ez a legbikabb lehetőség, 
csak öngyilkosjelolteknek! Annál is In¬ 
kább. mrvel ebben a módban nem 
használhatunk néhány barbatrükkót 
(10 oven aluliak előnyben!). Ilyen pél¬ 
dául az a nehezítés, hogy nincs külső 
nezet. a torpedókat a valósághoz hűen 
csak a hajó hossztengelyében tudjuk 
kilőni Jöhet a következő pont! 

U-BOAT TYPE A tengcralattjaro típusának 
kijelölése. 

Három SUB all a rendelkezésünkre 
(TYPE VII, CLASS Vll-B. NEW Vll-C) A 
minőségi sorrend is körülbelül ilyen, 
ezen mi az utolsót favorizáljuk Aki szere 
ti az izgalmakat, annak ajánljuk a kü¬ 
lönbségek felkutatásai (biztosan van), de 
sajnos nem vagyunk szakadok a hadi¬ 
technikának ezen a színtérén 
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HISTORICAL ACCURACY A tórtcnolmi hi¬ 
telességet lehet tokozni, vagy lefokozni. 
Torpedó Performance Erre clickolvo 
két lehetőség közül választhatunk, 
amelyek a torpedók kilövés utáni visel¬ 
kedését fogják meghatározni Actual 
esetén a torpedónkat elsodorhatta a 
víz. a Flawfess segítségével ez a 
kellemetlenség kiküszöbölhető. 
Survlvabillty A hajó javítására vonatkozó 
alternatívákat tartalmazza A FÁST ON- 
BOARD REPAIRS gyors butykölést je¬ 
lent. amit a sub legénysége helyben 
végez el. A SLOW ŐN-BOARD 
REPAIRS pedig énotemszerúen ogy 
kicsit lassabb munkatempót teftetelez 
de még ez sem rossz A REPAIR 
ONLY IN SHIPYARO a szereléseket 
csak a kikötőben teszi lehetővé Elég 
cikis, de egyszer ki lehet próbálni. Van 
mód azonban arra is. hogy rádiós úton 
kérjünk segítséget, bár amikor százoz 
ron jönnek'ránk. kinek jutna eszébe az 
ágyuk helyett a SOKOL lal szórakozni 
Equépment A felszereltség milyenségét 
dönthetjük el. Az UP TO 1941 az omli- 
tott évszém előtti, mig az AFTER 1941 
az utáni ellátottságot lógja jelenteni A 
fő oltérés abban nyilvánul meg. hogy a 
kőkori típusokban kevesebb léle tor¬ 
pedót építettek be Maradjunk tohat a 
második náll 


DAS BOOT MISSION: 

Miután slkerosen beállítottunk mindent, a 
küldetés menübe érkozve válogathatunk a 
leiadatok között. Nagyon pozitív dolog volt 
a game programozóitól, hogy a missziókat 
nem tették egymástól függővé, ezért ked¬ 
vünk szerint kísérelhetjük meg véghez vin¬ 
ni azokat, az általunk meghatározott sor¬ 
rendben Ez azért is frankó, mert a pályák 
(szerencsére) nagyon eltérőek, más-más 
problémák elé állítják a játékosokat. Egyet¬ 
len bánat csupán az. hogy a szinterek szé 
ma kicsit kevésre sikorodott Na nem azért 
mintha az egyes toiadványok tül könnyűek 
lennének, figyelembe vévo azt a rongoteg 
választható nehezítést, amit a készítőknek 
sikerült belegyömöszölniük a játékba Nem 
tudjuk, hogy ti hogy vagytok vele. do 
nekünk nagyon hiányozlak a további kül¬ 
detések. Na mindegy, nézzük miből élúnkl 
Valamelyik bevetésre ráclickelve rövid is¬ 
mertetőt kapunk az előttünk álló nehézsé¬ 
gekről Előbb az elsótisztunk helyzetjelen¬ 
tését olvashatjuk végig a körzetünkben Je¬ 
lenleg uralkodó állapotokról. ma|d egy tö¬ 
mör tájékoztatást kapunk a tulajdonképpeni 
föladatunkról. Mivel angol nyelvtudásunk 
jelen pillanatban nem áll a legfelső fokon, a 
fordítások esetleges pontatlanságáért előre 
is elnézést kérünk. 

Fjord Summary Cirkálnunk kell a fjord be¬ 
járatánál, és hírt adnunk az ott taj^asztalt 
hajózási tevékenységekről (de hol van¬ 
nak a hajók???). Ezután várakozzunk to¬ 
vábbi parancsra, azaz vigyázó szamotok 
a SOKOL-ra vossétek! 

Artlc Mission Az ollenseg a HUNTER 
KILLER (a kis aranyosak) hadosztályá¬ 
ból hátrahagyott 3 hajót a tiszteletünkre 
az okból, hogy megakadályozzák tenger¬ 
alattjárónk kitörést kísérletét ami a jégfo 
lyosoból az Északi-tengerre Irányulná 


Merjük be. majd nyírjuk ki a hajókat! Ab¬ 
ban az esetben ha lomorúlúnk a felszín 
alá. elkerülhető a légi támadás. 

Gibraltár Egyetlen esélyünk maradt, át- 
kolni a Glbraltari-szoroson. A szorencse 
az időjárás alakjában siet segítségünkre, 
hiszen a kod jótékony leple alatt megpró¬ 
bálhatunk átcsusszanni az ellenséges 
vonalak között (szop kis trükk lesz!) A 
dolog kellemetlen oldalát az adja. hogy 
amíg az atjutas nem sikerül, addig nem 
merülhetünk le. 

North Atlantic Mission Egy elfogott, majd 
megfojtott üzenet egy HX 79-es konvoj 
közeledését adja tudtunkra nyugat felől, 
a pontos koordinátáik viszont (sajnos) is¬ 
meretlenek Ha véletlenül felfedeznének, 
vagy netán beléjük botlanánk. azonnal 
lépjünk rádiós összeköttetésbe a pa¬ 
rancsnoksággal. ahonnan a további pa¬ 
rancsokat kapjuk az ollenség kinyiftanta- 
sara Tisztünk valamifele találkozási j)on- 
tot is emleget keleten, valószínűleg ide 
tart a hajóhad Az ütközet színhelyén 
számítsunk erós légitámadásra Ha 
ezekkel leszámoltunk, tehetőségünk adó¬ 
dik még arra is. hogy egy ún. 
WOLFPACK-hez csatlakozva resztvehe 
tünk az ARK ROYAL ropúlógéphordozó 
elpusztításában 

Biscay Mission: A legújabb jelentések sze¬ 
rint a megszállt Franciaország nyugati 

K rtvidékén található főhadiszállásunk 
zeleben ellenséges hadi tevokenysé- 
geket eszlettek, amelyek tengeralattjárók 
tormájában nyilvánultak meg Ezek az 
egységok vagy a kikötőbe beérkező, 
vagy az éppen onnan kiinduló hajókra 
várnak, hogy aztán meglepetésszerűen 
letámadják azokat Légi felderítésünk 
eredményes munkaiénak következtében 
azonban JUNKER 280 us gépeink soro¬ 
zatos mélységi bombázásokkal meghát¬ 
rálásra késztették a sub okát Hírszerzé¬ 
sünk mégis arra gyanakszik, hogy az el¬ 
lenség elfogta az egyik U-570 típusú ten¬ 
geralattjárónkat. és hazatérő hajónak ál¬ 
cázva magát a támaszpontunk felé tart. 
Feladatunk az U-BOAt-570 megsemmi¬ 
sítése! 

BEGIN (GAME) 

S végre itt a várva-vart szimulátor! A kép¬ 
ernyő felső kétharmadát a különféle Ikonok 
által előcsalogatott kép foglalja el, mig alul 
kapcsolókat latjuk két sorban 
Over View Külső nézet, amelyot a SHIFT 
es a kurzormozgató billentyűk segítségé¬ 
vel tudunk forgatni. Nagy segítségét je¬ 
lent ez a mozgatás például akkor, mikor 
egy oknozaron kell atevickélnünk A Já¬ 
téktér ablak bal felső sarkában ekkor két 
adat Olvasható le. Amíg a HEADING érté¬ 
ké a elfordulás szögét mutatja, addig a 
SPEED jármüvünk sebességéről nyűjt 
tájékoztatást A maximális értéké 
felszínen 12. a felszín alatt 6 csomó lehet 
óránként 

Decit gun Fedélzoti ágyú mellyel hajókat 
vagy hidakon kiépített állásokat támad¬ 
hatunk meg. A lőszerrel azonban csínján 
bánjunk, mert az alkotók nem voltak va¬ 
lami bőkezűek ezen a téren 
Conn Kilátás a fedelzoti hídról. Az ikon víz 
alatti használatét csak erós idegzetűek¬ 
nek ajánljuk. 

Anti Aircraft Golyószoro repülőgépek el¬ 
len. Használatara ugyanaz vonatkozik, 
mint az agyúra Figyeljünk a munícióra! 
Blnocs Látcső, melynek segítségével fel¬ 
színi menetben végezhetünk torpedove- 
tést Ha ellenség van a láthatáron az M 
billentyű megnyomásával be tudjuk mer¬ 
ni az ellenseg helyzetét, újabb megnyo¬ 
mására pedig pontos kepei kaphatunk a 
haladási irányáról, sebességéről Ezek¬ 
nek az adatoknak a birtokában meg mar 
gyerekjáték a pontos találatok bevitele A 
monrtor bal sarkéban lévő adatok közül a 
BEARING a cső Irányítottságát mutatja a 


CONTACT pedig a hajónk és a cél távol¬ 
ságát 

Orders A küldetés loirásat olvashatjuk vé¬ 
gig újból. 

Under View Víz alatti nezet Működésé ha¬ 
sonlatos az OVER VIEW-hoz Eddig nem 
tapasztalt adat a DEPTH. artji a melyse- 
et hivatott megjelenítőn! Éidokesség, 
ogy a merülésnél, illetve mélységből 
történő felemelkedes során (ha nem 
nyomjuk folyamatosan a billentyűket) a 
tenge ralattjaionk t2-nel automatikusan 
mogáll Ennek a titoknak a kulcsa a pe¬ 
riszkóp hasznalataban rejlik, amely csak 
e mélység felett biztosit kilátást 

Controt Room Vezerlóterem. az első ko¬ 
molyabb tárgyalást igénylő szoba A fel¬ 
ső képen a torpedocsovek kijelzői, az 
iránytű, a sebesség jelző berendezés a 
mélységmérő, stb kaptak helyet A jobb 
oldali felső Ikonnal a periszkópba bá¬ 
mulhatunk bele A DAY BOOK felirat 
megnyomásara az eddig végzett mun 
kánk ósszesitesebe nyerhetünk bepillan 
tast Áldásos tevékenységünknek ezen ti- 
pusü járművek ihatjak meg o levet 
Aircraft Carrlars - rep gép anyahajók 
Dest/oyere - rombolok 

Eacort Shipa kísérő hajok 

Submarinea - tengeralattjárók 

Marchant Shlpping - kereskedő hajók 
Planaa - repülők 

Rendelkezésünkre all meg a REPORT 
kapcsoló is. amely százalékos informáci¬ 
ót ad a szobák (ENGINE, TORPEDÓ. 
RÁDIÓ. CONTROL). Illetvo a hajtóerő 
PROPULSION) állapotáról, volamint a 
lőszer utánc>otlást tudatja velünk (DECK 
GUN SHELLS. TORPEDOES, ANTI AIR- 
CRACFT) 

Az ABANDON SHIP kapcsolóval az ak 
cíó idő előtti befejezését, a játék feladását 
érhetjük el Nyomás a következő helyi¬ 
ségbe! 



Engine Room Jolenleg a gépházban va 
gyünk Az oldalsó ikonok nyomkodása 
val Nestlé helyett fontos infokat kapha¬ 
tunk. Az üzemanyag (FUEL) szintje, és a 
villamos onergiát tarok) cellák (CELLSi 
feltöltóttsége döntően befolyásolja ha|Onk 
haladását, mivel a tengeralattjárót a fel¬ 
színen diesel, a vfz alatt elektromos mo¬ 
tor működteti Nagy fontosságúak még 
azokon kívül a levegő (AIR), és a ballaszt 
tartályok iBALLAST) allapota is Ebben u 
szobában Is kérhetünk |eleniest 
(REPORT). ami a hajó bal (PORT 
DIESEL ENGINE). Illetve jobb (STAR- 
8OAR0 DIESEL ENGINE) oldali motor 
Jának. az elektromos hajtóerőnek 
(ELECTRIC PROPULSION). az üzem¬ 
anyagnak (DIESEL FUEL). os az öle 
meknek a pillanatnyi állajsotatát tükrözi 
Noxt room! 

Radlo Room A logszorakoztatobb hely az 
egesz játékban, ahol erdemes lesz majd 
kicsit elhülyéskedni! Mikor üzenetet kul- 
dűnk. vagy kapunk a gép kitűnően szi¬ 
mulálja o SOKOL hangiat Elsőként néz¬ 
zük meg tálán az üzenetek küldését 
Send Mivel a MESSAGE DESTI- 
NATION hasznával nem vagyunk tol|o- 
sen tisztában, és nem akarunk kapita 
lis okórségeket leírni ezert maradiunk 
annyiban, hogy három rendeltetést 
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hely közül választhatjuk ki a nekünk 
leginkább meglolelót azt. ahová majd 
az üzoneteínk be lógnak futni A 
TRANSMIT MESSAGE ablak kódtipu- 
saival (DIANNA, ENIGMA. TRITÓN) 
kedvünk szerint rejtjelezhetjük rádió¬ 
adásainkat Miután a SENO kapcsoló¬ 
val olkúldtúnk valamit az előregyártón 
mondatokból, a RÉCÉIVÉ LOG-gal 
próbáljunk lógni valamit 
Récéivé Ha már küldtek nekünk szóve¬ 
get. clickeljünk rá a mondatra (persze 
csak ha rejtjelezve van), majd nyom¬ 
junk rá sorban a három lehetséges 
kód kapcsolójára Ha minden igaz, ak¬ 
kor a belük előbb-utóbb ügy rende¬ 
ződtek át. hogy egy ékes angolsággal 
megszerkeszton karattyolást olvasha¬ 
tunk Ha azonban meg mindig nem 
jön ki értelmes duma, akkor valószínű, 
hogy az elleniéi egyik üzenetet sikerült 
elkapni. Már csak meg kéne lejtenit 
Türelmes munkával ez is lehetséges, 
ha a RECEIVED MESSAGE felirat alan 
látható három pár nyilacskával béna¬ 
zunk egy darabig Abban az esetben, 
ha válaszolni szeretnénk valamire, 
yomjunk rá egyet a SEND LOG-ra, és 
jra kezdődhet a mulatság. Természe¬ 
tesen a többi helyszínhez hasonlóan 
az EXIT tol innen is ki tudunk szállni. 

Kitartás, mar csak kettő vanl 
Torpedó Room A torpedók betöltése. Illet¬ 
ve kivetelo történhet az oldalsó kapcso¬ 
lók használatával, vagy a záróajtókra va¬ 
ló ráclíckoléssol Az AFT-tal a torpedók 
listáját vehetjük szemugyro. Kívánság 
szerint lehet átcsoportosítani a különféle 
típusok kozott, azt azonban mindig ve¬ 
gyük figyelembe, hogy az ossz torpedók 
száma behatárolt A REPORT opcio itt 
most a csövek státuszáról, és a torpedók 
fajta szerinti megoszlásáról tudósit 
Map A térképszobaban a tengeralattjáró 
helyzete (SUB POSITION) mellett még 
annak a szektornak a koordinátáiról sze¬ 
rezhetünk tudomást, amely felé a hajónk 
eppen halad Ezt a pontot a WAYPOINT 
felírató kapcsolóval tudjuk megadni, 
vagy adott szituációban megváltoztatni A 
térkép kis négyzetét az egér segítségévéi 
mozgatva minden ogyes szektort bevizs¬ 
gálhatunk Munkánkat nagy mértékben 
megkönnyíti a nagyítás (BLOW UP) funk¬ 
ció Ennek mértékét o MAPE SCALE ab¬ 
lak mutatja százalékban kifojozve. Ha kl- 

C (lőttünk egy iranypontot. és mozgásún¬ 
ál semmilyen akadály sem zavarja, be¬ 
kapcsolhatjuk az idogyorsitast (TIME 
COMPRESSOR) Maximális állapotában 
negyszores lehet Az óra szerepe szá¬ 
munkra eddig rejtvo maradt, talán erről 
majd legközelebb 


Amíg ml kellőképpen kiórjóngtük magun¬ 
kat a kapcsolók es szobák forgatagában, 
addig TIBSOFT előrukkolt egy adag tippel, 
amihez még en is hozza csaptam egy pá¬ 
rat. szóval most ezek jönnek: 

TIPPEK: 


e Ha repülőgépek támadnak minket, és a 
gépágyú neadj isten elromlott, merüljünk 
a kétsegbeesés fenoketion bugyra helyett 
a víz alá. igy kihüzhatjuk a javítási mun¬ 
kálatok idejét (Aki az elején a REPAIR 
ONLY IN SHIPYARO ot állította be az 
most kapálja el magát!)! 
e Ha térképén vagyunk, és aknamező van 
előttünk. akkor az idő (TIME 
COMPRESSOR) automatikusan vissza¬ 
vált 1%-ra Viszont ha a sebességünk 
még így is 6 és 12 csomó között van. ak¬ 
kor AZONNAL VÁLTSUNK VISSZA A 
TATRA ES CSÖKKENTSÜK LE A SE¬ 
BESSÉGÜNKET mivel egy-ket akna be¬ 
szedése a hajó AZONNALI ELVESZTÉ¬ 
SÉT EREDMÉNYEZHETI!!! 
e Ne lepődjünk meg. ha a vizen, vagy a viz 
alatt csak félsebességgel száguldozha¬ 


tunk: valószínűleg moghibásodott vala¬ 
melyik motor! 

e Hátrafelé is tudunk haladni ohhez eleg 
ha a sebességet O-ra csökkentjük, majd 
ezután folyamatosan nyomjuk a '— bil¬ 
lentyűt! 

e A periszkóp (';*) a vízfelszínen is hasz¬ 
nálható! 

e A legatkosabb dolog, ha a hajó motorle- 
ret éri a találat Ebben az esőiben ugyan¬ 
is mind a két motor tönkrovágódik. es le¬ 
áll, mi meg szépen kiléphetünk a játék¬ 
ból. .. 

e Ha viziaknák közt lavírozunk, akár a fel¬ 
színen. akár alatta, mindig külső nézet¬ 
ből tegyük, mert igy a forgatási lehetőség 
segítségévei sokkal jobban átlátható a te¬ 
rep! 

e Meg egy ötlet az aknazár kijátszására. 
Amikor először megjelennek a kis ara¬ 
nyosak. menjünk hozzájuk olyan közel, 
amilyen közel csak lehet Ekkor nézzünk 
be valamolyik szobába, teljesen mindogy 
hová. váltsunk vissza a fedélzeti hidra, 
és csodák csodájára az aknák ugyan¬ 
olyan messze lesznek, mint mikor első¬ 
ként megláttuk őket. ugyanakkor mi azért 
haladtunk előre egy kicsit Igaz ugyan, 
hogy a továbbjutás eme módja elég las 
sü, de van egy hatalmas előnye is Ha 
olyan helyzetbe kerültünk, hogy látjuk, 
sehogysem férünk el az aknák melett. 
kozott, alatt, telett. akkor egy ilyen trük¬ 
kös váltással egycsajsásra megváltoztat 
haljuk a robbanó játékszerek elhelyezke- 
dosét Hiába, semmilyen játék som lehet 
tökéletes! 

• Torpedó kilövésékor a colpont akár lótá¬ 
volságon kívül is lehet Ilyenkor ügy néz 
ki. mintha csak a körvonalait rajzolták 
volna meg Ekkor felesleges rá torp>edót 
kilőni: mielőtt elérné a célpontot, meg¬ 
semmisül. 

e Az S billentyűvel kikapcsolhatjuk a ha¬ 
jót Ennek mondjuk csak a DECK GUN 
nál lenne értelme, mivel azt saját ma¬ 
gunk ellen lehet fordítani, s esetleg eb¬ 
ben a pozitűrában lelőhetnénk sajat ha¬ 
lónkat (utána meg saját magunkat is, 
hogy hogy lehettünk ilyen marhak (ja. 
mielőtt valaki azt mondaná, hogy lábbal 
tiporjuk a nők ogyonjoguságat). vagy 
hogy lehettünk ekkora tehenekl) Viszont 
ha kikapcsoljuk a hajói, akkor elméletileg 
llyon irányba is szabadna lőni Nos. nem 
szabad 

e Akcióink során az ellenség azonban 
nemcsak hajók, tongoralattjarok. vagy re¬ 
pülők formájában szabadulhat ránk. ha 
nem parti egységek is nehezíthetik a dol- 

Í unkát Ilyenek például az első pályán, u 
Drd belsejében levő hidakon elhelyezett 
hadállások, amelyek folyamatosan pró¬ 
bálnak minket telibe tréfálni. Ezért aztan 
ha nem szeretnénk sűlyos sérüléseket 
szenvedni, már időben kezdjük el az 
agyűzasukat a DECK QUN-nal (milyen 
kai hogy ezt nem lehet gyakorolni a 
BALTIC TRAINIG-ben) 
e A küldetésekben gyakran előfordul az is, 
hogy állandó légitámadásoknak vagyunk 
kiteve Érdemes tehát azelőtt belevet¬ 
nünk magunkat az ANTI-AIRCRAFT 
harcmodor rejtelmeibe, mielőtt bármilyen 
hadszíntéren próbálkoznánk valamilyen 
svédcsavarral (ha van rá mód. inkább a 
kurzor billentyűk kel próbáljunk operálni, 
minthogy az egérrel kelljen össze vissza 

E órcsólni, es egy-egy fantasztikus fordu- 
is kereteben minden mozdítható! lelök¬ 
jünk az asztalról!). 

• Szerezd be minél előbb a játékot! 


ÉRTEKELÉS 

Azt gondoljuk, hogy aki figyelmesen végig 
böngészte a leírást, és mar megpróbált 
csak egy picit is belemeiulni a játékba, az 
tel|es mértekben megbizonyosodhatott ar¬ 
ról. hogy nem tett rossz lóra akkor, amikor 
ezt a proggy-t beszerezte Nem a program 
grafikája az ami megragadja az embert első 


látasro. de a téma jellegének os az 1991-es 
szintnek pontosan megfolel A hanghatások 
sem bődületesek, bár azok után, hogy a 
napokban letöröltük a port kél 
CHAUPIONS OF RAJ feliratú lemezről, es 
megpróbáltuk betölteni, és már ott lehidal¬ 
tunk amikor meghallottuk azt az indiai stílu¬ 
súnak tervezett, és zonének nevozett szá¬ 
nalmas. ocsmény zörgést ami a hangszóró¬ 
ból vinnyogott... (pedig maga a játék nem 
is volt olyan rossz, csak iszonyé lassú!) 
Na jó. nem folytatjuk tovább mielőtt teljesen 
bepipuiva igazságtalanul bántanánk vala 
kit Lényog az. hogy az SOUND FX-ek is jól 
beleilleszkednek a játékba, fólog a rádió 
hangja tetszik nekünk baromira Egyedül 
csak az a momentum okozott kis kiábrán¬ 
dultságot (amint azt már említettük is), 
hogy a Thro&Sixty cég nőm kenyoztoten el 
minket feladatok sokaságával, és ezen 
némi hiányérzet maradt bennünk Végül is 
meg kell állapítanunk, hogy a DAS BOOT- 
ot a hangulata és az egyéni varázsa teszi 
megunhatatlanna és folojthotolonnó Re¬ 
méljük, ez a leírás sokakat készlet maid ar¬ 
ra, hogy beszerezzék ezt a méltatlanul elfe 
ledet! programot, vagy leemeljek polcukróll 
a már rég eltűntnek hát lemezeket S mi 
előtt a mogigért billentyüzotkiosztást lekö¬ 
zölnénk. itt ragadjuk meg az alkalmat, hogy 
még egyszer kinyilvánítsuk hálás köszönő 
tünket MR.TOP/C-nak, aki nőikül ez a leírás 
nem jött volna létro Kellemes nyaralást 
(Balatonborzasztóalsón). és szerencsés 
tengeralattjarást mindenkinek (valahogy 
hüzzátok ki a következő CoV-ig!)! 


Kezelóbillentyük: 

ESC kilépés (mert ugye mindig a legfon¬ 
tosabbal kell kozdeni!) 

'+■/—gyorsitás/lassítás 
SHIFT • kurzorból a táj forgatása 
SMIFT'f'+/—' közelítés,-távolítás 
f. külső nézet 
'2' ágyú 

3 fedélzet 

4 repülőgépek elleni gopagyü 
5\ messzeláto 

6 a küldetés loirása 
T. periszkóp 

5 a hajó oltüntölese 
M': célpont bemérése 
Q': viz alatti nézet 

P pause 
W vezórlóterem 

Ff periszkóp (csak 12 felett!) 

F2' napló (jótok adatokkal telve) 

'F3‘: jelentés a hajó állapotáról 
E gépház 

Fi' a benzin állapota 
F2 : a cellák állapota 
F3 - a levegő állapota 
F5 : ballaszt 

F7': jelentés a motorokról 
R rádiósszoba 

FI üzenet küldése 

Fi: F2: F3': uzonet rendottetesi helye 
F4: F5: F5' a választható kódok 
F8 átváltás uzenetok fogadására 
F9: F10 : az üzenet elküldése 
'ESC' cancel 
F2 üzenetek fogadása 
'F1‘ az üzenet nincs kódolva 
F2: F3: F4 a lehetséges kódtipusok 
FS ellenséges kód megfejtése (hasz 
náld a nyilakat!) 

F8 átváltás üzenet küldesero 
ESC' cancel 
T torpodósszoba 

FI: F2: F3: F4 a torpodok beletelő,ki 
vétele a csövek be/bői 
F5 a torpodok átcsoportosítása 
F7' jelentés a torpedókról, és a csövek 
állapotáról 
Y térképszoba 
Ff nagyítás 
F2 : irány pont kijelölése 
F3 időgyors itas 

ESC' a torpedösszoba elhagyása 
Na erről ennyit! Viszlát 1 

• TIBSOFT & STEFA 


CoV 46-47/19 




Ha valakinek art mondjak Toam 17, szinte 
biztos, hogy minőségileg igen jól kidolgo¬ 
zott akciójátékokra gondol Az Af/en Breed 
II esetében sincs ez másképp, mindössze 
egy kis gógyi is kell a jó joystickon kívül a 
szintek végigvitoléhez 

Eleddig a PC mellett az Amigék kozott csak 
A1200-os verzióról tudunk, úgyhogy a 
kódok is erre jóki Na. ennyi maszlag után 
akár kezhetjúk is! 

OPTIONS 

A szokásos beállításokon kívül itt tudjuk ki¬ 
választani. hogy milyen ipsével akarjuk vé¬ 
gignyomni a pályákat A figurák között joy- 
jal választhatunk, a tűzgomb megnyomásá¬ 
ra infokat kaphatunk az adott manuszról 
Ezek pedig a következők 
START WEAPON inditcfegyverzet 

(milyen tegyvorrel indulunk); 

TOOLS egyéb cuccok és azok minősége, 
CREOITS - indulótőke (hal); 

KEYS - kezdetben ennyi kulcs van nála; 
Véleményünk szerint szinte tök mindegy, 
hogy kivel játszunk, nagyjából egyformán 
erősek a karaktorok! 


Végezetül annyit még mogjegyeznonk. 
hogy AMMO-t és lat AID-ot a pályákon 
elszórva találhatunk, úgyhogy ha a köze¬ 
lünkben van ogy. akkor nem erdemes er¬ 
re költeni 

Mlssion Objecttvo: A küldetés leírása Tel¬ 
jesen telesloges volt berakni a játékba, 
hiszen mi ügy is leírjuk... 

Game Statistics: Igen. tényleg az amire 
gondolsz! Hogy mi? Ez: Player Points 
(???). Credit Limit — pénzünk mennyi¬ 
sége Aliens Killed — itt azl tekinthetjük 
meg. hogy hány idegent küldtünk az 
örök vadászmezőkre; Shota Flred 
ellőtt skulók száma; Doors Opened 
kinyitott a|tók száma Current Weapon 
— az aktuális fegyvor tipusa. 

Az ezek alatt látható listában a fogy 
ver(ek) adatait láthatjuk Ami NŐNE. ab¬ 
ból ugye nincs, amiből meg van (meg¬ 
van!) STATUS jelentést kapunk Ez le¬ 
het STATUS 1,2 es 3. vagyis rossz, kö¬ 
zepes és lo! 

Intex Infobase: A játékkal kapcsolatos 
infok Leirhatatlanul hasznosak... 

KÜLDETÉSEK 


TERMINÁLOK 

Ezek amolyan számttógépszerüsegek. alta 
luban egy két darabot találhatunk belőlük 
szintenként Ha vásárolni akarunk, akkor 
álljunk egy Ilyen elé és nyomjuk meg a 
SPACE-t! Ekkor ogy menüt kapunk, mint 
az éttermekben 

Weapon Suppliea: Vidám kis ketyerékot 

X ehetünk párezer credites áron (Gábor 
ron .) (Mennyibe kerül a Bryan? — 
CoVboy) Mindegyikből 3 fajta van (mint 
a mesében) pocsék (LOW). átlagos 
(MÉDIUM) és zupppppepeerrrr 
(HIGH)ü! 

Tool Suppliea: Egyéb dolgok Az AMMO 
ugye top a fegyvereink részére, a FIRST 
AID az ogy teher doboz rajta vörös ke¬ 
reszttel. de hogy mire jó azt nem áruljuk 
el.. KEY PACK lodónov alatt egy csomó 
kulcsot, azaz kulcscsomót szerezhetünk, 
ami egy titokzatos, leginkább utó névvel 
illetett micsoda kibontásához nélkúlózhe 
tetten EXTRA LIFE CLONE név mögo 
bújva plusz eleteket vehetünk azaz 
csak vehetnénk, ha lonnonk olyan mar¬ 
hák a játék során erre pénzt gyűjteni... 


Level 1 

Ez tulajdonképpen ogy bevezető feladat 
mindössze a jobb felső sarokban lévő 
bo|aratig kell elvergődnünk (ENTRANCE 
1)1 Roppant szórakoztató dolog ám. ha 
egy helikopter elkap minket, ugyanis 
azonnal meghalunk 
Level 2 (353828) 

A starthelyről induljunk el balra es itt ta¬ 
lálhatunk egy ajtót Ezen bomenve halad¬ 
junk balra Ha minden klapj>ol, akkor eb¬ 
ben a teremben egy koreszt alakú micso¬ 
da közepén ogy forgo hogyishívjákot lát¬ 
hatunk (Na, ezt jól megmondtuk! Re¬ 
méljük azért elég világos .) Lőjük le a 
forgó izét. illetvo a többi ilyet is keressük 
meg (összesen 8 db van) Ha ez meg¬ 
van. egy rendkívül undorító női hang el¬ 
kezd visszafelé számolni és a képernyő 

E iros lesz Ez egy állati vidám dolgot ta- 
ar: ha nem sikerül pár másodperc alatt 
elérnünk a liftet szepun kezdhetjük elöl¬ 
ről a játékot! Akkor is megiórtenhot ez 
velünk (es ez a legidegositőbb!). ha még 
három élotünk lett volna hatra A 
..futkosás a kijárathoz" c dolog egyéb¬ 
ként majd' minen szinten előfordul 
Klassz 


Level 3 (108383) 

A feladat nem tűi bonyolult de ez a szint 
nagyobb szívatás, mint ahogy az első ra 
kacsintásra látszik' Szóval a lényeg (ra¬ 
gadjon a belyeg) a pálya felső részén le¬ 
vő TERMINÁL 1 el kell megsemmisítem 
majd ezután elfutni a jobb felső sarokban 
lévő Docklift-hez! 

Level 4 (370101) 

Egy különleges kulcs megszerzése a cél 
ami nélkülózhetettlen a következő szintre 
tutashoz Ha megvan go to lift de gyor¬ 
san' 

Level 5 (982822) 

Ez volt a kedvencünk, a szadista befeje¬ 
zés miatt! Első tehendőnk az lágyon, 
hogy keressünk a pálya jobb felső ro 
szén egy terminált ami előtt egy piros 
kór van Érjünk hozzá, okkor elkezdődik 
a szokásos detonáció előtti vesszaszam- 
lálás Fussunk le a pálya kozopon a 
Decklift-hez. Ha minden stimmel a lifthez 
vezető utat ogy fal lezárja es a futószalag 
a lábunk ajatt elkezd mozogni Ekkor 
EGYFOLYTÁBAN húzzuk lefele a joy t 
Kisvártatva felülről egy szögekkel teli fal 
scrollozodik felénk, es mielőtt eleme 
minket, az alattunk levő fal megnyílik 
Huhh . 

Level 6 (847464) 

Tipikus jobbra rohanós pálya Róvidon 
tehát nincs más dolgunk, minthogy a 
visszaszámlálás belejezése ölön elérjük a 
Jobb oldalt található liftet 
Level 7 (737373) 

Elég egyszerű (de nagyszerű) palya A 
starttól tépjünk felfelé A szint legtetején 
találhatunk egy termet, ahol leginkább 
gépágyúra omlekezletó kerek vackok lö¬ 
völdöznek. Ennek a teremnek a bal felé¬ 
ben. alul lelhetünk ogy agyul Ettől jobb¬ 
ra egy HIT felirat van a földre írva. alatta 
egy piros gombbal Egyszerű nem? 
Nem??? Na. mindegy A lényég az. hogy 
lőjünk, bele ebbe a piros gombba és mc 
neküljünk a liftig 
Level 8 (928112) 

Első feladatként szerozzúk meg a titkos 
kulcsot, ami a bal felső sarokban találha¬ 
tó narancssarga kártya Ezután megkez¬ 
dődik a visszaszamlálas A szint leírass 
alapjan arra következtettünk. (CoVetkez 
tettünk...) hogy bizonyos fehér kupolákéi 
is szót kell lom Ezek a kulcstól |obbra. 
fent találhatóak' 

Level 9 (287364) 

Hasonlóan nagy rohanós szint mint a 
Level 6. vagyis gyerünk jobbra' Do hatra 
ne nézz! 

Leve! 10 (193831) 

Na, ez mókás dolog lösz gyerekek! Csak 
nagyjából tudjuk leírni, hogy mit is kell 
csinálni Tehát északkeleten kell le 
vágni valamit (nem tehenet) lángvágóvá! 
és valami gázömlést betömni (?) 

Level 11 (090921> 

Fut a Csepel khmm elnezest Mond 
juk nem sokat tévedtünk, mivel ez is fu¬ 
tás. akar a Level 9! 

Level 12 (309383) 

A starttól keletre haladva meg kell sem¬ 
misíteni a védolmi rendszer központját! 

Level 13 (101221) 

Négy gyűrűt kell megongyilkolnunfc 
Ezek piros színűek es külön lőrémben 
állnak Egy ilyet például találhatunk a j>a- 
lye bal alsó sarkéban egy halom a|tó mö¬ 
gött 

Level 14 (103992) 

Szörnyű, hogy milyen szörnyűek ezek a 
szörnyszülött szörnyek, amik szörnyen 
bontanak minket De a leggszórnyubb 
szörny, aki szörnyen nagy. pont a pálya 
közepén terjjoszkodik Benne találhatunk 
kék szörnyűségeket, ezoket kell lelő¬ 
nünk. maid szörnyen gyorsan a Irfthez 
rohannunk ! 

Meg annyit, hogy Óvakodjunk a főszörny 
szörnyű lövésétől, ugyanis egy bokapasa 
azonnali halált okoz! 


CoV 46-47/20 



Level 15 (998112) 

Elég nagy őrület ez a lovel négy kulcsot 
kell megszereznünk. Ha emlékezetünk 
nem csal. az egyiket a bal alsó sarokban 
lelhetjük Ezek a „kulcsok" kék színű 
gömbök, de ükkor nem tudjuk, hogy mi¬ 
től kulcsok! Bonyolult ügy 
Well, ha megvannak, irány a keleti 
szárnyban lévő lift! 

Level 16 (125332) 

Ismét triss levegő!!! Szaladjunk lefelé, 
majd balra és keressük mog a jobb alsó 
sarokban lévő hidat Ez a bejárat az utol¬ 
só pályára! 

Level 17 (091233) 

Tisztára shoot em up rész: 6 élettel nyo¬ 
más felfele Evekig tartó gyaloglás után 
n .rg lelhetjük a szórnykiralynót Mar 
„csak" őt kell hűvösre vágnunk Még ha 
lenne esély is rá.. 

TIPPEK 

e Vannak a pályán elszórva kis negyzot- 
szerűsegok (sárgák, mint a |apanok). 
ezekhez ha kozol megyünk, egy szép kis 
alien bújik ki belőlük. Egyszóval kerüljük 
az ilyet 

e Ha van scannerunk. akkor az 'M' billen¬ 


tyűvel használhatjuk azt Itt egy (vagy 
kot) szám mutatja a jatékos(ok) helyzetet 
e Minden futószalag csak abba az irányba 
visz, amit az előtte es mögötte levő 
nyilak jeleznek Ha ezzel ellentetosen 
próbálnák haladni. AZONNAL 
MEGHALUNK!!! 

e Bar a leírás elején azt irtuk, hogy a ka¬ 
rakterok egyformán jók. mi mégis 
STONE-X ajánljuk, mivel neki már kezdés¬ 
kor is van pénze, a fegyvoro is elég erős 
(azért STONE .) és van scannere. 
e A fohangalós pályákon gyakran megás 
hot hogy háromfele menetünk Ebből 
kettő zsákutca, általában persze az a he¬ 
lyes ut. ahol a iogtóbb idegen kavar, 
e Ha a visszaszámlálás mar zajlik, teljes 
erőbedobassal nyomuljunk a kijárathoz, 
hogy még odaérjünk a detonáció bekö¬ 
vetkezte előtt Lehet, hogy vesztünk egy¬ 
két életet, de ha nőm sikorúl eljutnunk a 
liftig, akkor az egesz játékot elveszíthet¬ 
tük!!! 

e Ha fegyvert veszünk, attól még a regit is 
használhatjuk! 

Huhh Eléggé (elárasztott minket a játék .. 
Hmm... Hat nőm panaszkodni akarunk, de 
a Team 17 gárdája egy picit elvetette a suly¬ 
kot A game ugyanis bosszantóan nehez es 
toljesen irreális annak az esélye, hogy vala¬ 


ha is végig fogjatok játszani palyaködok 
nélkül Na meg persze e nélkül a leiras nél¬ 
kül (Eközben elgondolkoztunk azon. hogy 
milyen szerony emberek is vagyunk!) 

REKLÁM! 

A CoVboy Különszám, Gettó 
Különszám, PC-s játékok 2., 
valamint 

a Számítógépes Tippek és Trükkök 
Lexikonja c. könyvek 
megrendelhetők! 

Ja. mielőtt elfelejtonenk: a grafika szuper 
(főleg az állóképeknél), a hangok detto! 
(Szóltál? — Gettó) Annak ellenere. hogy 
így lestrapált minket, nem bánnánk ha 
„Csapat \7~-e k egy harmadik reszt is 
ósszekotyvasztananak belőle... 

• TIBSOFT AND STEFA 



Mint mindannyian tudjuk, napunk. Maga- 
nelllc. a 12-es osztályú csillagok közé tur- 
tozik. A jelentésbe foglaltak szonnt napunk 
hamarosan életenek utolso rövid szakaszé¬ 
ba lop A bizottság tudományos szakembe¬ 
rei szokatlan retogokre bukkantak csilla¬ 
gunk magja körül Amennyiben állításuk 
igaz, a joionség beláthatatlan kóvotkezmé- 
nyokkol jarhat bolygónk lakosságára néz¬ 
ve Tekintve, hogy hmm. nos. elő közvetí¬ 
tésben kapcsoljuk Járt RelneckeX. aki jelen¬ 
leg a Midtern Tudományos Laboratórium 
területén tartózkodik ." 

IA képernyő ezek után a laboratórium épü¬ 
letét mutatja Lassan sötétedik A Midtern 
társaság székhaza egy óriási, marvanyla- 
pokkal burkolt térről egyvogos tömegként 
omolkodik a magasba Újságírók serege 
kamerákkal es mikrofonokkal tülekszik a 
nyíló főbejárat irányába Hirtelen panikszo- 
ru tolongás kezdődik, amint Dr Yakam 
Zeng felbukkan az ostromolt épület kapujá¬ 
ban Járt Relnock ríportor ereje! összeszed 
ve utat tör a tömegen keresztül .j 


Jogalom születik egy magasan fe/lott tech 
nikavul kidolgozott egyszemélyes csataha/o 
tormájában. Egyedülálló romboloeró. olyan 
puszutóhalas, amely a megfeleli) kezekben 
képes bármilyen galaktikus alvilági eró 
megfékezésére A az ú/ fogalom neve Epre. 
Háromdimenziós eposz, moly minden tukin 
latben: sebesség, grafikai részletesség, és 
/atszbatóság szempont/ábol mérföldkő a 
voktortochnológui történetében Jó reflexe 
két, fanatizmust és csavaros ész/arást 
igénylő küldetések vezetnek el bennünket u 
világűr és azon tudományosun fantasztikus 
rendszer felfedezéséig " 

A történet kezdetet veszi.... Szövetségi 
időszámítás 6014 jünius 12 (Minden helyi 
es interplanetárls tv-társasag megszakítja 
adását A Sub-Tropic News különleges hí¬ 
radója következik A ríportor Farran Oysal 
es Fed Telj 

Logfrisobb értesüléseink szerint a Mais- 
Neotek szukségallapoti bizottság. Maga- 
nelllc riport címmel közzé tette álláspontját 


Retneck Köszönöm. Farran Itt a Midtern 
Tudományos Laboratórium előterében ta 
lalkozunk Dr Yakam Zeng goi. a kutatói 
munka vezetőjével. Doktor űr. feltárná előt¬ 
tünk felfedezésének eredményeit? (A kame¬ 
rák es hangdetektorok az idős tudós arcara 
szegezódnek. amint egy történelmi fontos¬ 
ságú bejelentésre készül] 

Zeng Nos igen szeretnék egy, a Maas- 
Neotek bizotság által készített nyilatkozatot 
felolvasni Az utóbbi 27 övben elvégzett 38 
Midtern AG alapos es körültekintő mérés, 
valamin) kísérlet erdmenyeire alapozva to¬ 
vábbá az összegyűjtött adatokból kiindulva 
a Maas Neotek bizottság bejelenti, hogy 
napunk. Maganellic elemi rétégéi veszé¬ 
lyes szintre redukálódták Pontosabban, a 
magban kizárólag trtanium található Csak 
vanadium. chromium és manganese marad 
a mag belsejében, mielőtt az olemi szint 
romlása egy végső és gyors nukleáris fűzt¬ 
ől eredményez A reakciót követően a csil¬ 
lag tömege kritikussá válik [Egy utolso pil¬ 
lantást vet a jegyzetekre, maid arcat a tö¬ 
meg felé fordítja] A mérések összegzésé 
alapjan arra az eredményre jutottunk, hogy 
ha a folyamat bekóvetkozik. napunk szu¬ 
pernóvává alakul at 

[A bejelentési követő zugolodást és kiabá¬ 
lást Relneck tenhangu kérdésé szakította 
meg ] 

Retneck: Uram. ón azt akarja ezzel monda¬ 
ni. hogy bolygónk sorsa mogpocsetelódotf’ 
Zeng : Végül is igon Amennyiben a nap 
eleri a szupernóva állapotot, a következ¬ 
ményként fellepő robbanások és lökéshul¬ 
lámok darabokra szaggatják légkörünkét es 
magat a bolygót |A lárma szinte gombnyo¬ 
másra uira felerősödik A riporterek kereszt- 
kardosok tuzebe vonják a doktort, közben 
tudósítanak távolban dolgozó kollégáiknak 
Kérdést kérdés követ. Dr Zeng mindent 
megtesz, azonban senki nőm hallhatta, mit 
mond | 

Zeng Jelenleg nem de uraim, kérem! Je¬ 
lenleg nem vagyunk bizonyosak a pontos 
időpontban A belső mag pusztulása több 
tényező együttes függvényé lehet Vélemé¬ 
nyünk szerint 20 30 even belül a folyamat 
mindenkeppen bekóvetkozik 
[Relneck kiszakad a hullámzó tömeg gyű¬ 
rűjéből. es a kamera leié fordul ] 

! Retneck Köszönjük. Or Zeng Fed Tel kol¬ 
legám az épület kózoleben marad, amony 
nyiben további bejelentésekre kerülne 6or 
Járt RelneckeX hallottak a Midtern Tudomá¬ 
nyos Labor atorlumbol 
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Szövetségi időszámítás 6014 július 19 [A 
Maas-Neotek bizottság a bolygó és a kör¬ 
nyező rendszerek evakuálási programjának 
mielőbbi megkezdését sürgeti A teljes biz¬ 
tonság érdekében a kitelepítő konvojoknak 
a szupernóva epicentrumától mért minimá¬ 
lis 260 fényévnyi távolságot kell elérniük ] 



Kivonat a Központi Bolygóközi Evakuaci- 
os Bizottság kezdeti jelentőséből: ....hot 
kitolepitosi körzetet tartunk számon Ezek a 
galaxis különböző pontjain szétszórtan he¬ 
lyezkednek el Bizonyos analízisek alapjan 
ideális térségnek a Tájbor rendszerben ta¬ 
lálható Ulysses Vll-ot jelöltük meg A távol¬ 
ság körülbelül 560 fényév, ami optimális 
sebességgel hozzávetőleg 4 25 sv alatt ér¬ 
hető el Az Emberi Szövetség követei már 
ütőn vannak, hogy figyelmeztessék, ill tá¬ 
jékoztassák a galaktikus világokat a 
közelgő veszélyről A küszöbön álló 
katasztrófa a korábban szemben álló 
kózósségok összefogását eredményezte. 
Az összes űrkikótó teljes kapacitással 
dolgozik, bevonva minden működőképes 
és még javítható hajót Emberek milliói 
dolgoznak a kiürítési program 
végrehajtásán, valamint az anhoz 
szükséges anyagi javak előállításán * 
Szövetségi Ügynökségi Iroda [Felügye¬ 
leti és Történelmi Szektor Tárgy A 
Rexxon Birodalom! 

Kilencedik Nagy Johannzar uralkodása és 
az emlékezetes Vlreki csata óta az univer¬ 
zum többi részétől elzártan a leendő szu¬ 
pernóva lökéshullámának körzetében él a 
világegyetem legorősebb és legkegyetle¬ 
nebb népe Ez az agresszív és háborús faj 
lenézi a galaxis többi népét A halai nem 
vált ki félelmet bennük. Harcoltak és hódí¬ 
tottak történelmük kezdőin óta Csak a nagy 
távolság tarthatta vissza Rexxon vezetőit a 
Szövetségi területek megtámadásában 
470 év óta csupán szövetségi oldalról tör¬ 
ténték kiserietek diplomáciai kapcsolatfel¬ 
vételre (Id Vlreki csata adatbanki. Azt a 
bizonyos esetet, amely során a balszeren¬ 
csés diplomata fejét vétették a protokoláris 
szabályzat megszegése miatt. most 
jelentős eseményként elevenítik fel. Azóta 
minden kapcsolat megszűnt a két civizáció 
között 

Az utolsó próbálkozás a kapcsolatfelvételre 
a Tumor Lile kapitány által vezetett Legyőz¬ 
hetetlen nevű csillagközi nehézcfrkálo be¬ 
vonásával történt A hajó a beke jegyében a 
legmagasabb rangú diplomatát szállította a 
Rexxon birodalom anyabolygójára, Lizar- 
ra. Som a cirkáló, sem a személyzet nem 
tart vissza üt|áról. Négy hónappal később 
egy. az ürbon sodrodé mentőkapszulára 
bukkantak. A nyomozás alapján a kapcso¬ 
latfelvétel megtörtént Rexxon politikusai 
értesültek o szupernóváról, azonban a hi¬ 
vatalosan hangszalagon rögzített válasz 
megsérült. A vizsgálat valószínűsíti, hogy 
feltehetően a teljes diplomáciai kovettseg 
megsemmisült A szővotaégi ovakuációs 
konvojnak kereszteznie kell a Rexxon biro¬ 
dalom felségterületét Sajnos, az idő kény¬ 
szerítő hatosának következtében más útvo¬ 
nal és letelepedési lehetőség felkutatása 
nem lehetsegos Szakértők véleménye sze¬ 
rint a Rexxon birodalmon áthaladó békés 
konvojt komoly támadás érheti A szövetsé¬ 
gi orók megjelenése háborús provokáció¬ 
nak számít llizar vezetői szemében 


1 Sok torlenesz úgy véli, hogy a közel 300 
evvel ezelőtt lezajlott csatában, az emberi 
erőkkel szomben elszenvedett voroség vál¬ 
totta ki ezt a szigorú izolálodási folyamatot 
ill a századokon at tartó újrafegyverkezést 
Tehát bizonyos vélemények szerint maga 
az emberiség okozta a Rexxon birodalom 
háborús viselkedését 

2. Tudományos és orvosi kutatások bizo¬ 
nyítják. hogy a rexxom agy nem képes 
olyan fogalmak átgondolására, mint a 
halál, vagy az azt követő ólet. Ősi Gjuun 
nővén ismert Rexxon írások [amelyek 
egyben vallási, orvosi es tórvénykónyvi 
szerepet is betöltenek) telfedik, hogy a 
harcos nem más. mint egy puszta stádium 
a hosszan tartó es önmagába visszatérő 
ciklikus eletfofyamat során. A fejlődés a 
tojás állapottal kezdődik, amely ahelyett, 
hogy kikelne, sub-atomi szinten átalakul, 
és az anyagot aladja a második fázisnak, a 
nymph-nek. Itt a Rexxon energia, a sac 
kialakítja a tosti és mentális működéseket, 
amelyet egy rövid éretlenségi időszak 
kővet Ekkor a szervezet legsebezhetőbb 
állapotába lép Ez a stádium addig tart. 
amig az érett és erős kagyloforma ki nem 
alakul a puha, védtelen belső körűi. Amint 
a folyamat lezajlik, és a bórszerú 
védóburok megszilárdul a lény körül, akkor 
legjobb tudomásunk szorint a Rexxon 
azon nyomban kiképzett harcossá válik A 
Qjunn alapján a Rexxon akarotosan. vagy 
akaratlanul is újratelitódhet [a halál emberi 
fogalmak szerint), átalakítja testét és 
visszatér a tojás állapotba Azonban 
minden mentális képességet és tudást 
megőriznek a további fejlődés érdekében 
Az írás allrtasa szerint csak ogy bizonyos 
számú Rexxon feltóltésére (születés), ill 
ujrofeltóhésére (emberi fogalmak szerint 
reinkarnáció) van lehetőség A folyamat 
csak akkor erősödik, amikor újabb életre 
alkalmas területeket fedeznek fel Ilyenkor 
bizonyos Rexxon hímek időszakosan nővé 
alakulnak, pároznak. majd viszszatérnek 
eredeti állapotukba 

A tömeges pánik kezdetét veszi (Szemel¬ 
vény a Galaxis ma című adásból. Rudy 
Bogotá mond bevezetőt ] 

„. említésre érdemes, hogy számos polgár 
pánikhangulatba került a hírek hallatén 
Panaszkodnak, hogy nem képesok kivárni 
a tervezett 14 évet, ami szükséges az eva- 
kuációs konvoj felállításához és az azt kísé¬ 
rő harci flotto hadrendbe állításához Múlt 
heti értesüléseink szerint már eddig Is szá¬ 
mos lakos fodélzotro szállt különböző te 
horszalINó ill magánhajókon, és elhagyták 
a naprendszert A menekülés oka egy idő 
előtti robbanástól való félelem A lebeszélő 
tanácsok és nem utolsó sorban a szűk cég¬ 
állapot! törvények ollenére. amelyek tiltják 
az offelo magánakciókat, sok polgár csilla¬ 
gászati osszegekot fizetett kalóz kereske¬ 
dőknek. akik a tilkos szövetségi úrfotyosó- 
kon biztonságukat szavatolják Szakértők 
es szemtanuk véloményo szerint ezek a ha¬ 
jók határozottan gyengén voltak felszoretve 
egy ilyen mérvű utazáshoz Bizonyos, hogy 
nincs megfelelő védelem, és az üzem 
anyag-, valamint élelemellátás Is hiányos 
egyes esetekben Félő. hogy az ilyen ma¬ 
gányos bárkák könnyű prédát jelentenek a 
kalózok vagy a Rexxon birodalom számá¬ 
ré Ezen okoknál fogva a Szövetségi Ta¬ 
nács elszánt lépéseket tesz a magánk rtele- 
púlés ellen, és minden pilótát, aki ebben 
segodkozik. szigorúan megbüntet Minden 
felszólítás ellenőre engedély nélkül távozó 
hajó azonnal és helyben íjiegsommlsiten- 
dó 1 A Szabad Jogot az Űrrepülésért és 
más ellenállócsoportok hevesen tiltakoztak 
az ilyen irányú döntések ellen A társaság 
vezetőjo, Glenn Oore a Galaxis ma adásá¬ 
nak nyilatkozott Az ilyen magatartás egy¬ 
szerűen összeesküvés civilizált szabadsag- 
jogaink ellen." 

Szövetségi időszámítás 6014 június 12. 
(Jelentés a Szövetségi Tanácsnak. Hede 


raln legenda címmel (Id arhiv ref 
120:756 1247/hel A riport szorzóié Derük 
Rayas nagyköved. 

Az eredeti Hederaln legenda bizonyos 
Solinar medencében élő szerzetesek nevé¬ 
hez fűződik Az írás beszél egy mindent el¬ 
söprő katasztrófáról, és Jövendöl az embe¬ 
riséget sújtó ítélet napjáról A szerzetesek 
állítsa szerint négyezer évvel ezelőtt egy 
idős pap. akit Lutlier nek neveztek, titokza¬ 
tos feljegyzéseket készíteti A kiváló tudóst 
később szentté nyilvánították Azonban az 
írásokat valahol o kolostor kazamatáiban 
helyezték el Az emlékirat szerint a fiatal 
Lumen különös, magas lazzal jaro beteg¬ 
ség kerítetto hatalmaba Nomsokára több. 
mint harminc évig tartó komába zuhant A 
történet szerint amíg a pap mély álomban 
volt. isteni latomasa volt. es más dimenzi¬ 
ókban járt. Sajnos az ide vonatkozó részle¬ 
tek nehezen kivehetőek, es csak homályo¬ 
san sejtetik az események igazi lefolyását 

Az elbeszélésből kiderül, hogy Luther láto¬ 
másában az elet és a világegyetem megte- 
romtosenek szemtanúja volt Megpillanthat 
ta a fiatal najxrt. amely első túzsugaraival 
bevilágítottá a ragyogó óceánokat A papok 
sűrűn emlegetnek ogy bizonyos .arany ra¬ 
gyogás sugarát*, amely korábbi vélemé¬ 
nyünk szerint a nap hajnalkorara vonatko¬ 
zott Bar az enyhen kusza írás tovább érte¬ 
kezik az „arany ragyogásról, amoty megter¬ 
mékenyítette világunkat, az anyát az erő és 
csoda hatalmával" A szövegértelmezésből 
arra következtetünk, hogy a bolygo kérgét 
külső csillagközi anyag sértette föl Lumer a 
szövegben leírja, ahogyan „a belső erő fel¬ 
fedte magát hogy gyermekét segítse". Le¬ 
mez-tektonika? Lehetsegos. hogy az anyag 
az olvodt magon és a foltojjott kérgén ke¬ 
resztül feluszott a felszínre. Térjünk vissza 
a Hederaln Legendához os Lumerhez. aki 
állítólag isteni jövendölést látott, amely az 
itolet napjának kózelgésére figyelmeztetőit 
Ez az a jelenség, amolyről mindennap hal¬ 
lunk az információs csatornákon Minda¬ 
zonáltal ez a párhuzam még alapos vizsga¬ 
latot igenyel Az írás felszólítja az emberise¬ 
get. hogy kutassa fel az „isteni tem"-nek 
nevezett anyagot, amely majd az ördög 
munkája ellen nyújt segítséget Meg kell je¬ 
gyezni. hogy a műben a gonosz fogalmat 
mindvégig homály fedi végül a látomás 
ogy érdekes kijelentéssel zárul, „az arany 
ragyogás sugara még egyszor a magasba 
emelkedik, hogy szolgáljon es védelmez 
zen". 

Hosszú idő után Lumer kikerült a koma ál¬ 
lapotából Mivel akkoriban még nem ren 
delkeztek a manapsag használatos tropo- 
scan berendezéssel, ezert igen megörege¬ 
dett Gyenge volt es fáradt Azonban törté¬ 
nőiét elmosélto hozzatartozoinak és azok¬ 
nak a szerzeteseknek, akik gondját viseltek 
az évek során Megkezdte a látomás pon¬ 
tos rögzítését, és arra is kísérletet tett, hogy 
behatárolja a területet, ahol o „ragyogás 
arany sugara", vagyis az „isteni fém* fellel¬ 
hető Művet szorosan magához ölelve talál¬ 
tak rá Almában erte a halai 



A legenda szerint a tokercsek Lutherre I 
együtt tobbszaz eve melyen a kolostor ka¬ 
takombáiban fekszenek Itt lep színre a tor 
ténet szempontjából egy másik fontos sze¬ 
mélyiség. Icai szerzetes, akit a szent temet- 
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kezén csarnok őrzőjének választónak meg, 
(elsőbb utasításra, vagy véletlenül rábuk¬ 
kant az írásra Áttanulmányozta azt, majd 
folytatta a munkát Expedíciót indított Soíi- 
nar hegyeibe, es az írásos térkép utasítása¬ 
it követve ásatásokat végzett a kijelölt terü¬ 
leten. Három napi folyamatos munka után 
a bányagépek negyven métores 
mélységben szokatlan ellenállásba 
ütköztek 

Ezen a ponton a leírás ismét ködössé válik. 
Azonban arra következtetünk, hogy egy bi¬ 
zonyos anyagot eltávolítottak a területről A 
nyomok és részleges bizonyítékok egy kü¬ 
lönleges lémes ércre utalnak A kutatok tu¬ 
domására jutott egyetlon kapaszkodót az 
Eplkuu szó jolentotto A szöveges emlék is¬ 
mételten zűrzavaros, de valószínűsíthető, 
hogy ezt az Epic nevű fémet a szerzetesek 
rejtett csarnokaiban zárták el Ami ez után 
történt, arról sajnos nincs tudomásunk (A 
Szövetség elküldte ügynökeit az említett 
Sofinar medencébe, ahol az állítások iga 
zat kutatják Esetleg a nem mindennapi 
anyag alkalmas lesz különleges katonai cé 
lókra] 

Sizóvetsegi időszámítás 6014 docember 
20 [Jolentes a Szövetségi Tanacs elnöké¬ 
nek Tárgy a Hederain legenda A Jelentés 
szerzője Dracuy ügynök ] 

Ugynökoink jelentése szerint egy különle¬ 
gesen lejlett vallási rendre bukkantak, 
amely komoly hajlandóságot mutat arra. 
hogy a Szövetséget segítse a Ulysses VII 
re, a leendő hazára történő távozásban 
Meglepő módon a szerzetesek minden tá¬ 
mogatást. anyagot és tervet megadnak 
Szövetségünknek, és közreműködnek egy 
új tipusu, minden eddigit felülmúló úrjar 
mü. az JEpikuu caeTehe/o megépítésében 

E Krválsztott technikusok az információk 
omplex analízisébe kezdtek, a lehetséges 
szövetségi katonai használat szempontjá¬ 
ból] 

[Részlet a Szövetségi Tanacs es a Szö¬ 
vetségi Fejlesztési Laboratórium (FIL) 
között lezajlott megbeszélésből Tárgy: az 
Eplkuu csatahajó] 

„. Nagy megelegedessel tolt el mindannyi 
unkát, hogy egy Epl c osztályú csatahajó 
építése hamarosan megkezdődik. Sajnos, 
a szamunkra elérhető upikuu fim hianya, 
és az atomi szintű duplikálás 
lehetetlensége miatt csupán három hajó 
konstrukciójára van lehetőségünk. Az első 
jármű kilenc éven belül készül el 
Említést kell tennünk arról a ténytől, 
hogy az Epic típusú csatahajó nem 
készülhetne ol a Type 5 Plus jelzésű 
számítógép segítségé nélkül A computer 
mindezidáig csupán nyolc hónapot volt 
szolgalatban, es folyamatos kipróbálás 
alatt áll. A FIL megállapítása szerint még 
oz az uj. 1024 giga torabit kapcitasu 
szerkezet is alig kepes megbirkózni a Epic 
komplex adatstruktúrájával Az Epic 
osztályú csatahajó mindon eddigi 
szövetségi fejlesztést (élűimül ma|d Egyes 
kormeghatarozo analízisek alapján az 
eredeti tervok több. mint ezer esztendeje 
születtek 

Csupán kel probléma adódik majd a szö¬ 
vetségi változat használatával kapcsolat¬ 
ban. Az üzemanyagforras valószínűleg 
nem készül el időben, tehát hagyományos 
ion „CY" kristály alkalmazasat tervezzük 
Ez annyit jelent, hogy kevesebb üzem¬ 
anyag áll rendelkezésünkre, mint amit ko¬ 
rábban elterveztünk, ezert a hajó pályája 
mentén (eltöltő egysegeket helyezünk ol A 
második probléma ogy kicsit komolyabb. A 
legutóbbi Lonan kémbotránnyal kapcsolat¬ 
ban értesültünk, hogy bizonyos okmányok 
és tervok masolata a Roxxon birodalom ke¬ 
zébe juthatott. A szembon álló lél nem ren¬ 
delkezik az Epic fémmel, de bizonyos mó¬ 
dosítások és fejlesztés után az így megépí¬ 
tett hamisítványok komoly gondot okozhat¬ 
nak pilótáinknak 


Teljes technikai leírás Solinur Epic osztály 
— csataűrhajó Név Epic Solinur Típus: 
All régime multirole battledech Darab- 
szam 3. Kiterjedés: 24 5 • 6.8 * 19.5 méte¬ 
res egységben Kiszorítás üresen 45 trillo¬ 
tonna Kiszorítás maximum: 185 trillotonna 
Kritikus tömeg. 325 trillotonna. Meghajtás 
2db CY motor. 1500 trillotonna hajtóerővel. 
Teljesrtmeny maximális sebesseg: 0 62 
ugráson kívül (ugrásnál 12). Kanyarodási 
kepesseg. 42 meteres kanyarodási laktor. 
Gyorsulás 4.97 másodperc 0-tól 1.000 000 
kilométerre Értékelési skála: 0-100. Tűz¬ 
erő 100 Harcképesség: 100 Állóképes¬ 
ség 100 (Skálán lelüll értek) Személyzet: 
1 pilóta 


1 A pilótafülke műszerei A műszerfalba a 
legkorszerűbb bioelektronikai áramkörö¬ 
ket és szupravezető adatátvivő rendsze¬ 
reket epitettok. hogy a személyzetet a 
megfelelő időpontban a megfelelő meny- 
nyisogú információval lássak ol Az adu 
tok közvetlenül a pilóta előtt elhelyezett, 
az ellenséges objektumok paraméterért 
bemutató holografikus kijelzőn (HŰD) és 
a tüzelést szabályozó rendszeren, vala¬ 
mint a három kijotzójű egysegon a fülke 
előterében, illetve egy seged védelmi be- 
rondezesen a kabin oldalán jelennok 
meg 

2 A rendszer kijelző egység A műszer a 
pilótafülke lőegysegenek bal oldalán he¬ 
lyezkedik ol. es egyben az irányító sze- 
moly szamára alapvető fontosságú infor¬ 
mációkkal szolgál A legalsó kijelző a ha¬ 
jó sebességet mutatja, a kozopsó az 
uzemanyagtartaly telitettsegero vonatko¬ 
zik. míg a legfelső a védőpajzs energia¬ 
szintjét jelzi Az alul elhelyezett digitális 
egység a pilóta által produkált teljest! 
monyt értékeli 

3 Xre szöcske hullamű harci radar A 
rendszer a pilótafülke főegységének jobb 
oldalán latható Az úrha|Ot körülvevő tér¬ 
ségre vonatkozó pontos radarmérésekkel 
szolgai Ezen beiül meghatároz és pozí¬ 
cionál minden idegen, teltelelezhetóen 
ellenséges objektumot A közvetlenül ve¬ 
szélyes szerkezetek nagy lehér ponttal 
kerülnek kijelzésre, míg a közön t-os tár¬ 
gyak kék pontok formájábman jelennek 
meg 

4 Pa|zsok es elterítő rendszer Teljesen 
keiek nőm rogenoralhato pajzs. 5.16 so- 
cundum felvezetesi idővel Az atomi el¬ 
von működő rendszert az epikus iám 
(estből tápláljuk Nukloaris fúziós pontok 
elöl. centrálisán és a hajó hátsó részén 
A védolmi rendszer ellonálló képessége 
tol|es hatásfokon meghaladja a 2 mega¬ 
tonnát. emellett kepes ellenállni négyzet 
centiméterenként 3 000.000 kilogramm 
nyomásnak, ezáltal védelmet bizosit min¬ 
den elterjedt lézoragyuvai szombom 

5 Általános adatok Áz űrhajó csupán 24 
metor hosszúságú, térugrásra képes, 
szemben az előző 90 méter hosszú tí¬ 
pussal Egyben az Epic rendelkezik a 
legkedvezőbb gyorsulási paramotorrel, 
zérustól egymillió kilométerre 4 97 má¬ 
sodperc alatt 0 34-es terugrási faktorával 
a fény sebessegenek harmincszorosai 
produkálja Légköri harcoknál is alkal¬ 
mazható. ezen belül elsősorban földi tá¬ 
maszpontok tamadasára 

6 Fegyverzet: A fegyverarzenál szeles 
skálája all rendelkezésre Az Epl cet sze- 
riakrvitelben mindkét szárnyvogen elhe¬ 
lyezett automatikusan űirotoltó lézer- 
agyúval szerelik tel Ezen felül lehetőség 
nyílik ion- es lotonagyuk, valamint kobalt 
fegyverzet harcba állítására. A vonósu- 

Í jár-rendszer különböző tárgyak es tó 
épp az üzemanyag utánj>ótlas begyűjté¬ 
sére szolgai 

7 Hátrányok Az előállításkor fellepő 

anyaghiánynak köszönhetően az Epic 
kis hibákkal es hátrányossagokkal ren¬ 
delkezik 

- Az üzemanyag fogyasztás tetemes 


A motorok igon zajosak, a pilótát meg¬ 
felelő hangszigeteléssel óvni kell 
A kabin hő ollon vedelt, de a titán mo- 
torreszleg nem kepes ellenállni a hajó¬ 
testben áramló hőnek Amennyibon te¬ 
hát az eróter elnyelő lemezek tönkre¬ 
mennek. a meghajtás i& nagy valószí¬ 
nűséggel uzemkoptolenné válik 



Szövetségi időszámítás 6014 június 12 
[Szövetségi Mérnöki Egyesület naplója 
foljegyzés szama: 4685iFSDF/45) 

1 fejezet A Szövetségi Rombolok [Az em¬ 
beri mérnöki tovekenység egyik legna¬ 
gyobb teljesítménye] Az YM1 es YM2 cső 
tuhajók konstrukciója a Belső Biztonsági 
Szolgalat utasítására a legszigorúbb titok 
tartás mellett, a Payne aszteroida gyűrű 
belsőiében kezdődött meg Az előállításra 
kijelölt hangár területe meghaladta a 140 
négyzetkilométert A fejlesztési időszak leg¬ 
súlyosabb problémaié a környező aszteroi¬ 
dák rendszertelen, velotlenszerü mozgású 
A folyamatos becsaj?odasok okozta kar el 
kerülése érdekében minden ogyos aszteroi¬ 
da mozgását computerrel vizsgáltak es olő- 
reiolzték, s így mindig szabad területet ta¬ 
tának a mezon belül Sajnos, ennek ellene¬ 
re ütközések így is előfordultak, bár sokkal 
kisebb intenzitással Több száz dolgozó 
vesztette életet, mikor a szállítóhajó a gyár¬ 
telep (ele haladó pályán hatalmas aszteroi¬ 
dával ütközött. Nagy arat fizettünk a titkos¬ 
ságért' 

Ágota Információs Központ A kivonu¬ 
lás. Kolónia szuloteso (Forrás: Angi e Gofh 
Napló — feljegyzés száma 565/A/5-R] Tá¬ 
vol az ellonseg kerneltől es szondáitól, ha¬ 
talmas űrhajó készült ol A fantasztikus lát¬ 
ványt nyújtó „Redstorm" csatahajó vott az 
olsó a sorban, tomego meghaladta az akko¬ 
riban meglévő teljes flotta tömegének lóiéi 
A tekintélyes meretű hajotest ombeu szem 
számára szinte végiglethatatlan, s lényei 
szakadatlan szorgalommal pásztázzak az 
űrt. Fogalom volt oz a látvány, egy olyan fo¬ 
galom, moly hadsereg vezetésére képes 
Az építés kilenc évig tartott, és kot eves szi¬ 
gorú tesztek után a csatahajó társai nyom¬ 
dokába lépett 


Szövetségi időszámítás 6014 junius 12 
[jelentés: Desliny~ tábornagy a töhrvaial 
ból] Nem volt meg ember a Földön, kinek 
a teljes emberiség sorsa lelett kellett dönte¬ 
nie. Talán naivnak, vagy meggondolatlan¬ 
nak tűnik minden reményünket egy hatal¬ 
mas. ámde bizonytalan konvojra fettenni 
Négy hónappal ezelőtt. tel|es titoktartás 
mellett, három csillaghajót indítottunk el 
különböző irányokba az univerzum külön¬ 
böző célpontjai leié A tedelzeti kibővített 
adatbankok a tel|es eddig felhalmozott em¬ 
beri tudási és írott történelmet tartalmazták 
Körülbelül 600 női es 400 férfi utassal a fe¬ 
délzeten. koztuk kimagasló atlétáink, mér¬ 
nökeink. tudósaink és genetikailag tökéle¬ 
tes omben példányok Mindannyian mély¬ 
álomban utazzák végig a tobbmillió fényév¬ 
nyi távolságot míg az automatizált hajok az 
előre meghatározott célpontokig eljutnak 
Készleteik 120 évre elegendő élelmiszeri, 
energiát, eszközöket fegyvereket, valamint 
védelmet biztosítanak Destiny 1 csillagha¬ 
jó. Andromeda galaxisba 2 700 000 fény 
evru Az utazás 132 évig tart Destiny 2 
csillaghajó A Holtan galaxisba 43 000 
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fényévre Az utazás 13 évet vesz igénybe 
Destlny 3 csillaghajó A Tejút galaxis hat 
madik karjába, mely 260 OOO fényévnyi út¬ 
hoz 29 esztendő szükséges A Szövetség 
szemmel követi útjukat az utolsó lehetsé¬ 
ges ellenőrzési pontig A nagyhatotavolsá 
gú úrradarok majd. 

Az Egyesített Szövetségi Flotta [Osztály¬ 
zási szint 27 - Kizárólag ongodollyel tón 
dolkezőknok]. Az olmúlt 14 év folyamán, az 
olkorulhetetlon szupernóva-robbanás elóre- 
jolzése óta az Egyesíted Szövetségi Flot¬ 
ta több. mint hatszorosára duzzadt Minda¬ 
zonáltal a kutatók és a fejlesztők több fi¬ 
gyelmet fordítottak a minőségi változásokra 
a mennyiségi növekedéssel szemben Fő 
célunk o közepes csatahajók es nohézcir- 
kalók fojloszteso volt. A toljcs flotta már hat¬ 
millió szolgálatot teljesítő katonát, és a ki- 
lencozros mennyiséget meghaladó teljesen 
felfegyverzett csatahajót és kiszolgáló bár¬ 
kát számlál Pontos részletok. Szövetségi 
Rombolók 2 Szövetségi nehézcirka- 
lok Kenwrlght Admirális osztály- 12 Rla- 
by Admirális osztály: ti Alleopp Admirális 
osztály 5 Bracey Admirális osztály 3 fui- 
rafegyverezve] — Szövetségi Rombolok 
és Fregattok S.S. Hollywood osztály: 42 
S.S. Warrlor osztály 8 S.S Ossical osz¬ 
tály 2 S.S Invlnciblo osztály 4 — Szövet¬ 
ségi Vadászok MKK osztály 6000 Nagy- 
hatotavolsagu elfogovadaszok 80 Soll- 
nar Eplc osztályú csataúrhajó 3 Flotta 
kisegítő hajók 40 

A Eplc hadihajót szolgáló tamadó es vedel 
mi rendszerek 

1 fejezet: Nem támadó típusú rendszerek 

1 Vonósugár A rendszer lelko egy szujj- 
ravezető nobium titanium eszköz, mely 
2900 kilogauss (azaz 290 Tesla a 
mágneses mező erőssége) vonóerövol 
képes megragadni barmilyon objektumot 
50 kilométeres körzetben A vontatott test 
lomege akár harminckétszerese is lehet 
magának a csatahajónak, és a befogott 
objektum sikeres meneküléséhez loga 
lább 300 000 kilométer per secundum 
szökési sebességre van szuksog 

2 Atom-eróter generátor Az Eplc kétség¬ 
kívül a jelen időpontban letozo legkisebb 
csatahajó, molyét atom-eróter generá¬ 
torral láttak ol. A test első és hátsó ré¬ 
szén elhelyozott forrás-reaktorok elektro¬ 
mágneses energiamezét gorjosztenek 
(moly körbeveszi a hajótestei), mig ezzel 
egyidőben egy lathatatlan nukleáris 

kagyló" energiaoltéritést hoz létre A 
pajzs csak köbméterenként hét mego- 
tonna rombolási küszöbértéknél kisebb 
tűzerő elhárítására képes Folyamatos 
bombázás esetén természetesen az 
orótér hatasa csökken Figyelem! 
Aktiválás után a teljes hatásfok 
eléréséhez 4-6 másodperc szükséges! 

3 Fegyverzet energiaellátás átállító egy 
ság A szerkozot aktiválás után kepes 
minden elérhető energiaforrást a fegyver 
zet működtetésére átirányítani Ennek kö¬ 
vetkeztében lehetőség nyílik minden lé- 
zerágyu egyidejű folyamatos használatá¬ 
ra (torpedókra ez nem vonatkozik, leven 
azokat külön energiaforrás táplálja) A 
nukleáris elem különleges onergiaja a 
teljes arzenál tíz másodperces folyama¬ 
tos tüzerejet biztosítja tóbb különböző 
irányban, s emellett a hajó tartaláek for¬ 
rásai nem apadnak 

2. fejezet Nem irányított fenyterjedésű fogy 
verek: 

1 Lázeragyu Háromszoros tűzerőt képvi¬ 
sel. és a lézer (borostyán agyúnak Is 
nevezik) elvén működik (Light Amplifica- 
tion by Slilumatted Emission of Radia- 
hon. azaz tény erősítése indukált sugár¬ 
zás áltál A létrejövő monokromatikus, 
koherens, intenzív fénysugár óriási rom 
bolóerót jelent) A lézersugarat egy folyc 
kony nitrogénnel hűtött borostyán kris¬ 
tályra fókuszálják, a chromium atomok 
magas energia szintű gerjesztőn állapot¬ 


ba kerülnek, így sárga fényt produkál 
nak amely a kívánt irányba szöktethető 
Egyetlen ezredmásodpercnyi villanás 
lyukat üt a gyémántba. 20 000 Celsius fo¬ 
kot létrehozva (ohhez 2*10 ~ 25 darab fo¬ 
ton szuksegos). Az ágyuk több kilométe¬ 
res távolságra másodpercenként csak¬ 
nem 400 lövést adhatnak le. mig minden 
egyes kristály kúrúl-belul 60 000 ilyon 
felvillanáshoz elegendő. Kisebb csataha¬ 
jók ellen kiváló fegyver, azonban pajzsai 
óvon nagyobb cirkálók esetében szinte 
hatástalan. 

2 Pulzatív protonagyu Standard konós 
tűzerejű levegő-levegő illetve levegő-föld 
fegyverzet a fregatt osztályú nagyobb 
csillaghajókon, valamint a nagy hatótá¬ 
volságú harci hajókon Masodj>erconkent 
20 kilométeres hatótávolságban csaknem 
80 lövés leadására képes, azonban 
agyúnként csak 120 alkalommal A sugat 
egy plazmatikus energiabankból táplál¬ 
kozik Egyetlen negyzotmillimeteren 
86*10 "15 kilowatt energia koncentráló¬ 
dik. így az ágyú körülbelül egy alacsony 
tel|ositmenyű nukleáris eszközzel azonos 
hatású A 0.7 kilotonna tűzerő egy kózo- 
pes meretű űrhajót néhány jól colzott lö¬ 
véssel darabokra szaggat 

3 lonsugor agyu Eredetileg csak cirkáló¬ 
kon előforduló megduplázott nagyhatás- 
tokú sugarfegyver vadászgépekre módo¬ 
sított változata A közvetlen szemkontak¬ 
tus retina károsodáshoz vezeti A 80 kilo¬ 
méteres hatótávolságú lövésre csupán 
12 alkatommal van Tehetőség, a túzoró 
nagy energiaigénye miatt A sugarankén- 
ti ogy megatonna romboló erő ologendó 
akár bekacsolt pajzsrendszerű kis és 
közepes csatahajók megsemmisítésére 

4 Az epikus neutronegyu Ez a fegyver a 
leghatékonyabb az összes eddig hasz¬ 
nait berendezések közül (kivételt képez¬ 
nek az anyahalókon és az uj prototipusú 
Warblrd lí-n alaklmazott pusztító eszkö¬ 
zök) Az erótoljes 100 mogatonna erejű 
energiasugár teljes városokat, hegyeket 
és csillaghajókat tűntet el egyetlen löves¬ 
se! A hatótávolsága csupán 60 kilomé¬ 
ter Az eszköz fejlesztése az Epíc csata¬ 
hajó munkálataival egyidőben zajlott A 
lézersugár epikus izotópon hatol ke 
resztül, ahol létrejön egy neutronoktól 
megfosztott, majdnem megsemmis'ithe- 
tetlen epikus plazma, amely ot mater 
széles irányítható antianyag sugarat al¬ 
kot 

3 fejezet Irányítható fegyverrendszerek és 

nagy erejű robbanóeszkózok: 

1 Fotontorpedo A szériacsomag négy 
torpedót tartalmaz Ezt a fejlott irányított 
rakétát foton nukleáris detonátorral és fo¬ 
ton fonyfolyam irányítóval szerelik fel, 
mely magát a raketat nagy sebesseg elé- 
lésere készteti A fényfoiyamnak köszön¬ 
hetően a torpedó támadás közben éles. 
ragyogó fényt bocsát ki, amely sajnos az 
ellensoa hasznára válik Mivel könnyen 
észrevehető, a tamadottaknak elegendő 
idejűk marad a pajzsok megerősítésére 
Az Eplc felszereléséhez lartozó ilyen ra¬ 
kétákat nyolc különálló három megaton¬ 
nás robbanófejjel szerelik fel. melyek tá¬ 
madás közben szétszakadnak és saját 
célpontot keresnek A fegyver egeszon 
addig működésben marad, amíg cél¬ 
pontját meg nem találta 

2 védelmi torpedó rendszer Kizárólag az 
Eplc csatohajó vedelmoro tervezett tor- 
pedorendszer Aktivizálva ragyogó kék. 
tóbb fejjel ellátott, egyszerre akar négy 
különböző irányba kilőhető ogységot in¬ 
dít el 

3 Kobalt vegyulettcl sózott antianyag elvén 
működő végső rtelet fegyver A fegyver 
működési elvo a Szövetségi Tanacs 
előtt mar tóbb. mint 15 eve ismert ennok 
ellenére a megvalósítást csak az utóbbi 
időben kezdődött el A szigorú felügyelet 
alatt végzett kísérletek es mérések leleg- 
zotelaltitó eredményt produkáltak A rom- 


bolooró nagysága tizes erősségű mely 
megegyezik 1 OOO 000 megatonnával 
Elegendő ogy 200 OOO kilométeres távol 
Ságból leadott lóvés. hogy semmissé te¬ 
gyünk ogy teljes bolygot a környező hol 
dákkal egyetemben A fegyver a „nuklea 
ris reakció a nukleáris reakción belül" el¬ 
ven működik. A kobalt részecskék meg 
semmisülnek egy hidrogénrobbanas fo 
lyaman majd a kobaltatom egymilliomod 
másodpercen belül felbomlik A hidro¬ 
gén robbanásának energiaszintje egymll- 
liószorosara omelkedik. mo|d a kobalt 
antianyaggá alakul, és 200 000 kilométe¬ 
res körzetben minden elpusztul 



Szemelvény egy maximális bitonsag. ólja 
rassal őrzött dokumentumból A Rexxon 
Birodalom parancsnoki adatbankja, egy a 
bányaóvezetben sodródó csatahajó fedel 
zeti számítógépéből helyreállítva Az ada 
tok cppenmaradása az önmegsemmisítő 
berendezés késésének köszönhető A nyert 
adatokat 7 szintű titkossági osztályába so¬ 
rolták 


Kivonat: a megszerzett adatok azt sejtetik 
hogy a rexxon flotta technikai fejlettsegc- 
jóval alulmarad a Szövetség által hadrend 
be állított jolenlegi arzenálnál, azonban a 
rexxom hatalom csatahajóinak puszta sza¬ 
ma az ellenségnek óriási előnyt biztosit A 
Szövetség statisztika-analízis csoportja 
közzétette, hogy a minden egyes saját ur- 
vadász elveszteset nyolc (8) ellenséges 
csatahajó lelóvése pótolhatja Tóbb külön¬ 
böző harci szimuláció a Szövetség javára 
billenő 5.1 reális arányt állapított meg Ez a 
felállás nem kecsegtcttó a végső győzelem 
szempontjából, emellett a szimulációk nem 
veszik szamtlasba flotta vedelmcnek ne 
hézsegeit a több millió kilométeres üt folya¬ 
mán. No felejtsük el. hogy ez nem gludía 
torharc szemtől szemben, a nyílt űrtrön he 
ladó civil hajók könnyű prédát jelenthetnek 
támadóink számára 

Az ellenséges flotta 

1 Név Anyahajo IMothershipj Eredet 
Tarrun ürkikotók tarrun bolygo Típus 
Rexxon birodalmi óriás csillagközi csata¬ 
hajó Darabszám 2 (plusz egy építés alatt) 
Kiterjedés 26 000 * 15 000 * 10 000 mete 
ros egységebon Kiszorítás üresen 47 000 
trillotonna Kiszorítás maximum 52 000 tril- 
lotonna Kritikus tömeg 686 000.000 tonno 
köbméterenként Meghajtás Két vulval ion 
folyam 7988828 trillotonna tolóoróvol 
Teljesitmeny maximális sobosseg 0.25 ug 
ras nélkül Kanyarodási képesség 29 436 
kilométer kanyarodasi faktor Gyorsulás 
19371 másodperc 0-tól 1 OOO OOO kilomé 
terro. Értékelési skála 0-100, A csoport 

Í úzorő: (offscale) 100 Harckepesség 100 
llókepesség: 100 Fegyverzet Titkos, de 
becslések szerint 1200 lézerúteg Nogy ha¬ 
tósugarú fotontorpedo rendszer 12 Kaltn- 
har neutron lóveg két tonagyu Valószínű¬ 
síthető antianyag tipusu fegyver Két légió- 
nyl harci gop. mely 800 vadászból. 16 fre¬ 
gattból es rombolobol all Személyzet 
430 000 (matrózok és parancsnokság) 
200 OOO kommandós 

2 Név Rexxom Ftomboló [Rexxon War 
bírd) Eredet Uzari ipari központ Típus 
Birodalmi cirkáló Darabszam 90 (plusz tíz 
építés alatt) Kiterjedés 600 * 400* 190 
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motoros egységben Kiszorítás üresen 4 6 
trillolonna Kiszorítás maximum 5 3 trillo 
tonna Kritikus tömeg 4095 tnliotonna 
Meghajtás Ikerdob ogyfézisu ionikus su¬ 
gárnyaláb vezérmú 18 000 000 trillotonna 
tolóeróvel 



Tel|esiimeny maximális sebosseg 0 45 
ugrás nélkül Kanyarodási képesség 1.2 
kilométeres minimális kanyarodási faktor 
Gyorsulás 9 28591 mapodporc alatt 0-tól 
1 000 000 kilométerre Értékelési skála: 0 - 
100 Tűzerő: 20. Harckepesség 60 Állóké¬ 
pesség 60 Személyzet 850 rexxoni Tör- 
tonet: Körülbelül 30 ovo szerepel a jelente 
sekben A rexxoni terrorista kommandók 
legfőbb támogató egysege igy nagy szere¬ 
pet játszik a Rexxon birodalom diktatúráié¬ 
nak fönntartáséban Gyors es erősen fel- 
fegyverzett űrállomás, moly tűzerő vonatko¬ 
zásában könnyeden felveszi a versenyt az 
azonos kategóriába tartozó szövetségi cir¬ 
kálókkal 

3 Név Krlnder osztály (Krlnder clasaj 
Eredet: Taragan ipartelep Tipus Nagy ha¬ 
tótávolságú fregatt Darabszam. 214 Kiter¬ 
jedés: 125 * 80 * 45 motoros egységben 
Kiszorítás úrosen: 26.000 tonna Kiszorítás 
maximum: 28.000 tonna Kritikus tömeg: 
168 trillotonna Meghajtás Propulsion 
magnoto vezermü 3000 trillotonna tolóeró- 
vol 

Teljesítmény, maximális sebesség 0.35 
ugrás nélkül. Kanyarodási képesség: 800 
motoros kanyardasi faktor Gyorsulás 
16 7102 másodperc alatt 0-tol 1 000.000 
kilométerre Értékelési skála: 0-10. Tűzerő: 
8. Harckejsesseg. 6 Allokopossog 5 
Szométyzet 165-190 rexxoni Történet A 
Krlnder osztályú hajok a Szövetség 
Hootywood osztályú vadászaival szemben 
fegyverzetilog es manöverezőkopességben 
is elmaradnak, azonban a rexxoni gepek 
számosságét tokintvo az ellenfél ebben a 
tekintetben 3:1 arany u fölénnyel 
rendelkezik A jelenlegi forma a mull 
szazadban használt úrrombolók 
átalakításával jött létre A tipusjavitás fo¬ 
lyamán növeltek a fegyverarzenált ill a hor¬ 
dozott fegyverek túzerejet 

4 Név: ..Crab" rohamhajó [Crab assault 
flghter) Eredet Oeggron Kutatóintézot 
Darabszam 900 Kiterjedés: 30 * 28 * 16 
méteres ogysédben Kiszorítás üresen: 110 
tonna. Kiszorítás maximum 140 tonna Kri¬ 
tikus tömeg 12 trillotonna. Meghajtás, 
traginowa loarn bum atomié combustor 
Teljesítmény maximális sebesség. 0 38 
ugrás nélkül (ugrásra képes) Kanyarodási 
képesség: 100 motoros kanyarodási faktor 
Gyorsulás 14 7 másodperc alatt 0-tól 
1 000 000 kilométerre Értékelési skála. 0- 
10. Tűzerő: 3 Harcképesseg. 2. Állóképes¬ 
ség. 2. Fegyverzet 2. Személyzet 3 
rexxoni Történet: A rexxoni haditechika az 
előző évszázad tapasztalatai alapjan jött rá 
a harci |ármúvek alloképossogonek fontos¬ 
ságára Az eredmény ez az effoktiv. nagy 
i-atotavolsagú olfogovadészgép a Deggron 
A.l. rendszerből. Egyes elemzesek szerint 
o hajó gyenge manóverezosi kepesseggel 
rendelkezik a meghajtókonfigurácio hibájá¬ 
ból eredően. így könnyen ártalmatlanná te¬ 
hető esetleges közelharc folyamán 

5. Név Xlon csatahajóJXton ftghterj Ere¬ 
det. Tragan ipartelep Típus Rövid hatota- 
volsagu támadó-, elfogovadasz Darab¬ 


szam 8000 Kiterjedés. 18*8* 7 meteres 
egységben Kiszorítás úroson 24 tonna 
Kiszorrtas maximum 31 tonna. Kritikus tö¬ 
meg 3 trillotonna Meghajtás: Tranginowa 
tripla fotonsugathajtas Mk4 
Teljesít meny maximális sebesség: 0 20 
ugrás nélkül (2 ugrásnál) Kanyarodás) ké¬ 
pesség 9 motoros kanyarodási faktor 
Gyorsulás 9 34 másodperc alatt 0-tól 
1 000 000 kilomoterre Értékelési skála: 1- 
10. Tűzerő 2 Harckoj>esseg: 2 Állóképes¬ 
ség 1 Fegyverzet 2 Személyzet: 1 Törté¬ 
net. Félelmetes harci orő. Nagyobb szam¬ 
bán különösen offektiv, a rexxomak így tá¬ 
madási hullámot támadási hullámra hal¬ 
mozva hajtják végre rohamaikat így a rom¬ 
boló orő nagyobb csatahajók elpusztítására 
is kej>os egyszerűen a puszta számosság¬ 
nak köszönhetően (darázsraj emlőst pusztít 
el elven) 

Rexxoni toldre-telopitott védelemi berende¬ 
zések A kovotkozó felsorolás minden olyan 
alacsony teljesitmenyú védelmi rendszert 
nélkülöz, amely hatástalan az Epre csata¬ 
hajóval szemben 

1 Név T-99 Batlle Amtrax Tipus: Felfogy- 
vorzott földi hajó Jellemzés Nagyméretű 
földi objektum 200*150 métores kiterjedés¬ 
sel, nohézvogyvorzettel és orós páncélzat¬ 
tal ollatva Felszerelve róvidhatotávolságú 
lézeragyuval os multirakétak indítására al¬ 
kalmas berendezéssel Általában az ollen- 
seges létesítmények közelében található. 
Egyes darabokat bányászati, vagy építke¬ 
zési munkára alakítottak at. 

2 Név Miuz - P65 Irányított Lézerrend¬ 
szer (Gulded Laser System) Típus Infra¬ 
vörös (denever) irányított lézerrendszer 
Jellemzés Alacsony erejű lézersugár, stan¬ 
dard pajzsok atutéséro különösen alkal¬ 
mas Épic típusú gépiek könnyedén ellen¬ 
állnak a fegyver hatásának, azonban több 
közvetlen találat veszélyes lehet alacsony 
energiájú vagy nem működő j>ajzsrendszor 
eseten 

3 Név Mluz - Pt Irányított Agyú jGuided 
Cannon) Tipus. Nagy hatótávolságú ma¬ 
gassági legolhárito fegyver Jellemzés: 
Egyetlen lövés leadására alkalmas compu¬ 
ter vezérott totonikus lezoragyu Egyotlon 
találat bármely pajzs nélkül közlekedő 
hajót megsemmisít A Pl tipus rendszer a 
P65-nél sokkal korszerűbb és 
hatokonyabb, éppen ezort tokozott 
elővigyázatosságot és a szuksoges 
biztonsági eljárások betartását igényli 

Szövetségi Adatbázis részlég (45679214- 
4658-Planéták] A részleg minden egyes is¬ 
mert égitestről adatokat szolgáltat Az elkö¬ 
vetkező loirásban szereplő bolygók, illotó- 
log holdak a Szövetségi Flotta javason pá- 
lyájon találhatóak, valamint az egyes külde¬ 
tések színhelyei lesznek 

1 Az adatok frissítési időpontja 19119 de¬ 
cember 20 Név Amragan 9 Elhelyezke¬ 
dés: Lokális Galaktikus Beosztás. 12b kör¬ 
zőt. Boutdinamikus rendszer Tipus: M 
osztály (Föld típusú élethordozó) Anyacsil¬ 
lag: Lex Minor. Naptól mert távolság: 
196 46 millió kilométer Keringésési perió¬ 
dus (ov): 1 46 Forgási j^eriódus (nap): 28 
óra Holdak száma nincs Gravitációs erő: 
0 91 G. Átmérő: 19389 kilométer. Légkör 
összetétele 63% nitrogén, 29% oxigén. 8% 
egyeb Hőmérséklet-ingadozás: -15-től 61C 
fokig Éghajlat Száraz, terméktlen bolygó, 
köves csapadék. Fő életforma bennszülött 
Kranien gerincesek — IQ kb. 50 Nej>es- 
ség elhanyagolható (egymillió alatt) Altalá- 
nos technikai szint: 3 Politikai hovatarto¬ 
zás: Rexxoni uralom Jellemzés: Primitív 
bolygó a Rexxon Birodalom egyik legtávo¬ 
labbi pontján Éppen ezért igen nagy stra¬ 
tégiai fontossággal bir. emellett a külső vé¬ 
dőim) gyűrű kulcsfontosságú pont|o A 
rexxoni orók több, mint 80 esztendeje el¬ 
lenállás nélkül hajtottak uralmuk alá a boly¬ 


gó lakosságát A benszulottekot rabszolga¬ 
munkára kenyszeritottek Mogopitottok a 
hatalmas radarállomást, mely életfontossá¬ 
gú láncszomo a birodalom Távolsági Ur- 
mogfigyelo Hálózatának A szervezet a 
környező vidéket több fényévnyi távolság¬ 
ban megfigyelés alatt tartja Teruletsértes 
eseten helyi elharitóegységek indulhatnak 
az objektum védelmére 
2. Az adatok frissítési időpontja 19119 no¬ 
vember 24 Név Tarrun Elhelyezkedés 
Lokális Galaktikus Beosztás. 41c körzet. 
Highroc Tipus. MR osztály (némileg elet- 
hordozó, mesterségesen támogatott) Anya¬ 
csillag: Una Hydra Naptól mért távolság. 
203.9 millió kilométer Keringésési jjerio- 
dus (év) 4 56 Forgási periódus (nap): 74 
óra Holdak száma ogy íStatilllca) Gravi¬ 
tációs orő: 1 47 G Átmérő: 32452 kilomé¬ 
ter Légkor összetétele 73% nitrogén. 9% 
oxigén. 3.1% kéndioxid 5% széndioxid 
Hómerseklet-ingadozás -15-tól 68C fokig 
Éghajlat onyhe sarki területek, viharos idő¬ 
járási zónák, magas légszennyezottség (az 
üvegházhatás komoly problémát okoz) Fő 
életforma: nincs benszülótt élet Népesség 
betelepült munkások (korúl-belul 175 mil¬ 
lió). Általános technikai szint: 9. Politikai 
hovatartozás rexxoni irányítás Jellemzés 
Utóbbi két évszázad intenzív uzemanyag- 
olóallitása komoly szonnyozost hozott létre 
A hatalmas nyorsanyaglelóholyok felfedezé¬ 
se előtt azonban teljesen lakatlan volt 
Nagyszámú szolgasorban tartott munkás 
dolgozik embertelen körülmények kozott 

3 Az adatok frissítési időpontja 19120 
januar 15. Név Starlllica Elholyezkodes: 
Lokális Galaktikus Beosztás. 41C körzet 
Típus: MR osztály (nemileg élethordozó, 
mesterségesen támogatott) Anyacsillag 
Una Hydra Naptól mert távolság: 205 9 
millió kilometor -600.000 kilométer Kerin¬ 
gési periódus (év): 86 nap Forgási perió¬ 
dus (nap) 18 5 óra Ho'dek szama nincs 
Gravitációs erő: 0.71. Átmérő: 5756 kilomé¬ 
ter Légkór összetétele 82% nitrogén. 8% 
ken. 6% oxigén. 4% széndioxid (fagyott) 
Hőmérséklet ingadozás: -125-tól -14C fo¬ 
kig Éghajlat Karbon jégbofygo. nincsenek 
éghajlati zónák Fő életforma nincs benn¬ 
szülött életforma Népesség: betelepült 
munkások. 21 millió Általános technikai 
szint: 8 Politikai hovatartozás Rexxon re¬ 
zsim Jellemzés Maga a megtestesült geo¬ 
lógiai alom! A bolygo gazdagon kinél kü¬ 
lönböző énekes ásványokat, érceket és 
kristályokat, mely forrásokat a Rexxon Bi¬ 
rodalom tel|os egészében ki is hasznai A 
felszín sivár és terméketlen, a hold folszinot 
mesterséges barázdák borítják az állandó 
és intenzív munkálatoknak köszönhetően 

4 Az adatok frissítési időpontja: nem is¬ 

mén Név Potead (Poteadcaquanous 
Verguma rexxoni elnovezes) Élhelyez- 
kedes Lokális Galaktikus Beosztás. 64G 
körzet, a Uzar rendszer hetedik bolygólya 
Típus. NN osztály (nincs benszülótt 
életforma) Anyacsilíag Random. Naptol 
mért távolság 3 5 milliárd kilométer Kerin¬ 
gési (>criódus (év): 91.7 Forgási periódus 
(nap): 4.3 óra Holdak szama nincs Gravi¬ 
tációs erő: 5 6 3 6 (sarkpontoknál) At 

mérő. 38254 kilométer Légkör osszetétole 
98% hidrogén, fémes összetevők Hőmér¬ 
séklet-ingadozás -160-tol -120C fokig Ég¬ 
hajlat: nagy magasságig folyékony nidro- 
génlelhők turbulens vihara kojpenyt alkot a 
bolygó korul, égövek nincsenek Fő életfor¬ 
ma nincp Népesség 1200 állomásozó 
rexxon Általános technikai szint nincs 
Politikai hovatartozás nincs. Jellemzés El¬ 
lenséges planéta, melyet a rexxomak egy¬ 
koron Verguna-nak neveztek el (Egyben 
ezzel a szóval illetik azt a környezetet, amit 
mi. omberok pokolnak hívunk Az elnovo 
zes éppen az elkepesztóen olettelen kör¬ 
nyezetnek kószónhotó). A Uzar rendszer 
leghatalmasabb os logkivülosóbb bolygoja 
óriási vörös planéta halálos atmoszforaval 
A nagy forgási sebességnek koszonhetóon 
a gravitációs erő majd hatszorosát is elor- 
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heti Az erős gázáramlások a légkor (első 
roszeben ciklonokat és hullámokban moz¬ 
gó folyadekfelhőket hoznak letre. míg oza 
latt egy relatív nyugodt zóna húzódik több 
kilométeres magasságtól egészen a szilárd 
felszínig. 

5. Az adatok frissítési időpontja: nem is¬ 
mert Név Grand Uzar Elhelyezkodés Lo¬ 
kális Galaktikus Beosztás. 64G körzet. Li¬ 
za? rendszer negyedik bolygó. Típus: M 
osztály (élethordozó). Anyacsillag Ran¬ 
gom Naptól mért távolság 139 34 millió 
kilométer. Keringésési periódus (év): 0.89 
Forgási periódus (nap) 29.5 óra Holdak 
száma nincs. Gravitációs erő 1 25 G. Át¬ 
mérő: 19945 kilométer. Légkor összetétele: 
nitrogén 74%. oxigén 24%. Hőmérséklet-in¬ 
gadozás -15-tŐI 55C fokig Éghajlat, sarki, 
trópusi és sivatagi hómérsékleti zónák, me¬ 
leg és nedves bolgo. Fő életforma: 
Rexxon Népesség 3.9 milliárd Általános 
technikai szint: 10 Politikai hovatartozás: 
totalitárius uralom Vorgon (meg jó, hogy 
nem vogon...) császár Jellemzés A Uzar 
rendszer harmadik legnagyobb planétája 
Az Omlrex és Trlgar terméketlen bolygók 
közt húzódik meg. és a Rexxon Birodalom 
anyabolygója Az idők folyamán nagy tech¬ 
nológiái fejlettségű bolygóvá alakult, hatal¬ 
mas megapoliszokkal Mindazok ellenére 
egyes terúlotokot sűrű növényzet borit, 
olyan, amilyen a Földön volt található a júra 
időszakban 300 millió ewol ezelőtt 

Szlgurúan titkos küldetési kivonat (Titkos 
feljegyzos a hadúrnak címezve. Aja* admi¬ 
rális, Redstorm ürcirkaló] 

A soron következő küldetések az Axt 1000 
es számítógéprendszer segítségével alapos 
előzetes olomzesen és vizsgálaton estek át 
.A felsorolt küldetések alapvető fontosság¬ 
gal bírnak a Szövetségi Flotta biztonsága 
szempontjából Néhényuk első pillantásra 
talán teljesíthetotlennek látszik, tokintve a 
pilótára nehezedő magasszintú követelmé¬ 
nyeket, azonban az ismételt szimulációk és 
mérésok azt mutatlak hogy az összes ak¬ 
ció maradéktalan teljesítésére 2 7854% 
esely von Három Epfc osztályú csatahajó 
áll rendelkezésünkre Az egyes számú haj 
elvesztése estén tehat további kottó indítha¬ 
tó. Ilyen kórúlményok közön esélyeink kö¬ 
rülbelül 10%-ra duzzadnak 
Csak az Eplc hajók parancsnokénak. Ősz 
tátyzási szint 24 — A támadási időpont szi¬ 
gorúan betartandó Kezdés pontosan nulla 
órakor! 

Küldetés szama t Küldetés kodszava: Af 
lorés I Breakttirough J. Küldetés célja #1 
Sáv megnyitása a Zionlc bánya övben 
(Rexxon birodalom határvidék), az esetle- 

8 es objektumok elpusztításával Mindon ol- 
mséges csatahajó lotoglaiása es eliminá¬ 
lása. mielőn a jelenlétről a rexxon erők 
központilag tudomást szereznek Küldetés 
célja #2 Közvetlen behatolás az Amragan 
9 planétára, es on a fócélpont. azaz a nagy 
hatósugarú úrradarállomas felrobbantása a 
bolygo légkörébe való behatolástól számí¬ 
tott 122 másodpercen belül. Elhelyezkodés 
és térkép: A radarállomas az Uni-836-os 
szektorban található, és közel 400 kilomé¬ 
teres körzetben válik láthatóvá. Fegyverar¬ 
zenál es készletek. Kizárólag standard ié- 
zerágyu a túlzott uzemanyagfogyasztás el¬ 
kerülése. és a logkóron belúli hatékonyság 
növelése érdekeben Emellett a felszerelés 
tartalmaz vonósugár berendezési a loltoto- 
lezett róppátya mentén elhelyezett üzem¬ 
anyag egysegek begyűjtosere Küldetés 
hattoro: Az akció a Szövetség szamára élet¬ 
bevágó fontosságú A galaxis egyik logta- 
volabbi részén vagyunk, távol az Anchor 
pontnál (a szövetséghez logkozelebb eső 
ellenséges terület) várakozó hatalmas 
Rexxon flottatol Jelentések szerint az el¬ 
lenség arra számit, hogy a Szövetség sza 
mara az előzetesen meghatározott útvonal 
járhatatlan az aktív banyaovezet és az Am¬ 
ragan 9- re helyezett nagy hatósugarú auto¬ 


mata radarallomas miatt A letapogató állo¬ 
más viszonylagosan gyöngén vedett. mind- 
emellott a rexxon iáknak még egy fontos té- 
nyoző olkerúfte a figyelmüket 42 napos 
ciklusban az Amargon 9 az Amargon 8 ár¬ 
nyékába kerül, amely jelenség napfogyat¬ 
kozáshoz vezet Tehat pontosan 421 má¬ 
sodpercig a radarborondezes működés¬ 
képtelen. így a központtal kialakított es 
addig folyamatos kapcsolat is megszokod 
Egy kis egyszemélyes harcihajó kepes 
lenne megsemmisíteni a szerkezetet, 
mielőtt a napfogyatkozás befejeződne 
Ezáltal biztonságos utat nyitna a civil 
konvoi szamara Esotlogos kudarc eseten a 
kóvetkozmenyek végzetesok lehetnek, 
mivel az ellenség azonnal detoktálná a 
hajóink jelenlétét a térségben Rexxoni 
vedelem erődítmények, osztagok: A 
legfrissebb jelpntesek szerint a 7. 
Csillagközi Urffotta órjáratozik a 
rendszerben A tolies arzenál három csa¬ 
tahajóosztagból. két parancsnoki hajóból 
és egy fregattból áll Ezen kívúl nagyszámú 
földi lonagyu es told-levegó védelmi rend¬ 
szer. majd nagy valószínűséggel egy erőtér 
generátor a radarallomas környezetében és 
egy fő pajzsganerator Időpont. 34h 30' 

Küldetés száma: 2. Küldetés kódszava: 
Megsemmisítés (l Vipeout). Küldetés célja 
#1 A központi procosszor egyseg (CPU) 
és/vagy a négy intergalaktikus űrklkótó el- 

E usztitasa a Tarrun bolygó ipari centrumá¬ 
én. Küldetés cél|a #2: A banyakomp¬ 
lexum megsemmisitese kúlónlges tűzerőt 
koncentrálva a tótárna bejárataira, a raktár¬ 
ra es az úrkikotókre a bolygó központi zó¬ 
nájában Fegyverarzenál es készletek: Két 
T40 lozoragyu. valomint vonósugár, emel¬ 
lett nagy orejú dupla totonágyu Küldetés 
háttere A Tarrun bolgo a logorótelieseb- 
ben iparosított planéta a Rexxon birodal¬ 
mon belül Az olóéllitott termékek széles 
skálájából a csatahajók és védelmi beren¬ 
dezések mollon az úgynevezett bilnzortro- 
nic kristály a legfontosabb A kristályt az 
ollonség a hosszútávu közlekedés energia- 
ellatasara hasznosítja A kitermoló egyse- 

E ik eliminálásává! megszüntethető az el- 
nség egyetlen forrása, és egyben elkerül¬ 
hető ónnak kockázata, hogy flottánkat a 
rexxomak hosszútávu üldözéssel kénysze¬ 
rítsek terdre Rexxoni vedelem erődítmé¬ 
nyek osztagok Hatékony földi ütegok min¬ 
den kulcsfontosságú létesítmény környé¬ 
kén. multi-lézerágyukkal felszereli tornyok, 
valamint iranyrtott-raketa indítók Figyelem! 
Több osztagnyi ellenséges csatahajó állo¬ 
másozik a tarruni központi egyseg és a ki¬ 
kötők közelében Tarrun és Staliica fölött 
több. mint 30 tamadóra kell számítani Idő¬ 
pont. 37h 12' 

Küldotés száma 3. Küldetés kódnevo: Di¬ 
csőség (G/ory] Küldetés cél|a: A Rexxon 
birodalom tetemes tanadóerőt halmozott fel 
az Eian nevű külső bolygo környékén, 
moly toljos osztag jelentéseink szerint út¬ 
ban van a Tarrun planéta irányába. Feltéte¬ 
lezhető. hogy ez a különítmény önmagé¬ 
ban nem elegendő a szövetségi flotta 
megsemmisitosehez, de egyes tataikat ta¬ 
nácsadók véleménye szerint a rexxoni ogy- 
ség majd mindent megtesz, hogy hajóink 
haladását lelassítsa Legfőbb vedolom biz¬ 
tosítandó a következő egysegeknek 
- Élelemellátó es termelő ha|Ok. 

- Üzemanyag- es ásványszállító uszályok 
Mars hadianyag utanj^ótló egyseg 
Amennyiben a rexxomak tudomást szerez¬ 
tek az Amragan 9-ot ért támadásról, akkor 
lényegesen komolyabb ollonseges erők 
összevonására és komolyabb összecsa¬ 
pásra kell számítanunk Fegyverarzenál és 
koszletek: Minden fegyver üzemképes és 
feltolton állapotban van Küldetés háttere A 
tarrum ipari központ mégsemisitését köve¬ 
tően flottánk egészen a rendszer határainak 
elhagyásáig nem kepes térugras megkez¬ 
désére így a Szövetség egységei három 


órán keresztül szabadon sebezhetőek A 
..Bonle Axe" csillaghajó megfigyelői kodoft 
rexxom adás birtokába kerültek (Szukaeg- 
allapoti Bizotsag uleso a „Batlle Axe 
szövetségi csillaghajon] „Az utóbbi táma¬ 
dás bebizonyította flottánk sebezhetőséget 
ezidáig többszázezer ember vesztette ele 
tét. és az ellenség további megerősített tá¬ 
madást tervez M/ox parancsnok tanács 
hoz intozotl javaslata] „Tokmtettol az egyro 
súlyosbodó helyzetre és arra a tényre 
hogy a Rexxon Birodalom szamára jxintos 
pozíciónk és feltehetően űticélunk is is¬ 
mert. flottánk az ellenség területére történő 
belépés óta a legsúlyosabb veszedelem ele 
noz Vadaszosztagaink komoly veszteségek 
árán tudták csak védelmezni a civil konvoft. 
mely szinte szabad prédát |olent a rexxoni 
támadók számára Véleményom szerint 
ilyen körülmények között nem vagyunk ké¬ 
pesek biztosítani a polgári lakosság vedel 
met, tekintve a támadások számosságát és 
méretét éppen ezért ogy javaslatot szeret¬ 
nek a tisztelt tanács figyelmébe ajanlam 
Javasolnám, hogy harcosaink vonják cl az 
ellenség figyelmét a polgári hajók tamada 
sa elől. Számos vadászgépet vesztettünk 
már a konvoj védolmonok erdőkében, mivel 
ezeket uz eszközöket nem vedelomro, ha¬ 
nem támadásro tervozték Offenzivo oseten 
a gépek kamatoztatni tudják magas fölé¬ 
nyükét a sebesség és manőverezés terüle¬ 
ten Elkcpzelesem szerint a Rexxon Biro¬ 
dalom szivét célzó nagyorejü támadással 
egysegeink döntő csajsast merhetnének el¬ 
lenfeleinkre Elmeletom szerint a Szövet¬ 
ségi Flotta és szolgáltató hajói egy váz tí¬ 
pusú védőimét hatragyvo leválnának a civil 
konvojról, es a Rexxon fórendszer. a Uzar 
világ Irányában haladnának tovább Jelen¬ 
tések alapján a Torfcy 5-nel összegyűlt el¬ 
lenséges flotta a polgári konvoj támadással 
fenyogoti A Uzar rendszer megtámadásá¬ 
nak merész húzáséval és a Rexxon Biro¬ 
dalom központjának fenyegetésével velő- 
ményom szerint az ellenséges flotta rákény¬ 
szerül az anyabolygó megsegitesere A 
rexxoni naprendszert támadóink gyakorlati¬ 
lag teljes védelem hiányában hagytak el. 
mivel a hátországot orö esetleges csapást 
nem turtották valószínűnek Ezzel nagy hi¬ 
bát követtek el Az elmondottak következ¬ 
ménye. hogy a polgári flottának esély ada 
tik a mogmonokülésre, amennyiben az ol 
lenség legfőbb erőit az anyabolygó védol- 
méro irányítja át Mélyon tisztelt Tanács, a 
torv. amellyel előállók, tormoszetesen na¬ 
gyon kockázatos, bármely hiba a teljes pol 
gári flotta megsemmisüléséhez vozethet 
azonban siker eseten biztosítana több. 
mint 60 millió ember szabad távozását a 
szupernóva es a Rexxon Birodalom fenyo- 
getese elől 



Küldetés szama 4 Küldetés kódneve Col 
pont [8/asfob/ecHvel Küldetés célja A U- 
zar rendszer petedik planétájának, a Po 
tead Magma Agyujanuk semlegesítése El¬ 
helyezkedő* és térkép Az ágyú a behatóié 
sí ponttol 3 254 kilométerre északkeletre a 
Hidrogén-Tengor pártján vonuló hegyhá¬ 
ton hoTyozkedik el Fegyverarzenál es kész¬ 
letek Új fegyver kerül telszorolosro az ak¬ 
ció megkezdésekor az epikus neutron- 
ágyú mely kepes 200 motoros titamum tu 
lak és hegyoldalak atutpsero Kuldctos hat 
toré A hírhedt Magma Agyú a Rexxon Fe|- 
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lesztoi Testület tálán legkiemelkedőbb ter¬ 
méke. mely a Uzar főbolygó védelmi gyű¬ 
rűiének fontos részét képezi. A fegyver ha¬ 
talmas több mint 14 kllométoros kupolája 
messze meghaladja bármely vulkanikus 
hegység magasságát Ezen belül egy 
nagyméretű elektronágyu hatol a bolygó 
légkörének felső .ászebo Maga a fegyver 
az égitest belső magjából táplálkozik 
molynek természetes energiája elogondó 
kilences osztályú pusztító sugár 
létrehozásához Az energiasugár utat tor a 
sűrű atmoszférán keresztül majd egeszen 
a Uzar rondszer haláráig utóképes marad. 
A tóbbezer megatonnas rombolóerónek 
semmilyen hajó nem kepes ellenállni, így 
ez a félelmetes fegyver kepes semmissé 
tenni a teljes Szövetségi Flottát, mielőtt az 

S ellenség brodalmának hataranoz érno 
>pon őzért, mielőtt a civil konvoj 
lőtavolságon belülre érkezik, egy Epic 
osztályú csatahajó vezetesevel 

hatástalanítjuk a Magma Agyút Tá¬ 
madáshoz szükséges adatok Potead fel¬ 
színe minden közönséges harcászati esz¬ 
köz szamára megközelíthetetlen. Azonban 
az Epic csatahajó ellenáll a viszontagságos 
körülményeknek, és az összos repülési 
módozat (elhasználásával manőverezhető 
marad A gravitációs erő a hajötestot 8 000 
kilometers sűrű atmoszférán húzza keresz¬ 
tül, moly annak 100 000 C fokos folmelego 
dóséhoz vezet A rexxoni loszallasok egytől 
egyig erős hópajzzsal ellátott raketameg- 
hajtásü szondákkal történnék amelyek egy 
precízen kalkulált leszállási pályán érik el a 
planéta felszínét, csakúgy, mint az áltálunk 
majdan elindított Epic egység Rexxoni vé¬ 
delem, erődítmények, osztagok Az atmosz¬ 
féra zord tulajdonságainak következtében 
közönséges rexxoni vadaszok bevetésének 
a logkisebb esélye is kizárt Számolni koll 
azonban földi eredetű legelharito multiraké¬ 
ta- és lézerrendszerekkel, főleg a célpont 
Kornyékén. A bolygon továbbá különleges 
Amtrack vadászokból allo elhárító légió ál¬ 
lomásozik. s ellenállasukra szintén a Mag¬ 
ma Ágyú környezetében számíthatunk Az 
otfenzrva lebonyolítását követően nagyon 
valószínű, hogy rexxoni oldalról a Szövet¬ 
séget érő összevont támadást hajtanak 
végre Ebben az időpontban a polgári kon¬ 
voj csupán hétszázmillió kilométeres távol¬ 
ságban lösz az ellenség anyabolygójától. 
UZártól Éppen ezért minden harci egység¬ 
re vörös riadó érvényes a Magma Ágyú 
megsemmisítése után 

Küldetés szama 5 Küldetés kódneve Ga 
Inktikus Vihar ( Qalacüc Slorm] Küldetés 
célja: Uzar környéki ellenséges hadiflotta 
maradványainak felszámolása Elholyezke- 
ces és térkép: Lokál Galaktikus Beosztás 
c4G körzet Fegyverarzenál és készletek A 
raktáron lévő állomány fúagvenyo Külde¬ 
tés háttere Fottetelezhetóen a Magma 
Agyút ért támadás után minden mozgósít¬ 
ható erőt a Szövetségi Flotta haladasi ira 
ryában mozgósítanak Harci egységeink¬ 
nek tehát tekintélyes számú reüioni rom¬ 
bolóval és fregattal kell maid farkasszomet 
nézniük, nem beszelve a nagy számú egy¬ 
személyes vadászgépekről, molyok pontos 
száma eddig ismeretlen További adatok 
szerint a ‘Birodalmi Orök‘ néven ismert 
csatahajók is hadrendbe állnak Ezek a 
csillagközi vadaszok, motyek lóbbszáz 
éven keresztül megtartottak legyőzhetetlen 
ségüket. a Rexxoni Tanacs közvetlen vé¬ 
delmét szolgálják Az Epic osztályú hajok 
az ellenséges Ilona ló reszel rohamozzák, 
mig három csillagközi vadászokból allo 
osztag a szelsó szarnyakra mér csapást A 
Szövetség cirkálói a rexxoni rombolók el¬ 
len indulnak majd. míg minden lennmara¬ 
dó tűzerőt az anyahajók olpuszrtasara kon¬ 
centrálunk. Az ellenség több. mint 60%- 
anak eliminálása biztosítja a totális és vég¬ 
leges győzelmet Rexxoni védelem, erődít 
menyek, osztagok: Az ellenség a naprend¬ 
szerben állomásozó minden mozgósítható 


csatanajojat hadrendbe aliitja Egyes analí¬ 
zisek alapján a tel|es szám meghaladhatja 
szazat' Nagy hatótávolságú elfogóvada¬ 
szok: 40 Rexxoni rombolok és írogattok 
10 Figyelmeztetos Az ellenség bármely 
időpontban tamadast intézhet a Szövetség 
ellen, ezért a teljes flotta megérkezte előtt 
szükséges a maradok ellenséges helyi egy¬ 
ségek teljes felszámolása! 

Küldetés száma. 6. Küldetés kódneve 
Bosszú [Retahator\ Küldetés célja A Nagy 
Rexxon Birodalmi Irányító Központ es a 
Uzari Kormány Komplexum teljes elpusz¬ 
títása Elhofyozkodes és térkép A Rexxon 
Birodalmi Irányító Központ a Uzarico 
City nevű központi metropolisban találha¬ 
tó Minden kommunikációs összekóttetos 
orról a pontról indul, tohát a célpont beha¬ 
tárolása nem bonyolult feladat Fogyvorar- 
zenól és készletek A raktáron lévő állo¬ 
mány függvénye Küldetés háttere Az el¬ 
lenség irányító egysegének és kormanytes- 
túlotének gyors os teljos megsommisitcso 
ezáltal elkerülve egy esetleges hosszutávú 
rexxoni bosszút és egy kiterjedt galaktikus 
konfliktust Mikor az emberisog letelepszik 
az Ulysses VII en. egy uj rend veszi kez¬ 
detét a Galaxisban, mely a béke megterem¬ 
tésével kezdődik má|d Rexxoni vedelem, 
eróditmemyok osztagok Eddig nem isme¬ 
retes 

Küldetés száma 7 Küldetés kódneve A 
Harcok Harca [Mottier Of Wars] Küldetés 
célja; Az emberi Holta megmentése a tel|es 
megsemmisüléstől az eleddig feljegyzett 
torfenolom legjelentősebb úrcsatajábon El- 
helyozkedes es térkép: Hydradan 12 nagy 
holdjai kozmikus keleti irányban 12 
milliárd kilométerre a Uzar bolygótól. 
Fogyvorarzenál és készlotek A raktáron 
levő állomány függvénye Küldetés héttőre 
Az ellenség érkezése elkerülhetetlen A 
teljes Rexxon Birodalom seregeinek 
Szövetség elleni összehangolt rohamai a 
két óriás csatahajó vezeti A győzelemhez 
fűzött reményeink igen csekélyek, de tálán 
az összecsapás megmentheti az emberiség 
maradék részét, és talán lesznek, akiknek 
ez a csata az emlékeiben örökre 
fennmarad Rexxoni vedelem, 

erődítmények, osztagok. 2 birodalmi óriás 
csillagközi csatahajó. 40 rexxoni romboló. 
140 harci fregatt. 200 nagy halótávolságú 
olfogóvadasz. 1000 kishatótávolsagú 
etfogovadász 

Átmeneti küldetés A végső összecsapás 
sikeres kimenetelét követően Küldetés szá¬ 
ma. B Küldetés kódneve Az U/ Rend [The 
New Order) Küldetés célja Az ellensog 
rendszerei elhagyó Szövetségi Flotta kisé- 
reto és védelmo 


Maghatarozaaok 

Tnllotonna Egy űrben elhelyezeti test rela¬ 
tív tömegének meghatározása. Egy trillo- 
tonna 100,000 tonnának felel meg 

Foton Fenykvuntum. a fény es altalaban 
az elektromágneses sugárzás elemi ré¬ 
szecskéje. Alapegység, amoly a fény in¬ 
tenzitásának merésere szolgál. Az ener- 
giasugarzás véges adagokban, kvantu¬ 
mokban történik A fény kvantuma a fo¬ 
ton 

Plazma Az anyag negyedik halmozallpota, 
ahol az atomok ill molekulák ionos álla¬ 
potban vannak Megfelelően nagy hő¬ 
mérsékleten minden anyag plazmává 
alakul A plazmában a pozitív és negatív 
töltés hordozok szama megeggyezik, így 
az kifelé elektromosan semleges A leí¬ 
rásban említett fegyvereknél az energia¬ 
sugár is ilyon állapotba kerül Az lonra- 
keta kémiai egestermékek helyett plaz¬ 
mát lóvei ki 


Ion Pozitív vagy negatív (nőm semleges) 
töltésű atom vagy atomcsoport 

Proton Az atom pozitív töltésű részecskéié 

Fenysebesseg 299 734 [kb] kilométer 
másodpercenként 

Fényév Egy földi évig haladó fénysugár al 
tál megtett üt 

Aeon gigaév Egymillió éves időtartam 

Szupernóva A szupernóva a csillagok óri¬ 
ási erővel robbanó típusa, mely nuktoa- 
ris szintézis utján jón letre Az allajxzt a 
csillag fejlődése során azért következik 
be. mert az égitest hirtelen annyi energi¬ 
át termel, amennyit mar nem kepes az 
alacsony hőmérsékletű környezetbe to¬ 
vábbítani. Ilyenkor a csillag fényessége 
annyira megnő, hogy az felülmúlja egy 
teljos tejútrendszerét Az általunk behatá¬ 
rolt univerzumban minden ogycs másod¬ 
percben szupernóva robbanás követke¬ 
zik be 


Billentyúzotkodok játékon kívül: 

Space A szöveges es grafikus képernyők 
átugrása 

Esc A szöveges es grafikus reszek atug 
rása 


Billentyúzetkodok játék közben: 

Ft Kilátás előre 
F2 Kilátás hátra 
F3' Kilátás balra 
F4 Kilátás jobbra 

'F5' Külső intollgons kameraollas (Beállnia 
a megfelelő szöget, és mogkeresi a moz- 

Í ó célpontot) 

Hátsó külső kameraallas 
F7 Kilátás előre műszerfal nélkül 
F10 Távolsági colpontkeresés 

Irányítás egerrel: 

Bal gomb: Gyorsulás (gombot elengedve 
lassulás) 

Jobb gomb Tüzelés 
Mozgatás balra Kanyarodás balra 
Mozgatás jobbra Kanyarodás jobbra 
Mozgatás előre: Zuhanás 
Mozgatás hatra. Emelkedés 

Irányítás joystlck-kel: 

Tűzgomb Tüzelés 
Mozgatás balra Kanyarodás balra 
Mozgatás jobbra Kanyarodás jobbra 
Mozgatás előre Zuhanás 
Mozgatás hatra: Emelkedés 

Irányítás billentyűzetről: 


Return Fogyvcrtipus választás 
Space Tüzelés 

Alt' Gyorsulás (gombot elongedvo lassu¬ 
lás) 

P Pause (Szünet ki/bekapcsolasai 
S Eltérítő pajzs ki/bokapcsolása 
F' Az uzemanyagutanpotlás begyűjtése 
T' Célpont becserkészese (csak ‘cobalt* tí¬ 
pusú fegyvernél) 

Help' (PC Home ) Célponthoz vagy 
anyahajóhoz irányit 

D Kétfázisú poligonreszletesseg-sza- 
boly zó 

Esc' Kétszeri mognyomasa a küldetés fel¬ 
adásával agyonlő 

Entor (Numerikus billonytüzot) Segítség 
a fegyverek es az üzemanyag újratolté 
sére 

Balra Kanyarodás balra 
Jobbra Kanyarodás jobbra 
Fel Zuhanás 
La': Emelkedés 


Pályakodok Urlgo. Cepheus. Apus. 
Corvus, Caelum, Fornax. Cetus. Ptxls, 

Musca 

e Jean 
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Lilas lett a cyberter, /a/ hova is tettem, 

Alt a kicsi csatlakozót, amibe a deckom 
Dugtam. 

É/lekete ez a hatalmas nagy /ágacska. 

Mint egy tóisgyókeres afrikai menyecske 
Csapatta/sam igen hamar llattme ra is 
. vágta, 

En is olyan lettem, minta töltött bukta. 

Remekeltünk, megint remekeltünk Ml fe¬ 
jezhette volna ki tómörebbon a vissza- 
visszatérő cyberpunk érzésűnket, mint ez a 
pár fenti sor. Az utóbbi időben egyre gyak¬ 
rabban tér vissza Lásd pl Syndlcete 
Összeszámolva a többi, hasonló alapú 
gémet, egész kerek érték ión ki. viszont 
hogy ezek mennyire tudják megadni a 
cyberpunk feelingjet. nos. ezzel az ered¬ 
ménnyel kevésbé lehetünk elégedettek Ott 
van ugyan a NEUROMANCER, de azért 
nem mindenki kapcsolja be maga! az EGA 
és a speaker örömeibe A Cyberdroams 
tormákéi nagyrészt megfeleltek önnek a 
szempontnak, hiszen ez célúk is volt. a 
mostani Microprose fejlesztésű 

BLOODNET szintúgy 

Egy kis furcsasággal! Ugyanis m egy 
vámpíros becsivel (magyarul egy vörös 
vámossal — CoVboy) kell végigszenvedni 
pár óra aktív játékot Kettős a feladat a 
nagy-nagy cél részleges megvalósítása, és 
emberi mivoltunk visszaszerzése 
Sajnos kifejlesztettek a gaméhoz egy ú) 
szerepjátékrendszert, ami az egyik logpri- 
mitivobb és logborzasztóbb mind közül 
Hogy lehet, hogy valaki azt hiszi egy másik 
érában játszáshoz szükséges egy uj rend¬ 
szer. amit természetesen mindenkinek meg 
kell ismernie, aki ott játszana, és természe¬ 
tesen 90%-ban módosítani kell minden 
egyes újabb érához. Az igazat megvallvo 
nagyon sok ilyen ember van. mégis, ennek 
már nincs nagy jövője Ez még nem sok 
embert zavarna, csakhogy annyira nem ér¬ 
lett az egészhez az RPG-rondszer kreálója. 
hogy a harci rendszert egyes esetekben 
latszhatatlanná tette Igen valószínű, hogy 


gép, a csatók könnyítése és túlélése céljá¬ 
ból (ugyanis ha egy csatában Runsom 
Stark hal meg. akkor viszlát) Végül eloszt 
hatunk meg 20 pontot 5 képesség között, 
figyelembe véve hogy egy képességre 
max 10 mehet Nem árt felhívni a figyolmot 
arra, hogy az Így elkészült karakter legtöbb 
esőiben a csapat leggyérebbje lesz. magas 
értékek tekintetében Note: vámpírságunk 
növekedése folyamán egyre jobban nő a 
HP-nk. az erőnk és kitartásunk. 


Ott vagyunk Deirdre Tackett feldúlt labora¬ 
tóriumiéban Dr Van Helsing. aki a várost 
uraló TransTech egyik vezetője és vémpír- 
lordja is egyben, tőlünk szerezte meg 
Deirdre Tackett elmet Ez a nő jóbarátunk, 
oki ogy agyi implantációval a Hopkins-Brie 
szimptómánkból is kigyógyitott (oz akkor 
lép fel. ha valaki túl sokéig van a netben, 
és ennek hatáséra a valóság sokszor 
ósszomosódik ogy cyberteros képpol). 
olyan zseniális programot csinált, hogy 
még nevet is adtuk noki, Incubus. a nonp- 
luszuttra jégtörő Viszont Van Helsmg is 
meg szeretné ezt az anyagot kaparintani, 
tehat elkezdett Deirdre címe után kutatni, 
es mi ebben segítettünk is neki; Tackett-et 
elkapták, viszont az Incubus-1 valószínűleg 
még nem 

Ha a nyilat a felső sorba visszük, megjele¬ 
nik ogy menü. ahonnan szép sorban alme¬ 
nüket Is előhozhatunk Van egy piros és 
egy zöld esik is. A piros vérszomjunkat jel¬ 
zi. ha 100%, akkor a legközelebbi emberi, 
azaz ogy csapattársat tárnod le, és ól meg 
Ez áltáléban több más csapattárs veszteset 
is maga után vonja, hiszen az ötlet nem na¬ 
gyon tetszik nekik, hogy legközelebbi ók is 
a szomjas Ransorn áldozatává válhatnak 
Ha nincsen vérdús csapattársunk, okkor 
meg GAME OVER A zöld emberi mivoftunk 
mércéje, ha 0. akkor egy szép kép kíséreté¬ 
ben vege a nótának. Áz idő előrehaladtával 
is csökken, önnel sokkal pusztitóbb hatasú 
viszont, ha omberekre vadászunk. 


A COMBAT menüben a QUICK es 
DESCRIPTIVE ATTACK között a különb 
ség a gép szövegelésében van. 
DESCRIPTIVE-ben a HP-kat es sebzosekot 
automatikusan kilrogatja A BITÉ az. ami 
kb 10%-kal loviszi a HUMANITY pontot 
de előnye az. hogy nőm vámpír ellenfeleket 
azonnal megöl, es oz esetleges társai sem 
lógnak rénktamadni Csata alatt újabb 
menü jelenik mog. feltéve, hogy a 
DESCRIPTIVE módban vagyunk 
ISSUE ORDERS - Parancsokat ad egy tag 
nak. további almenü 


ACQUIRE TARGET Célpont k.Jolo- 
lése. majd a célzott testrész, a BODY 
vol nem adunk meg konkrét testrészt 
hanem velotlonszorúon valaszlja ki a 
gép a sebzett részt Vámpírok eseté¬ 
ben covekkel a TORSO-ra kell célozni 
Az eredő HP-ből is levonunk egyes 
testrészek támadásával 
DEFEND POSITION — Védekezünk 
FREE COMBAT — A gép szabadon k, 
választhatja a karakter cselekvésének 
menetét 

MANEUVER — Mozgás a megadott pont 
felé 

BITÉ — Csak vámpírokkal, lásd a 
COMBAT—BITE-ot. Másik vámpír es 
kiboraok ellen ártalmatlan 
USE ITEM Doppolganger es mlrror 
mester használata, felteve. hogy még 
nem volt használva a csata alatt, es a 
karakter tárgylistajában von 
RETREAT — Visszavonul, mint a 
GENERAL RETREAT — CHOOSE 
CHARACTER TO RETREAT 
CHOOSE WEAPON Három fegyver- 
hely közül a választás Az első a bio¬ 
fegyver. a második és harmadik a két 
kéz 

EXERT WILL - Vámpírok akaratukkal 
lebéníthatják az embereket 
VIEW STATUS Ha saját emberünk, 
behozza a karakterlapot, és ha akarjuk 
a tárgy listát is Ellenfél esetoben kiírja, 
hogy mivel támad és hány HP-|á van 
még 

RETREAT A GENERAL RETREAT tel 

azonnal visszalépünk a helyszmról az 
előző helyszínre, feltéve, hogy az el¬ 
lenfelek is jóindulatnak felénk 
QUICK COMBAT — Átkapcsolunk gyors 
harcra. 

VIEW — több lehetóseget kínai. A NEW 
YORK MAP segítségévéi utazgathatunk 
metrón az egyes helyszínek kozott, ami¬ 
ket piros háromszögek felölnek. Egy pi¬ 
ros háromszög kijelölése után egy Togór 
dúló listából választhatjuk ki a pontos ói¬ 
mét mivel egy háromszög több helyszínt 
is magában foglalhat A SEARCH menu- 

K nt és fél óra játékidő segítségével a 
lyszínen elrejtett tárgyak előkerülnek, 
feltéve, hogy az OBSERVATION f>ont 
elég magas Az EXAMINE használatához 
nem árt egy tárgyal kézbe (nyílra) venni, 
mert csak ekkor funkcionál. Az USE 
szinten A LOCATION nol a helyszín egy 
általános jellemzését kaphatjuk meg 
A PARTY nem sok lehetőseget tartalmaz 
a REST el és a DISMISS t Vámpír 
ftansorn-unk csak úgy tud pihenni es 
gyógyulni, ha a helyszínen egy koporso 
is van földdel körbevéve A többiek akár¬ 
hol DISMISS hatasara mindon nála lévő 
cucc a földre kerül, a karakter meg 
vissza oiodeti heiyszinere Lehel, hogy 
ezután is csatlakozni fog hozzánk, de 
van akt csak egyszer dolgozik valakinek, 
vagy egyszerűen elege lőtt belőlünk (pl 
Rymma Fizi) 

DECK ENTER CYBERSPACE Ha 

deckűnk felszerolese teljes, es a hely¬ 
színen van cyberter csatlakozási lehető¬ 
ség. vagy birtokunkban van a kísérleti 
drotfuggotlon port A DECKING UNIT 
használatához kell egy doboz, fedóchip 
(CLOAKING). navigátorchip (LOOKER) 
lélekdoboz (SÓUL BOX) es memória Le¬ 
hetőség van még az ún kivonatok 
(ESSENCE) bctotclero. amik gyakorlati¬ 
lag hardware-es azonosítóként funkcio¬ 
nálnak Az egyes file-okat is a DECKING 
UNIT-ban nézhetjük meg. olvashatjuk el. 
es tölthetjük le Memóriában a legjobb a 
32 TB-os chip (!). lelokdoboznak a sár¬ 
kány, fedóchipnek a ncgyos szintű A 
LOOKER chipet nem kell fejleszteni 

A COMPUTER-nel visszajatszhatjuk a mar 
elhangzott párbeszédeket (igencsak hasz¬ 
nos és egy csomó időnket megspórolhatja) 
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megnézhetjük a jelenlegi penzallásunkat. 
én Tehetőség van egyos kapcsolataink fel¬ 
idézésre is (erre csak induláskor lehet 
szükség) 


Jobb gombbal az egyes heverő tárgyakét 
szedhetjük tel (mind szürke), majd 
Ransom-ta kattantva be is rakjuk a háti¬ 
zsákba Kétszer jobb gombbal a helyszí¬ 
nen lévő emberekről többet tudhatunk 
meg. bal gombbal beszélhetünk is velük A 
középső gombot háromszor lenyomva 
majd kétszer tetteié húzva az orrunkat is 
megpiszkálhatjuk Ha az ogorot a zsinórjá¬ 
nál fogva nagy sebessegro felpörgetjük, 
majd nekivágjuk a monitornak, ordekos je¬ 
lenségben lehet részünk, és a szemünknok 
is jót tesz Drótnélküli egerek esetében sok 
kicsi, de határozott ütést merjünk a kemény 
képernyőre Többeves kutatómunka ered¬ 
ményét közöltük most le. 

Ha a képernyő aljara clickelunk jobb 
gombbal, portrék jolennek meg. és valame¬ 
lyiket kiválasztva az adott figura tulajdonsá¬ 
gait vehetjük szemúgyro. az akkor megjele¬ 
nő INVENTORY gombbal pedig a csapat 
térgyaR Sok furcsa kocka van a targylistá- 
ban előtűnő test mellett A felső bal a fejre- 
valók helye (pl. sisak, napszemüveg. 
WRATH RAY beszerelve), a felső jobb a 
felsőtestre bontandó isánceloke Alá külön¬ 
böző plecsnlket tűzhetünk pl LAPEL PIN 
a Belső Szentélyhez. TT BADGE a 
TransTech HQ-hóz. Ez alatt, es ezzel tükrö¬ 
sen a másik oldalon vegtag-implantacion- 
kat helyezi el a sebész. Még lejjebb a légy 
verőknek jut hely Von fegyver amelyiknek 
mind a kettőre szüksége van, de ez nem 
sok vizet zavar, ugyanis egy korbon csak 
egy fegyvert használhatunk Az utolsó 
előtti kockapárat u láb helyett felszerelt 
szuszmútyók foglalják el. legalul pedig a 
lábra szerelhető páncéloknak (pl kevlar 
náci) van hely Az egész testet beborító 
KEVLAR COVERALL-t a folsótost kocká¬ 
jába kell elhelyezni 

A USE es EXAMINE mellett egy JURY-RIG 
13 van. ami barkácsolásokat tesz lehetóvo. 
feltéve, hogy von nálunk JURY-RIG KIT. 
cyógyszorok és kápszerok eseteben 
PHARMACEUTICAL KIT. valamint pár 
esszé—szétszorelhetó alkatrész így kell 
majd összehoznunk többet között pl ogy 
zarn^rtó szerkentyűt vagy ogy INERTIÁL 


A XXII. szazad elejéro a kábítószer szerepe 
igencsak megnőtt Az utazást és klkajscso- 
lodást biztosító levek mellett az olyan káb- 
szerek dívnak, amiket leginkább dopping¬ 
nak nézhot az egyszerű halandó Erőt. 
energiát, koncentraciókeszsoget biztosíta¬ 
nak ideiglenesen, de ehhez az előnyhöz 
som juthatunk ingyen. A túladagolás az 
egyik legsúlyosabb veszély, a max HP az 
eredetinek 10%-a lesz. a jelenlegi mog I A 
következő szereket tartjuk emlitosro méltó¬ 
nak (bár jóval többfajta van a gémben) 

RED LIFTER Erót nóvoli kb hússzal. 

HERO MAKER +HP-tad; 

BREATHER Érzékek (OBSERVATION) 
élességének nóvekedese; 

PSILO BLOSSOM Inkább csak kikap 
csolódasnak jó; 


A fegyvereket 6 csoportba lehet osztani, 
ahogy ezt a karakterlap is mutatja A 
MELEE csak ökölharcra es karóvetésokre 
(vámpirongolas) vonatkozik, a FIREARMS 
a Műrészéit csövű puskától a 
géppisztolyig mindon lőportóltenyes 
fegyverre, a HIGH-TECH pedig a lézeres, 
fehérzajrobbantós (WHITE NŐISE 
BLASTER) lángszóró (FLAME 

THROWER), szinusz- és nanofegyveres 
(SINUSOlDi valamint a bzzzzzfurészos 
iBUZZSAW) képessegeidet meri BIO- 
TECH fegyverek sajátossága, hogy értékük 
egy másik tulajdonságod (pl WILL) is 
létfontosságú halasuk kifejtésében. ala¬ 
csonyabb BIO-TECH képesség eseten pe¬ 
dig az a képessegünk akár csökkenhet is. 
tehát csak óvatosan BLADES óla egyedül 
a szent lelek penge tartozik A robbanó grá¬ 
nátok kezelése EXPLOSIVE néven vonult 
fel a listára Az EMP gránát elektromos za¬ 
varokat. az ELECTRIC STORM elektromos 
viharokat okoz A WEB GRENADE moz¬ 
gásban. a FLASH GRENADE látásban gá¬ 
tol (és vámpírokon jobb a hatása). Végül 
megjegyeznénk, hogy a szent fegyverek 
(lélekkard. szenteltvíz, kereszt, karol sob- 
zeso és hatása erősen függ a FAITH 
értékünktől 


A CYBERTER 


A forgó alakzat lélekdobozodtól függően 
néz ki. először ogy kis ólomkatona, a vé¬ 
gén meg már egy sárkány Leggyakrabban 
egy lyukas hasú. fényes figura jelenik meg. 
ó a cybortor FATS-a. neki kell megadni a 
megfelelő ködöt, ha egy KÚT-bo el akarunk 
|utm (WELL — info tároló zseb) Más figu¬ 
rákkal a beszélgetés ugyanúgy zajlik, 
ahogy a normális játéktérben Piros gom¬ 
bok jelölik a file-okat, ezoket felvéve, és 
jobb gombot lenyomva, majd a DECKING 
UNIT ot kiválasztva többet is megtudha¬ 
tunk róluk Ebben a jobb gombbal előhú¬ 
zott menüben van a cybertorből kilépés 
pontja is A logtóbb ciberés helyszínről le- 
fole lohol kijutni, vissza az áltálában üres 
adatkozti térbe (ahol csak ritkán van valami 
ténylegesen érdekes) 

Ott tartottunk akkor, hogy állunk a labor hi¬ 
deg kőpadlóján Szedjük össze amit látunk 
Ha valaki akar. kipróbálhatja a cy borteret, 
de alacsony CYBERSKILL ok esetén őzt 
meg egy kicsit halasszuk Két részre bon¬ 
tottuk a leírás magvat, az első az evilági 
teendőket, a második a cybertottoket ecse¬ 
teli Sok olyan esemény van ami egy má¬ 
sik valóságból! eredményre épít. Ilyon eset¬ 
ben szólunk 

A GAME 


Ilyen kora reggel mit is szoktunk lenni'’ 
Nezzunk el törzshelyünkre, az Abyss nevű 
ivodaba. hátha ott (ezerig egy-két haver 
zsoldos vagy reszeg. Esetleg a sör kúrálja 
a vámpírizmus gondjait is (nem csak azt 
— CoVboy) Alant lista a bérelhető fickók¬ 
ról illotvo előnyeikről és súlyos hiányossá¬ 
gaikról (ha van ilyen): 

NIMRÓD 7 Szinte már kiborg. tipikus 
bérgyilkos Erő. hape 100. hit (FAfTH) 1. 
először viszonylag olcsó is. ám a legna¬ 
gyobb gond vele az. hogy szinte min¬ 
denhol utálják, és minket se fognak kü¬ 
lönbnek tekinteni, ha volo együtt mutat¬ 
juk magunkat. 15 rongyért mar a mienk 
is 

SLASH McLACHLIN FIREARMS 97. 
BHIBERY 96. OBSERVATION 9B LOCK 
PICK 96. elég drágán adja maga! 

KYLE AVERY STR 99. ÉXPLOSIVES 97 
BHIBERY 96 

MAX BAX - STR 95, END 94. MELEE 96 
Ez a mi kedvenc bérencünk. 4.500-ért és 
a tudatért hogy a gonoszt irtja, szívesen 
beáll hozzánk ez a kis kálvinista mélák 

FANTAS GOULAKAS (Ezt Gulyásnak 
hívták, csak cyberositotta a nevét — 


CoVboy) STR 97. MELEE 99. BLADES 
93 Állandóan azon vigyorog, hogy nem 
is olyan rég ellenünk bérelték tol. ogy kis 
kivégzésre Olcsó, olég megbízható, 
csak sokat dumál 

LEEZA 5 EAGLES Jo FIREARMS. do 
egy WHITE NŐISE BLASTER t is kér a 
10 kiion felül Ha loallunk Maraida 
Armandév al beszélni, ó is beszáll a harc¬ 
ba segítségként (Arrnandának) 

ZARAH AVIATRIX PICK POCKET 97 (? 
— ez a képesség mikor jön elő a |átek 
során?), HI TECH 95 BLADES 98 Kello- 
mes társaság 

BONTON HIMISHAKO Pár drogért (5 
red litter), AGILITY 93. BRIBERY 95. 
MEDIC 98 

Vannak itt speciális szereplők is. ezek kö¬ 
zül a legkevésbé erdekes szamunkra a bár¬ 
tulajdonos. aki csak a szokásos bunyóink¬ 
ról akar lebeszélni a kocsmán belül Cisco 
Alvarei. egy legendás cyberparos egyik 
tagja, szinten itt teng-leng. az egyik lép¬ 
csőn csücsülve Egy taccsra vágott adat¬ 
nyuszi (önkényesen így fordítottuk lejó 
hangzást elsőrendűnek tekintve a DATA 
ANGEL-t. noha az ANGEL szó sommilyen 
értelemben sem jelont nyulat) (Hacsak 
nem vonunk párhuzamot Roger Moore 
es a Playboy magazinban róla megjelent 
botrányos cikk között — CoVboy) a 
megmentésben lesz majd szeiopie társéval. 
Hokim mai együtt Ügy gondolja, hogy ha 
Hakimol rábeszéljük, akkor beszáll Rynirna 
Fizx. a Fizz házaspár nőnemű tagja viszont 
azonnal csatlakozik, ha megkérjük ra 
Ezenkívül elmondja, hóm Qarríck. a férje, 
az Electric Anorchy nevű bandanak dolgo¬ 
zik jelenleg, de ha kell. ő is biztosan sogí- 
tene. Rymma DECKING INTEGRITY-je 94. 
CYBERCLOAKING-olni is kitűnően tud, 96 
fronttal jutalrjriazták. és robbantásban is 
élen járhat Értékos lény lehet, legalábbis 
amig nincs jobb Szintén ismerős figura 
Lash Givenn jóbaratunk Nagyon bátor 
(94), és szép számmal van 80-as tulajdon¬ 
sága is. bár igazi előnye, hogy ó is ingyen 
von. és abszolút megbízható Motuqne Sl 
Claift. Start ex-barátnőjét is hasonló fából 
faragtak Nagy akaratereiű (95). ügyes 
(AGILITY 96), Lator (94), es ami a legjob¬ 
ban fájt. okos (971 Valami rossz vicc. vagy 
félregepelés eredménye lehet, hogy ő a 
szerezhető csajoattorsak közül a legoko¬ 
sabb. Csoda, hogy Sto/knak csak ox borát 
nője... 

A legtöbb embernok ezután az Electric 
Anarchy-hoz tamad kedve, hogy megnezze 
Garnck ot Manhattan északi vege felé van 
Mielőtt volo beszélnénk (kozepta|t van a 
képernyőn) nem art a banda többi tagiéval 
lerondoznr amrl lehet, mert miután már felig 
fízottek Garnck nők és mi magunkkal 
visszük, ogy kicsit kerülni fogjak a társasá¬ 
gunkat Beszéljünk a szinosbőrű hólgyíke- 
vel a jobb alsó sarokban Egy sárkány lé- 
lokdobozért elcserélne ogy doboz 
SomnaVapor altatógázt (Ez olyan, mint az 
Amblpur? — CoVboy) Itt megjegyeznénk, 
hogy hB csak a deckben van sárkány lélek- 
doboz, es úgy mondjuk neki, hogy nesze, 
a gáz a miénk ám a lelekdoboz is marad 
Auntie Mattot, a leghátrébb utó lány egy 
TransTech SecuríTy Badge őrt egy 
WRATH RAY-t ad. ami egy fajtája a bio- 
fegyvoreknek Az Ilyen fegyvereket meg¬ 
szerzés után be is kell operáltatni, torma 
szoteson a CyberSurgcry Group nal Egy 
szemüveges anarchista. Phractlo K Oss 
nagyon sziveson hallana hiroket döglött TT 
nagyfejüokról. kiváltképp a legfőbb bizton¬ 
sági emberéről TT-en belüli fifteimet meg¬ 
kapjuk. és meg jutalmat is ajánl, ha meg 
csináljuk Feltűnhet, hogy Nai Hilistick, a 
csapat vezetője sztoikus nyugalommal üt¬ 
legel egy kb 12 eves kólkot. A gyerek egyi¬ 
ke az Ot Elveszett Pulyának Ctiuck. os 
Nui mog van bizonyosodva affelől, hogy az 
Incubus hollétét legkönnyebben úgy tud|a 
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meg a gyerektől, hogy szépen kivon az 
csszes fogát (Igen általában ez szokott a 
leghatékonyabb eszköz lenni — 
CoVboy) Valójában Chuck-ol egy agyi 
t-eultotveny megakadályozza az emléke¬ 
zésben. de ha előbb Nw- jal. majd Chuck- 
kal beszélünk, lehetőségünk nyílik arra. 
hogy a fiút a csapat szerves részevé tehes 
súk. és ezzel elindíthassuk a keresest az 
elrojtett Incubus felé. Ehhez viszont be kell 
neki bizonyítanunk, hogy ténylog dolgoz¬ 
tunk már Deirdr unok. Bizonyitékerejú ok¬ 
iratot majd a TT HQ-n lelünk, addig eleged 
lünk meg Qamck Fu-zet. akinek DECKING 
INTQ-jo a legmagasabb. 96 

Innen a sorrend kovésbé kötötte válik, per¬ 
sze a megfelelő felszerelés beszerzése 
után. Nagy „bolt" van. amik valójában ko¬ 
csi csomagtartók egy-oay eldugott, szagos 
sikátorban A kővetkező tárgyakat ajánljuk 
beszerzésre: 

M: Madame Mo6cal 
V Vlnce's Munitlon Emporlum 
S: Strongarm Tacktick 
A. Auntie Per són el 
KEVLAR SUfT és 

KEVLAR HELMET mindenkinek (A) 

GAS MASK (AJ 
TT BADGE (M) 

SYRINGE (M) 

CIRCUÍTRY LINING (A) 
jópár darab INSTAPIGMENT (V) 

LÓCKPICK CASING (S) 

DIAGNOSTIC UNfT (S) 

DOPPELGANGER (S) 

MIRROR MASTER (S) 

MEDICAL KIT (S) 

Tacktick és Mostál címéhez egy kis kutató¬ 
munkára is szükség lösz Mescal-boz a 
Ooom Pilóta csapat Qhost Walkor nevű 
tagia igazíthat el Strongarm-hoz az ut egy 
kissé hosszabb, először a Houso Matnx 
Rovom- tői kell megtudni az Autonomy 
Dog* óimét (La/ry Owen. egy fickó kozép- 

a ), majd ott a főnökükkel beszélni, aki fel¬ 
re! minket egy bizonyos Markms Pistori 
lemészárlására, es ezzel együtt a Hard 
Metál csapat címét Is megkapjuk. Markins-1 
Inkább hagyjuk magara, mert egy jóindu¬ 
latú. bölcs CoVbácsI ezt sugallja Innen 
már csak egy ugrás Strongarm. hiszen egy 
Hard Metál os lány két rongyért meg a te¬ 
lefonszámát is megadja 

CLOISTERS 


Erre a helyre csak akkor lépjünk be. ha egy 
rétég INSTAPIGMENT et (bórtesték-szeru) 
felhordtunk mar irhánkra, mórt elég hamar 
meglátják rajtunk a vámpírság nyomait. A 
belső téren jókat beszélgethetünk ugyan, 
értéket ezzel mégsem termelünk. Észak¬ 
nyugatra lévő teremben Sir Helveticus 
öccsét keresi, es hajlandó fizetni is. ha 
visszahozzuk. Öccse egy Síd a Std&Nancy 
bandában. Lady Remington pedig egy érté¬ 
kes antívámpir, infravörös, célkovetős. löld- 
fpld cóvekkol ajándékoz meg minkof 
Északra a legendás Sir Sebastiari meditál, a 
Vóróskerosztes Lovagrend egyetlen pszio- 
nikusa Arról híres, hogy az un lélek- 
kardokat szellemileg használójukhoz köti. 
amely fogyverok így kitűnő vampirgyilkos 
szerszámokká válnak, hiszen könnyebb 
velük a vérszopók fekete szivét átdofni, és 
újrafelhasználható, ellentétben a cóvekkel. 
Sajnos minket mindig elküldött a jó meleg 
pokolba. így hiába jutottunk pár vadonatúj 
iélekkardhoz. használhatatlanok maradtak 
Ezen segíthet a Cafe Vottalre-beli Cyril 
Thropo. csakhogy neki egy tárgy kell. ami 
Von Holsing-é volt valamikor. Ilyenről még 
rém szereztünk tudomást, úgyhogy marad 
a cóvek Sir Sebastian mellett hever a ró- 
zsafúzérc is. aminek gyakorlati értékére 
még nem találtunk ra Északkeleten Sir 
Dominich pár adag nosferatirtamot nyom a 
kezünkbe Ezt a letyot torkunkon lenyomva 
egy időre elvesszük a vámpírok kedvét 


életnedvúnk nyalogatasatól. ugyanis nekik 
ez méregnek is elmohetno Sajnos egy ket 
használat után szervezetünk alkalmazkodik 
a szerhez, és elveszti hátasat Itt a fóabbé 
is. oki a rendhez csatlakozásunkat sürgeti, 
és a déli toromhéz irányit Itt egy lovag áll. 
nagy tükör előtt Szabad hozzáférést bizto¬ 
sit a szont fegyverekhez, feltéve, ha le¬ 
szünk szívósak a tükör elé odaállni, és szé¬ 
pen mosolyogni Pillanatnyilag jobb. ha 
nem tesszük, de amint mogvan a CoDaque 
holokamera es filmen felvesszük magun¬ 
kat. vetrtsúk le a tükör előtt, és örvendez¬ 
zünk Keletre Sir Amas. egy csapattag-jelölt 
szomorkodik. ugyanis régi bajtarsanak egy 
vampirirtás alkalmával eltűnt a páncélja, s 
vele együtt a becsulote. amíg nem tudja 
visszaszerezni Ha loöljúk a Van Helsing a 
Penthouse ót órvámpirját. a lenti szinten 
meg is találhatjuk egy muttimédia-adozava- 
ro társaságéban 

OOOM PILOTS 

Scroam Wipe egy KÚT-címet ad. TTHEAT. 
Siss Koriligg pedig egy 4 szintű fedóchip- 
ért a NYVAULT-ot. bankóiméi HoloGraharn 
még elmondja, hogy 200 000 buckazoidnal 
többet egy alkalommal ne nagyon vegyünk 
ki. túlságoson is feltűnő Mar említettük, 
hogy Ghost Walkor Madame Mescal címét 
mondja el 

FLUX RIDERS 

Stark volt csapata, akik éppen nem túl ba¬ 
rátságosak Jaz Bob szívesen elcserélne 
velünk egy AZRAEL SÓUL BOX-ot egy 16 
TB memehipre Az igazság az. hogy mi 
ilyen 16 TB-osat nem is találtunk, és nem is 
nagyon akartunk, amikor már megszerez¬ 
tük a 32-t. Bid felfedi a Sid'n'Nancy-k hol¬ 
létét 


STRAWBERRY FIELDS 

A Black Aggotts nevű nehéz fiuk bandaja 
telepedett Te ezen a csendes kis helyen 
Steela Stáb egy rongyért hajlandó megválni 
dédolgatott vasoprossinjétől. ám Shock 
Maraud sokkal érdekesebb figura Van 
Helsing felbérelte őket egy fickó kinyuvasz- 
tására. és cserébe egy adatbázissal fog fi¬ 
zetni. amiből Jő kis kokókat tudnak majd 
ósszekotyvasztani. Ha mi előbb elhozzuk 
az anyagot, hozzánk all be A cím 
ANTIBOOY Nem túl nehéz megszerezni, 
és gondoljuk mondanunk sem kell, hogy 
Holsing minket szeretne krfoktotni Ha nem 
vagyunk elég gyorsak, sűrűn elő fog for¬ 
dulni. hogy a metróban az ellenőrök 
csúnyán fognak ránknézní Ha átadtuk az 
anyagot, akkor sem kell túl nagyot 
vigyorogni, mert nekünk előfordult, hogy 
ópium- os sórszagú motoros barátunk 
megfeledkezett az anyagról 


SÍD & NANCY'S 

Címük Flux Ridors tágnál Minden nőt 
Atancy-nek. minden fickót Síd nek hívnak, 
úgyhogy a newel utalást most egy ídóro 
mellőzzük A déli részen lévő coa| egy 
dopj^elgangoren szeretne mihamarabb túl¬ 
adni, $4000-ért Feljebb egy pasi 2300XC 
decket venne, olcsó áron, de csak ha tel 
van ra installálva a Windows 562 12445. A 
logtelsó alak pedig a voroskeresztes lovag 
elveszett kisoccse. aki szívesen velünk 
megy. am előtte pár hero makerrel megdo¬ 
bandó 


VAN HELSING'S PENTHOUSE 

Ót vámpír riogatja el a bocsongetó postáso¬ 
kat. logyőzésuk esetén pedig az elveszett 
voroskeresztes páncélra és egy adozavaro- 
ru bukkanhatunk a lenti részlegen 


CYBERSURGERY GROUP 

Úgyeskezű sebeszek mogadott idó es pénz 
eltelte után belénkdugnak. amit csak 
viszünk nekik 

LUDWIG SAMPSON S LÁB 


Doirdro naplója tesz említést róla (lásd 
cybortér) Igaz hogy először látszólag segí¬ 
tőkész. de hamarosan kiderül, hogy nem 
túl kooperatív, ha megpróbálsz SEARCH 
Ölni Elég gyorsan meg lehet gyilkolni, utá¬ 
na érdekes cybertagokat kapunk, és a 
cybertéri helyszín is szabadon átkutatható 

BANKS'S VERBATIM 

Miután kiszabadítottuk szellemét az adat¬ 
ketrecből. ide kér tőlünk találkozót Vala 
hogy nem igy képzelhette el a dolgot, mórt 
épp azzal foglalatoskodik, hogy minél haté 
konyábban vérbe fagyhasson Épp látoga¬ 
tóban von a TT egyik biztonsági osztaga is. 
és egy rejtélyes kód megfejtésére kérnék lel 
bennünket, majd csata Érdemes minél ha¬ 
marabb elugrani a bunyóból, mert nem so¬ 
kat nyerünk rajta, ha pazaroljuk a lőszert A 
kód MNQUQTIVM VJE UIWVEXW Kél se¬ 
gítségét kapunk a fejtegetéshez minden N 
valójában L. es minden M igazából E. In¬ 
nen szinte gyerekjáték megfejtem, hogy oz 
ELIMINATE THE MASTERS Gyanítottuk, 
hogy az EL... TE ezt jelenti, mert valahogy 
túlságosán is illeti a stílushoz (ELTE-aek 
lehet tapsolni — CoVboy) Ez a cyborkod 
kell a magkód felkutatásához 

Metropolitan MUSEUM OF ART 


Nappal három, este hal omber bulizik * 1 
őr. Az öregembertől egy meghívót és egy 
címet kapunk. New York legelrtebb klub¬ 
jába. a Plaza Hotelt be Előtte egy NO 
YES sorozatra lesz szükség A házaspár 
gyermekük szellemi fejlődésen már idsfe- 
ben elkezdett gondolkodni, es hajlandóak 
25 ezrest fizetni az ún. bábéi kodért ami 
tobbnyelvúvo teszi csimotájuj<at Ez a kod 
még nekünk is jól jöhet, a KÚT-címe pedig 
NOUN Eyel van egy gazdag nő is » 2 ha’ 
vány fickó Ha a Belső Szentély tagjai va¬ 
gyunk. és úgy beszelünk Wyche-vel odaad 
egy fél amulottet. ráadásul megbíz minket 
azzal a munkával hogy ha visszahozzuk 
New York egyik könyvtárából egy Catal 
Hüyuk-os könyvet. 4000-1 kapunk A dolog¬ 
ban csak annyi nehézség van, hogy három 
nőnemű vámpír akik előző életükben 
szinte krvétal nélkül vérszomjas konyvts- 
rosnénik voltak terrorizalgat|a az olvasni 
vágyó vendegeket Nem éri meg a harcot 
az a maszatos négyezer A másik halovany 
fiú nem túl bőbeszédű 



CENTRAL PARK 


A Nagy Gyep immár nyomortanyukent 
szolgál, és sokan a TT jóvoltából kerültek 
ide Este ráadásul a második helyszínen 
még két vámpír is terrorizálja a kis hóm* 
lessekot (az első helyszínen csak pár em¬ 
berrel kevesebb van éjjel) Slick tart. egy 
kis feketo emberpalanta, lángszóró alap¬ 
anyagot ad 300 pénzért Úgy koll összebar¬ 
kácsolni (JURY RIG). es JELLIED GAS zal 
kell utántóltenl Kimba West a tábor vezetó- 


CoV 46-47 3u 


|e. és mindent megpróbál tenni az életszín¬ 
vonal nóvelesere. Legelőször valamennyi 
optikai kábelre lenne szüksége, hogy rá¬ 
csatlakozhassanak a város elektromos- és 
cyberhálózatára A gond ott kezdődik, hogy 
a TT ezt szigorúan titkos es szigorúan őr¬ 
zött anyagnak tekinti Cserébe mi is hasz 
náthájuk majd a cyberportot, azonkívül 
egy Jason nevű ok-TT alkalmazott is 
ha|landö megosztani velünk egy-két titkát 
Amiért az egesz megorl, az Lonoru Major 
neve. aki bizonyos összegén segít nekünk 
bekerülni a TranaTéch épületébe O most 
a Cafe Vottalra-ben iszogat A kábelok a 
Nanotech Láb lezan raktárában vannak, a 
bejutáshoz egy ELECTRONIC LOCKPICK 
re Is szükségünk lesz Sanders Tornáim 
sorstársunk, ö is Hopkina-Brie bán szén 
ved, de neki még nincs implantációja, es 
látása egyre inkább romlik Segítsünk rajta! 
Nyom|uk ki mind a két szemét, vagy adjuk 
oda az implantáció-terveket, amiket Deirdre 
iabor|ában szedtünk össze Cserébe ka¬ 
punk egy szamuráj lélekdobozt. egy 4 TB 
memchipet es egy adatbázist zármochanlz- 
musokról. ami a zárnyito harmadik összete¬ 
vőié A maradék két koldus közül az egyik 
elektródákat árul. a másik meg psilo 
tlossomert becserélne áramkörét A keletre 
levő helyszínen Wanda eladna 500 dollárén 
egy adói pókot, tóle jobbra Petra Storm egy 
elemet kér lezerpisztolyába Mother Mary is 
itt található, aki éppon a tábort nyaggato 
vámpírokat keresi. Ha megszólítjuk, tataikat 
beszél meg velünk a Szent Patrlck 
templomban, ott segíthet rajtunk Dodaer 
pár red Itfter t, majd hero mákét-t cserélne 
velünk különböző cybertagokra. mégis ha 
megtehetjük, ne adjunk neki. mert csak be¬ 
lehal, és maid mindenki minket tog hibáz¬ 
tatni. Az első visszautasítás után felkínálja, 
hogy csatlakozik, ha megengedjük Százas 
a JÚRY-RIG-jo. másra azonban nem tül jó. 
Slick Eart fajtársa DERMAL FILAMENT-ek 
árusításán kívül furcsa kinézetű kitűzőket is 
árul. százért darabját Aki jobban megvizs¬ 
gálja. rájön, hogy így is lehet belső szenté- 
iyi tagsághoz |utni 



ST. PATRICK 


Rosszérzés nélkül nyugodtan lepjünk be a 
templomba, tudja, hogy tőlünk várhat csak 
segítséget. Comphcitus atya elmondja, 
hogy milyen pénzügyi okok miatt akarja a 
TT lebontatni az épületet, majd Mother 
Mary megígéri, hogy segít rajtunk, ha mi is 
segrtünk a templomon, es segítünk magun¬ 
kon. és Isten is megsegít Bili Douglas-t kell 
felkeresnünk a TT-nél, hiszen ő Írja mindig 
ata azokat a hivatalos leveleket, amiket a 
TT szokott küldeni. Megkapjuk a címet a 
TT-nél Bili rákeni az egészet Wulter 
McCalaster-ie. akiről csak bizonyítékot kell 
szereznünk, hogy megcsalja a feleségét, es 
akkor neki a TT-nel lőttek A Plaza Hotel 
egyik privát termében rá is akadhatunk, és 
a CoOaque kai kellő bizonyítékot is szol¬ 
gáltathatunk Bili első dolga előléptetése 
után a templom ellem eljárás megszünteté¬ 
se lesz. úgyhogy Mother Mary készén áll 

PLAZA HOTEL 

Két fő részre lehet osztani, a Belső 
Szentélyre, ahova csak kitűzővel lehet be¬ 
lépni. és a többi helyszlnro. ahova a kitűző 


vagy meghívás is Jó. A meghívó egyszer 
használatos. így nem árt mihamarabb be¬ 
szorozni egy tartósabb kitűzőt. LAPIS 
PIN-t Az egyik módja ennek Juhos a 
Central Park-bán. a másik Emily Esaki 
vagy Wiuter McCalaster irodájának átkutatá¬ 
sa a TT-nél Sok érdekes figura megfordul 
rtt: Rontiold azonnal meghív minket a laká¬ 
séra. és Ígéretet tosz. miszerint hűséges 
szolgánk lesz. és amiben csak tud, segíti 
vámpír urát. Eleanor Salem-t6\ lerí, hogy 
nem ebbe a társaságba illik Valójában a 
Manhattan Post-nak dolgozik, mint újság¬ 
író. és azzal fenyeget minket, hogy kitere¬ 
geti az újságban vámpin mivoltunkal. ha 
nem viszünk neki a Belső Szentélyből egy 
üveg vért Ha megkapja, amit akar. eltűnik, 
és idővel joiontkezik, legalábbis jelentkez¬ 
nie kéne csakhogy nekünk ezt a szívessé¬ 
get nem tette mog Annyit azért sikerült ki¬ 
derítenünk. hogy csak Mellssa Van Helsing- 

K l találkozásunk után van erre esély 
tchisin. Holslng egyik ellenlábasa kisegít 
minket azzal, hogy ad egy TT jelvényt. Aida 
Larai $ 1800-1 adna egy psilo blossomert 
VRnézóvel ogy üti Heten Donaldson férje 
egészségéért aggódik, és be szeretne sze¬ 
rezni egy 9mm-t, hogy megtudhassa miért 
is nem mehet ó be oda. ahol a férjé mulat 
A maganszobék közül az elsőben egyolóro 
senki sincs, a másodikban meg hármán is 
Két fickó és egy nő azon szomorkodik. 
hogy a nő testi-lelki állapota egyre inkább 
romlik Persze mindegyik fickó a másikát 
hibáztatja, és minket biz meg a gyógyszer 
felkutatásával Tegyünk le a nő melle ogy 
SYRINGE-t (vásárolható vagy kórházban 
szerezzük be). egy NANOTECH 
SURGERY-t (Nanotech Labs a TT-nél) és 
egy NOOTROP. G t (szintén a kórházban, 
de a lezárt szekrényben). Amikor a lány azt 
kérdezgeti, hogy kinek köszönheti gyógyu¬ 
lását. mondjuk neki. hogy Braque Picor- 
nak, az öregebbik fickójának. Mindössze 
azért, mert háláját sokkai hasznosabb for¬ 
mában ki tudja maid fejezni a hatalmasabb 
barátja, mint az a Gntt Pénzen kívül ezután 
ha hálózatba lépünk, egy adatnyuszija ogy 
tóróprogramot ad qL ami jól használható 
pl a NYVAULT KÚT nal. A harmadik te¬ 
remben a logerdokesobb látványt 
McCalaster nyújtja, amint éppen egy csini¬ 
babát ölelget Ha megszoroztuk már a 
CoOaque kamerát Icon Robbers-tót és film 
is van hozzá. USE. majd klikk Walter-te Vi¬ 
hetjük Bill-hee. és a templom meg van 
mentve. Walter meg ki van rúgva Szeren¬ 
csésebb elemek ismét osszoakadhatnak 
vole. mint felszolgálóval a Le Phood otto- 
rombori Ebben a szobában van meg a 
Donaldson apuka is. és pénzt is hajlandó 
adni. ha a feleseget figyelmen kívül hagy¬ 
juk. nem árulunk neki fegyvereket A Belső 
Szentély előszobáiéban Emily Esaki mog- 
adja TT-i irodaárnál George Druthers po 
dig vevő egy LAPEL PIN-ro Odabent ren¬ 
geteg üvegnyi vér, és sok-sok vámpirután- 
zót találhatunk, akik közül az egyik igazi 
Bertrand Foucalt Egyatalán nem nézi jó 
szemmel Helsinp tevékenységét, hiszen a 
tömegek haragiat vívja ki minden vámpírral 
szemben, és hamarosan minden hagyomá¬ 
nyos vámpír is veszélybe kerül Ó maga kb 
400 eves már, és most sem szeretno el¬ 
pusztulni Ennek érdekeben hajlandó fizet¬ 
ni a vérszomjat oltó szerekért Egy ilyen tár¬ 
gyat a Nanotech Laliban találhatunk. 
BLOOD PRODUCING NANOTECH vagy 
hasonló névén A termekkel az idáig üres. 
baloldali első teremben keressük fel Egy 
bérelt doki használhatóvá is teszi, csak¬ 
hogy Bertrand ügy gondolja, biztosabb 
élőiben maródása ha minket elpusztít 
Nem nyert A remegő doki pedig azonnal 
beolt minket. 06 a szer egy időig nullán is 
tartja vérszomjunkat A vertei teli üvegek is 
erre jók. es mindogyiknok annyi előnye 
van. hogy nem csökken tőle HUMANITY 
pontunk A Belső Szentélyben meg 
Gwendotyn nal erdemos beszelni, aki ad 
egy újabb üveg vért. valamint Lindá val, aki 


Wyche amulettének másik felét adja Az 
amulettel mellesleg semmit nem tudtunk 
kezdeni, csak jól hangzik, hogy most mar 
mind a két fél megvan 

BELLEVUE HOSPITAL 


cyboi 

linket 


Minket innen csak Charles Flyer érdekel, 
akinek ól szellomi darabját össze lőhet 
szodni Ha mogvan mind, vegyük fel a csa¬ 
patba Hakim-ot és Ciscó- 1 . majd nézzünk 
Chartey testere Hakim-ek össze Is rakjak. 
Chartey ajánlkozik is a csapatba, telesege 
pedig ad 5000 pénzt Az északi részlegben 
nem vámpír tagok sérülését gyógyítja egy 
ügyes kozú ápolónő, azonkívül a SEARCH 
ogy bezárt szekrényt is mutat Elektronikus 
zarnyítóval nem akadaly 

RENFIELD 

Ifjú szolgánk segítőkészen elmondta, hogy 
a pihenéshez szükségünk lesz egy kopor¬ 
sóra os egy kis anyafóldre. Koporsót talal 
hatunk a deli temetőben is. mellette egy kis 
földet, de sajnos az ottani vámpirvadaszok 
mar lehetetlenné tettek a nyugodt alvasi 
egy kis szenteléssel. Jobb választás a 
Metropolitan Mutsum of Art-beli 
SEARCH. es utana a szarkofág elvitele 
igaz, le kell miatta nyomnunk ogy órnót 
Fold van még a Central Park-ban is. csak 
koresni kell Renheld megengedi, hogy a 
koporsót lakásába helyezzük el. és ott pi¬ 
henjünk Mas fontosat nekünk nem mon¬ 
dott a fiú. 


LAZLO GREEN 

(Hlhi, hat ez a Zöld Lacii Három évente 
egyszer előkerül — CoVboy) Ha a címet 
megszereztük a TT-i biztonsági Iónoktól, es 
az ÍNERTION— DERMAL SUIT vagy Ilyes¬ 
mi is megvan (hozzávalók Deirdre lob¬ 
jában. barkácsolni kell), nézzünk el hozzá 
Adjuk meg neki. amit kér, és cserebe ér¬ 
tékes TT-beli cimot. a National Labs ét 
kapjuk meg Megkér minkot. hogy a hír¬ 
hedt MORPH SPAWN kódját szorozzák 
meg. ha tudjuk, hiszen ez rettontó ve¬ 
szélyes lehet az adatny úszik száméra A 
kód BLACKWOOD de a bejutáshoz szük¬ 
ség lesz Noel Conway kivonatára, amit az 
előbb emlitott laborban találunk mog. kere¬ 
séssel. féltővé, hogy Noel eppen nincs 
bent 


WINTER GAROEN THEATRE 

Egy veletlenszerüen olóugrott cybertén hí¬ 
vás adta meg ezt a címet ahol is a kenyai 
maffia az IncubusA venné meg. és Harley 
Shakespeare barátunk a fejebe vetto. hogy 
átveri őket. Van ogy kódja, ami hasonlít az 
Incubus-boz. csak eppen össze kéne rak¬ 
nunk. Megfelelően magas kéjsosseg eseten 
a munka eredményes, es a maffiózó is elfo¬ 
gadja. majd megkapjuk a nekünk járó 50 
db ozrest Ellenkező esetben Harley -1 szét¬ 
szedik. minket meg letámadnak 


NEW YORK PUBLIC LIBRARY 

Ez a hely, ahol Wyche Catal Huyuk-tó\ szó¬ 
ló könyve van. három vámpír társaságá¬ 
ban Ajánlott elkerülni 

THIRTY CHURCH CEMETARY 

Toll a temető vámpiroló emberekkel, ide is 
csak INSTAPIGMENT-esen jöjjünk A főnö¬ 
kükkel. Lorella-w al beszelve mindig ad egy 
fokhagymát, ami ebben a játékban semmi¬ 
re se jó Chnstian Prool mar |obb fickó, ó 
egy covekkel egyengeti vampirgyitkolasa 
ink utjai Rajtuk kívül meg egy koporso es 
egy adag lold is felszedhető 
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CAFE VOLTAIRE 

Két helyszínei Az elsőn Lenora Ma/or csak 
akkor all velünk szóba, ha (<jmPa West kül¬ 
dött minket Megadja KUT-jának címét. 
MAJOR, és hogy 25000 dollárért beírja a 
nevünket a TT (elismerő rondszerebe 
Szükségünk lesz még ehhez legalább egy 
szamuráj lelekdobozra is UltraViolet állan 
dóan idióta versikéket largicsél, Xandro 
pedig PHARMACEUTICAL KIT^t árul A 
kolotebbre lévő teremben a fő attrakció 
Cynl Thrope a pszionista adatnyuszi, aki¬ 
nek KÚT-címéhez olog bonyolult üt vezet, 
mi csak a megoldást adjuk: MÉDIUM 
Mellé kéne lenni Helsing egyik személyes 
tárgyat, hogy segíthessen rajtunk, am ez 
az. amit meg nőm találtunk ón cár Nándor 
a Kafka Conapiracy nevű irodalmi banda 
címét adja meg 

NY DORMITORY 

Csak annyit lőhet elmondani róla. hogy itt 
lakik a magát Zous-nak hivő lány, és o kér 
meg minket Banks kiszabadítására 

KAFKA CONSPIRACY 

(Ezt a mi időnkben meg 2 F-fel írlak — 
CoVboy) Qoover rtt a locjfontosabb omber, 
mogbiz minket az Icon Hobbers-ók kirablá¬ 
sára. neki onnan egy adókészülék kell Ki¬ 
köti. hogy no gyilkoljunk így kapjuk meg a 
elmüket, és ha olhozzuk neki. amit kert, 
szívesen csatlakozik is csapatunkhoz, csak 
éppen azt nem tudni, hogy minek, mert 
nem sok mindenre jő 

ICON ROBBERS 

Ha megfelelően szopok vagyunk. Squid -nél 
még állást is kophatunk mint szimstimszi- 
neszok A VR-stüdió többi tagja nem tül be¬ 
szédes. Elintézésükhöz egyik Karakterünk¬ 
kel vegyük tel a gázmaszkot, majd használ 
juk a Phree Thaught-tó\ kapott 
SomnaVapor I. Utána már lehet kutatni 
Logertékesebb zsákmányunk egy 

CoDaque holokamora pár tekercs filmmel, 
egy adókészülék és egy VR-nézó. 

AUTONOMY DOGS 

Az egesz társaság szmto csak kardélre va¬ 
ló. ugyanis Sí Ssbaccatus. a főnök át akar 
minket verni, Wildchild megőrült (bár még 
Notional Labs II. cybercímere. a MOZART 
szóra emlékszik), u harmadik ember meg 
minket nagyon ellenszenvesnek talál 

HOUSE MÁTRIX ROVERS 

f enn Marlinoz-nek ha odaadjuk a Banks 
sItal elrejtett cybortor lorráskodot. kapunk 
cserébe egy vírusirtót aminek használatá¬ 
ra valószínűleg elóbb-utóbb rászorulunk 
utána beszéljünk a tőle jobbra lévő fiúval 
Ha nincs nálunk oz a kód. értolmosol nem 
mondanak, de a PATCH CORDE-ot tőgyük 
el. meri csak így tudjuk másik csapattársak 
cyborkepessogort használni, vagy cyberte- 
res tulajdonság-módosítások esetén csa¬ 
pattársunk tulajdonságait módosítani 
Hakirn. Cisco társa szintén itt van. és ha 
moglepjük egy Praxis 3000 rel. beleegye¬ 
zik a segítségbe Ahhoz, hogy boálljon, a 
beleegyezés után el kell menni Ciacó- hoz. 
majd vissza ide Larry Oweri -tói tudhatjuk 
meg az Autonomy Dogs ok címét 

TRANSTECH 

Ebbe a hatalmas épületbe jutáshoz Lenora 
Major segítségen kívül még egy kitűzött TT 
jelvényre is szükségünk lesz A földszinten 
ácsorgó emberek közül egyik sem jelentős 
A lifthez menve az eppen kiválasztható 
irodák nevei vannak felírva: 

NANOTECH LABS Kutassuk át. sok 
értékes szerkóhoz juthatunk A raktárba 


az ELECTRONIC LOCKPICK USE 
oiásaval korulhotunk be Odabent a 
Central Park-iak kábeltokorcse egy an¬ 
gyal lélekdoboz, ogy LVL 4 ledóchip és 
a Hokim áltál koroson Praxis 3000 van 
Kifelé monot nagy valószínűséggel őrki- 
borookba ütközünk 

NOTIONAL LABS Három figurával talál¬ 
kozhatunk. közülük egyedül Noel 
Conwuy nőm kívánatos, mert ha bent 
van, nőm tudjuk átkutatni a szobát Pe¬ 
dig erdemos. mert 32 TB memehip. Noel 
Conway kivonata, 4 szintű ledóchip és 
sárkány lélekdoboz varja oz érdeklődőt 
Bntl már jobb fiű, egy INTELLIGENCE 
kodol ingyen ad. amit a cyberterben 
lehet csak használni. 

BILL DOUGLAS A Szent Patrik 
templomnál már leírtuk, mit kell tenni 
WALTER MCCALASTER. Ennél is 
EMILY ESAKI: Semmi érdekes. Az utóbbi 
kenő irodában ha kutakodunk, egy-egy 
LAPEL PIN-t találhatunk 
SECURITY Bajuszos biztonsági bácsi 
ücsörög a székében Hamar óljuk le. 
gazdag zsákmányunk lösz Tackelt 
kivonata. TT biztonsági ledóchip. amit a 
TTHEAT KÚT-cimnél kell használni, 
CYBERCRACKDOWN LIST (Laz/o 
Green címe) és a Chuck fiú kereste 
TACKETT'S ASSOCIATE LIST 

Egyébként ha órkiborgok támadnak le. a 
legegyszerűbb elmenekülni, am nagyobb 
bai eseteben próbáljuk ki az adatpókok 
hajigálásat kiborgokra Féltővé, hogy olótte 
letöltöttük beléjük a vírusokat 

Most nézzük a cyberteret 

HOPE Ide Tackelt kivonattal lehet csak be¬ 
jutni. Tackelt naplóját tartalmazza, ami 
beszél Chuck-tói és megadja Ludwig 
Sampson elmét 

MAJOR Itt masolgatjo at adatainkat a TT- 
hoz Lenora Major 

MÉDIUM Cyril Thrope KÚT-ja. itt mondja 
el. hogy szükségé lenne Helsing egy 
személyes tárgyára 

ZARATHUSTRA Ludwig Sampson KÚT- 
cime. ahova addig ne lépjünk be. míg 
meg nem öltük, mert ogy jó kis vírust ka¬ 
punk, es mehetünk irtani Itt van leírva, 
hogy a játék mognyereséhoz 3 dologra 
lesz szükségünk Incubus. egy pap. es 
megölni Helsinget Mi sajnos csak a 
papot tudtuk megszorozni, a többi az ol¬ 
vasóra marad HIHI 

NOUN Belépéshez egy kis logikai rejt¬ 
vényt kell megfejteni, a bandak rövidíté¬ 
seit koll megfelelő sorrendbe tonni A 
megoldás. 

SZUP BA HM KC R ND PM CB 

Odabent a felkapott babilon-kod 
ANTIBODY Ebben van amit Shock Marnod 
keres 

NYVAULT A NY-i bank címe. használaté¬ 
hoz meg kell törni SAFECRACKER-rel 
TTHEAT Bejutáshoz TT bizt ledóchip koll 
Odabent a felesleges infokon kivul az 
adalkulcs ami eidekes. Banks kiszaba¬ 
dításához keli 

BLACKWOOD Bejutáshoz Noel Conway 
kivonata kell. Odabent a rettegett morph- 
kod 

MOZART Ez számit a National Labs II ci- 
ménok Vannak m különböző tulajdon- 
sag-modositó file-ok is. amiket most kell 
használni, valamint rtt koll vírusirtóm Is. 
SOFTBALL Kód NINJA Odabent vergő¬ 
dik Banks szellőmé, a TTHEAT-ben szer¬ 
zett adatkulccsal nyissuk ki. és meg¬ 
mondja u NY-I elmet 

ELIMINATE THE MASTERS Itt van a 
Banks áltál elrejtett cybortor forráskód, 
amit halaira keresnek a biztonságiak 
KANSAS, ELIZABETH Egyelőre nem lep¬ 
hetünk be. de a KANSAS t>en van 
IricuOus. oz ELIZABETH-ben pedig egy 
óriási meglepetés többek kozott a gamo 
vége is. csakhogy nem mindegy, hogy 


honnan lépünk be ide Es a megfelelő 
hely elérese még megoldatlan 

Sokszor megtörténik az is. hogy csak si¬ 
mán a cybortor űrjében találkozunk em¬ 
berekkel 

ELVIS: Ennek a fickónak a testo mar reg 
meghalt, de ha összeszerelünk neki ogy 
kiborg testet és letöltjük az agyat, szuper 
csapattárssá válhat Szükségünk lesz 
egy kibor törzsre (TORSO). egy fejre, va¬ 
lamilyen két kezro es két lábra A lehető 
legiobb csapattag. 200 erő. HP. 100 fe¬ 
letti HI TECH es FIREARMS képesség 
ZEUS Megadja a NY-i cimét 
DREG. O adja az órkiborgok ellen haszná¬ 
latos vírust 

HARLEY SHAKESPEARE Lásd Wlnter 
Garden Theatre 

CHARLES FLYER Ót csak darabokban ta¬ 
lálhatjuk meg Elholyozkedése 

NYVAULT. ANTIBODY. NOUN es két da 
rabja az űrben van szétszórva 
MELISSA VAN HELSING Valamikor neki 
is itt kenő jelentkeznie, s okkor elmen 
nénk vele a Le Phood étterembe (annak 
a cimét Is tőle tudnánk meg), majd ott 
moselnc egy belső szentétybeli fickóról, 
aki elvozotne minket Grant sírjához, ahol 
Van Helsing lakik Azt is ki sikerült nyo¬ 
moznunk. hogy óvakodjunk tőle. mert at 
akar minket verni, és az űrügyei tül jók 

A legfontosabbakat mar elmondtuk, a 
sorrendben meg egy kicsit segrtunk: 

Az első kel helyszín OK. utana menjünk a 
Central Parkba, gyógyítsuk meg 
Sanders-t, keressük tol Mary anyát, 
fó/nbá-tói kopjunk beutalót Tenoré- hoz. a 
múzeumban meg a klubhoz Szerezzük 
mog a biztonsági főnök címet az EA-s srác¬ 
tól. óljuk meg a nagyfejül, tudjuk meg Larlo 
Green-tői a Notional Labs elmet, és mar 
kész is ágy szuper deck Ezután a sorrend 
tonyleg tetszés szerinti 

Chuck. ha chucktlakozik elmondja, hogy a 
címre nem emlékszik, de tudja, hogy egy 
furcsa smaragd nyak láncot viselt Tackelt az 
utolsó naplókban Ebbon van elrejtve ogy 
üzenet, ami az Incubus-hoz vezethet, mi vi 
szont nem találtuk meg meg a nyakláncot 
sem Szisztomatikusan minden ismert hely 
színt végigjártunk, átkutattunk, és neptele- 
nitottunk (ugyanis ha valaki meghal, min 
den cuccát megkapjuk, még azt is. amiért 
valamit tennünk kollott volna). mindhiába 

Szívből kivonjuk, hogy valakinek sikerüljön 
tovább is eljutni, mert nem egy könnyű já¬ 
ték Lohol, hogy nem is pozitív értelemben 
mert nem egy utalási a program szöveges 
reszel tartalmazó lile bol olvashattunk csak 
ki Pl Bniquv Picord nőjenek gyógyszerere 
sehol a játékban nincs utalas csakúgy, 
mint a nyakláncra 

A berholesról annyit hogy a pénzt minden 
baj nélkül lehet átírni a kimentett állásban, 
csők két helyon is módosítani kell A többi 
tulajdonsággal kapcsolatban viszont sokkal 
szigorúbb ellenőrzést tart özekhez hasz¬ 
náljuk azt a trükköt, hogy a csapattagok fel¬ 
vétele előtt csináljunk egy biztonsági máso¬ 
latot az NPC-tula|donságokat tartalmazó 
BN.CFD-ról, és ott ir|uk át a képességékét, 
majd a karakter csapatba kerülése után 
montes. és az eredeti változat visszamoso- 
lása Ha nem másolnánk vissza, piár új hi¬ 
bát találhatnánk a programban, pl Chuck 
nél nem |ó szöveget ir ki a stuff, és így nem 
is csatlakozik 

A játék első. hosszabb feleben a 
cyberresz dominál, es a vámpíros turmix 
csak a vegefele |on eló. A legvege meg... 
Egyszóval erdemes egy kis időt 
raaldozni. úgyis m a nyár. 

• HaPl 
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APRÓHIRDETÉSI FELTÉTELEK MAGAN SZEMÉLYEK RÉSZERE. 
Nem kereskedelmi jellegű apróhirdetések; 

Minden megkezdett 25 sző után 120,- Ft « ÁFA = 150.- Ft (Ebbe nem 
számit bole a név, cim. tolefonszám, Írásjelek) Ném számítjuk keres¬ 
kedelmi jellegű apróhirdetésnek ha valaki pl számítógép konhgurao 
óiétól kíván megszabadulni 

Kereskedelmi |ellegú hirdetések 

Szavanként 28.- Ft -t- AFA = 35.- Ft (Ebbe nem számit bole a nov 
cím tolefonszám, Írásjelek) Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amely¬ 
ben pl valaki programot kinél eladásra, vngy egyéb hardware kiegé 
szitokét (pl saját készítésű cartridgo-eket) kinal nagy választékban 
Olyan kereskedelmi hirdetést nem közlünk le amelyben csak posta¬ 
fiók lett megadva Postai utón történő kereskedelmi tevékenységek 
hirdetésében a postaitok mellett cégeknél a telephelyet (üzlethelyisé¬ 
gét) magánszemélyek, egyéni vállalkozók eseteben pedig a szak he 
lyot (vagy állandó lakcímet) is tol kell tüntetni (14'1993 IKM rendelet 
— a beit ói dl reklám- es hirdetési tevékenységről) 

Egyéb szolgáltatások. 

Expressz (á következő nyomdába kerülő CoV-ba biztosan bekerül) 
120, Ft + AFA = 150. Ft 

BOLD szedes (vastagitott betűkkel). 50 % felár, ITALIG szedés (dőlt 
betűkkel) 50 % leiár. Keret 100 % lolár 

A hirdetési dijat az imposszumban közöltek nők megfelelően kérjük 
(eladni Ezt követően a hirdetés szöveget az egy eb szolgáltatásokra 
utaló egyéb közlést, valamint az ennek megfelelő dl) befizetései iga¬ 
zoló szelvényt (vagy annak másolatai) levőiben a következő cimro kér¬ 
jük küldeni: COM-WARE Kit Budapest. Pl 363 1519 Figyelem! A 
hirdetési szöveg melle csak olyan csekket, vagy csekkmásolatot 
fogadunk el, mely tanusaga szerint az összeg beflzetese a hirde¬ 
tést tartalmazó levél beerkezeset követően, vagy az azt megelőző 
t hónapon belül történt. 


64 software 

C64-T* magielent a P-MAGAZJN I. szama lemezen! Van benne jatekle 
Vés. humor es sok mss erdekesseg. hirdethetsz isi Az első szám min¬ 
denkinek ingyenes, caak a lemezt is a postaköltségét kell fizetni Fel- 
beiyegzetl vsleszbofitekot kuld|! (Leng Oszksmé), P MAGAZIN Ko¬ 
márom. Igmandi u.22. 2900 


• C64 iátok ns (ethaaznaioi programok cseréje lemezen l istát c* valaszborHe 
kot Kérek Leveleim Betör Lajos. Budapest. XIX Corvin krt 4 V/76 I 101 let 
262 35 35 

64-ea kazettások! Széleskörű utsntoNós ptogrsmcsere! Hs nincs nagy 
cserealapod, akkor Is írj! Biztos megegyezünk! Üstét kelek, ea küldök! 
Abtkham József. Sárisep. Annavólgy u 195 2523 


e C64-és programok lemezre 80. Ft. kazettára 200. ft. VaJaszbonlekótl listát 
küldök címem. Eperjesi Alfréd Abasái Galamb ul 18 3261 
e C64 esek figyelem' Szeretnetek szuper plogruniókat? lliv|alok a 
COMPUTER 0ISK el 1 Tol (06 49) 311-274. vagy (06 49) 313 630 Címünk 
Berecz Tamaa Mezőkövesd. Cseresznye u 90 3400 

C64 fethaaznalol-. dertto- ee lemezes jsiekptogismok eladasa Ingye¬ 
nes llslalemszllt Cím: Cseh Balazs IMsgic Soft). Balalonoszod. Sza¬ 
badság ut 112. 6636 Tel (06-84) 360-324 


• C64 re kazettái játékprogramok eladasa' Utániéitól 30 Ft tile 04 10 . FI 
Huazti Győző Tatabánya. Mártírok útja 54 8 r? 2600 

64-es kazettásuk' Tőlem megszerezhetitek a legújabb, legtöbb programi! 
kai' Az országban a loyaiacsonyubb arak Egyre bóvuló. óriási választék 
Minőség, megbiztialosag. design"! Válaszborítékért listai küldök' Abraham 
József. Sónsáp Annavólgy u 195 2523 


• C64. Ck4 programok olcsón eladók lemezre kazettára Válaszborítékéra li> 
tál küldök Csepány László Putrink. VasiUK-n út 6 3630 

• C64 lemez, kazetta eladó Listát küldök Botos Zsolt, 2211 Vasad, Bem ut 14 

• C64 lélek es felhasználói programok csereja lemezen lislal és vutasZtKirKe 
kol kérek Adton VII cartndge t vennék, lehetőleg eredetit angol nyelvűt Ai 
ajánlatot kérek Cím Bétor Lajos. Budapest XIX Corvin krt 4 V/76 IIMI le 
282 35 35 

• C64 lemezre szuper programok olcsón eladok' Cím Bnidi Norbert Sze 
rencs. Csalogány ül 34/A 3900 


C64 lemezesek! Színvonalas, válogatod szuperprogtamok eladók' Válasz 
bút Keked lista (bővülő) Preuzseg' Magyat Csaba of TURBO BYTE SOFT 
OiCisjenő. Dózsa György ut 93 2643 


• 576 bán megielorit egy eb C64 es programok eladása lemezen, kazettán Le 
mezes programok kazettán Deutach Szabolcs /alakáros. Fó u 19 8749 Tel 
(06 93) 340 481 

64 hardware 

• C64 es bővít ók anyuk (FASTLOAD DATASET1. SUPE HMASOLOK. t INAI II , 
Gála István Miskolc Junosi Ferenc u 8 3/2 3531 lel (06 46)384 454 

s ElsdO C64 ♦ 1541/11 drlve t HELP kortya * joy megegyezés szerinti atban 
EladO sz gepas/tal. amiből 5 pete -il-.lt TV Videó állvány készíthető Eper|eai 
András. Komló, Vértanuk u 4 7300 1 (06 72) 484 355 


EladO egy C64 t 1/2 éves 1541/11 dnve ♦ magnó • 70 lemez t 2 lemez 
tartó • 12 szakkonyv * cartndge • magnóiéi tisztáo kazetta I rését kul¬ 
csoló. Cím Bodi Zaoit. Esztergom, Banoml Kp 23 111/ • 2600 lel (06 33) 
314 786 


• C64 em lotalkmoi lett Varom azok levelei akiknek mai csak a helyei luglal|a 
otthon működő C64 ese. és pár ezer forintért megválna lóto Minden megoldai 
érdekel! Csere is! Cím Jsncsek István Miucuh. Posta köz 4 11-13 6700 

• C64 t magnó t 154 1 ♦ MPS 803 I 2 |oy * cartndge t RÉSÉT • 15kazena 

• 100 lemez • könyvek • újság jutányos áron eladók Ajándék pnnlorpupn 
Santa Csaba (SsnThEE). Karcag. Bimbó u 6 /A 5300 Tel (06 5B| J 13 099 

• Commodore C64/II. I54I/II floppy dnve 100 as lemezt ártó. sok lemez mag 
no kazetták 5 kg szakirodalom 4 joystick eladó 23 000 Ti ért • egy nyom 
tato 8 . 000 . Ft ért Érdeklődni Magdics Gábor Sopron. Király J u 7 9400 Tel 
(06 99) 314 758 
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A megrendelőlapokat kitöltve, kivágva, 
zárt. felbélyegzett borítékba helyezve kérjük 
elküldeni IDG Lapkiadó Kit 1536 Bp . Pl 386 


AMIUA üTOHarHObCüLCt A programrendetesl halom napon bellii lel... 
‘"K*** Válaszborítékén hsta' Fekete Gábor Mátészalka ToSegvál koz 13 
4700 Tel (06441313663 

e Amiga piogiamok nagy választékban, olcsón eladok Cím Oyurlce Robiért 
Budapest III. Csabánkat* 2,11/17 1039 lel 180 2184 

! 3.5- es 5 25‘oa lemezek la 

j v v -'" p ‘ ,n * 1053 T - FA * 

• Eladó Amiga 500 (VI 3, 1 MB RAM). I064S motutor 3 5- os külső dnve. 220 
lemez programokkal 2 diskboi. loysöck. mouse I pad könyvek Ara 55 000 
H lel 271 36 8? (Fehér Gyula. Budapest 17 20h kozott) 
e Amiga 1200 .isi vermek programokkal, esetleg WINCHESTER rel ornv.il 
memóoabóvltóvrt együtt Ugyanin progromcser.. AMIGA 500 ason (400 db 
lemez) Elsősorban (elhasználói programok érdekelnek Listához valoszbonte 
kot. lemezt kerek Lázár Miklós Hajdúböszörmény Nagy Imre utca 13 4220 
Í/ISS 0 '* 1 P*°0 , “ n '* 0 * c ‘®° eladókI Iq* Nagy Péter Ab«u| szántó Pelnh ut 
3? 3001 

e A500 4 BODEGA BAV (u(| sürgősen eladó* Külön isi Ugyanit! A1200 es 

C rogramcsore listai kérek, küldők VB előny* Araianlalokal es bslak.u a 
□vetkőző címre kérem Szabó Janoa. Iiszalurcd. Dózsa Gy u 53 5350 
e Amigások' Programcsere, és eladási 30 Fvlemez Cmi Hegedűs László 
Budapest XXL Hollandi ut IBI 1213 

• Amigára kizárólag a legjobb programok olcsón, ertra gyorsasággal (pl Hisv 
o! Ihe Robc4s. Pinball. IHusions) Megrendelőim között értékes nyeremények 
sorsolása Weigert József. Gyomaendrőd. Ba|c*y Z* u 28,-A 5500 

AMIGA GVORSPROSZOLG* A progr amrondeiest három napon beiül tet|e 
Sitiuk Válaszborítékon lista* Fekete Gábor. Mátészalka. Ertlenvár koz 13 
4700 Tél (06 44) 3t3 663 


IBM-PC programok minden mennyiségben! Hetenie bővülő választék- 
Diko István, Budapest. V. Veres Paine u.9 1053. Tel. FAX 137-3193 
vagy (06-30) 425-833 

e i i.i.lr,ti., |00 -■ I RROR f III i I I t . I i ; . 

gu CONNIH merevlemezes tárolóegységemet I -winchester) 9 OOO FI or 
Pillér Krisztián. Budapest. Tol 202 I? 29 

^ Pf°flfAn»<* széles választékban etűdök iked.I szerda) Polonyi 
Anlla Budapest XX Ady Endre utca 71 1204 Irt (06 Ö0) 33 20 30 


e IBM programok cseréje! Felhasználói es 
bán lejt Megéri* Válaszborítékén listai küldök 
Kócsag u 27 3200 

e Proli figyelem* Eladó 1 darab ut INTEl 4t 


játékprogramok szeles választék 
Cím Perezel Zoltán Gyöngyös 


S Profik figyelem* Eladó 1 darab. u| INTEl 480 l)X 50 MHz es processzor J ey 
garanciával Nagyon olcsón és sürgősen* A szuper üzlet megkötésének mm 
Mór Csaba Esztergom. Víztorony út 15 2500 Telelőn (06 33) 312 834 
a Eladó 386DX20 os alaplap • 4 MB RAM (nem SIMM RAM os megoldású. 
csaK , ‘9y bw ’ 20 000. II ért Alkudni Mint' Ugyanitt keresek olcsón 1 MB OS 
SIMM RAM okai Egri Csaba Dunaújváros lajoske krt 5 F/l 2400 
e Sound (bastei 16 ASP garanciális hangkártya eladó! Lango Balázs Buda 
pest XIX Árpád u 11/a 1195 Tel 1782 533 

S Játék és 1 elhasználói programok ni cserélek AT 286 on (SVGA) listai kerek 
éskOMŐk Cim H * |m ** i 2oH " Szombathely. Hadnagy u 62/C Tel 106 94) 

e A leg/obb os a mgu/at* pzog-«zno« a GAMÍ lói frtbrtwtkgzeo vaiaszóor/teáérf h . 
UH OS la/ékoztalDr killdúnh Cm. GAUE (Torna, Losiló) BuOopotí. XVIII Atoiüo 
Tu 180. 1186 

• Az országban a legolcsóbban PC i programok Egyre bóvúló valoszc-k 
Deutsch Szabolcs /aíakatos. F6u IB 8749 Tel (06 93) 340 481 
s Mindenki! szeretettel vár a MEGA GAME PC KLUB- Software es hardware 
csere boté minden csütörtökön 16-21 óláig Nem baj. ha kevés programod 
van. gyere el hozz lemezt (lehetőség szerint inkább gepel) os 10 poicen brtul 
lesz^cserortapod* Tehát akár kezdő, okát haladó vagy. ffl a helyed- Címünk 
MEGA GAME PC-KLUB Budapest Vilikéi Danko utca 15 (BILUX Autósba: 
emeletén). Illetve bővebb információ kérhető a Budapest Vili Ketepesi .n 5 
szám alatt 1087 (Varga Oabomal) 

Sürgősen eladó egy 120 MB-os wktchéétaz, 1 eve*. 14 ms. 18.000.- Ft- I 
ért Eglesz Denes. Bp 1563-770. 


• I elszámolás minit eladó 300 db 5 25‘ os lemez F*C hez programokkal 60 
FVdb áron Nagy István Budapest XX Mártírok út)a 151 1202 

e PC programokul cserélek nagy válaszlékbnn listai kérek Székely Gyula 
Debrecen, Apafa 14 4002 

• legújabb IBM programok eladókI Válaszborítékod ásta. PC-Informatic 
(Horváth Jenő). 1462 Budapest Pl 766 (1191 Budapest Széchényi u2 
IIL'16 ) 

Plusi és társai 

e Plus/4. C16 os színvonalas programok olcsón eladók 92 93 as Hatalmas 
választék Lemezen, kazettán Minőség mogbizhalosag Válaszborítékért kul 
dók listai Tlsoczkl Tamás Kiskunfélegyháza. Szent Imre herceg u 35 6100 
•^Plus/4 lemez, kazetta eladó Listát küldök Botos Zsolt 22 It Vasad Bem ut 

Egyéb 

Eladó ATARI Profibuch ST STE TT (l 500 oldal*). ATARI 8T OMICRON 
BASIC 3 0 könyv (350 oldal) Lango Balazs Budapest XIX Árpád u 11 .i 
1195 Tol 1782 533 

á CITIZFN 1200 nyomtatóhoz párhuzamos mledace nl.ido IBM ti.-.- .-•• a,i 
hoz Iá |ö Vadonat u|* Ara 6 000. Ti Badar Zoltán Budakalász Pacsirta u t. 
2011 

• Mindent éle programot es domól adok veszek de légióképp csereiek K.. 
dók. es hús conlactok irtontkezeset egyaránt varom i isial és valaszborih-kol 
lehelőteg kuld)etek! Címem Pongracz Gergely Győr Kendetaztaló u 20 
9030 Tel (06 96) 332 141 


HANCU. GYERE HAZA. MEGBOCSAJTOK' (VOlT’?’) BARÁTNŐD ADRY 










Games Centet* ajcmla+a (Só4-ee 


i°™“!} E S 2S0 > * ' ,A ®}° E *SD sp«J •IS B°°T CAMP ISD úgy , e 1943 1/0 lov • IS! OIVISION MÁN 19/ mer. • 3D 

?Í? C . CH , SPACEWAR 119 tóv •3DPOOI 115 txlkard • JÜ SÍOCK CÁR 150 nulOvoi • 40 DB PROGRAM 4SO vegyes *45 

4? lóg / • 4TH mOTOCOL - ISD suat / • 4X4 Ott ROAD S 2SD adove. . 5 A SIDE FOOTB 116 sport; • 5TH GEAR Ifi I úgy . / lld TO KII l 
l*Ar<VMán* rnuiv^Vr. I * D , '°« * “ N*P ALATT 2 ®£ ^ ,,A ' WRESTUNG 136 sport • AB CHICKFT 151 sport/a ABCFOOT 2SD sport 

• ACCOLAUE COMIX ■ 6S0 kM. I • ACE 1 201 sam • ACE 2 2/0 im / a ACE 2068 191 som • ACE OF ACES 304 ion / • ACID RUNNER 118 

° N r!£* k ?í ' • ADDAMS FAMIIV 28« más// a ADIDAS CHAM 2/0 sport / • ADV BASKFTBALL 210 sport . AFTEH 

2i?nS£ iln **Sírt.I ME Í'. AH 1 204 . *Í54ó AFTER THE W AR 2 145 akc / • AFTEHWOHLD 129 óss/doO •AGENIUSÁ 121 akt. 

• A DON ^ ISO tóv / a AIHWOLF 14/ úgy / • Al CA/AR 142 labirintus / • ALDERAN 209 lóg a Al IEN 191 labirintus « Al IF N III ISO akc 

• AUENAFŰR | 112 lov / • MJEN AFTACK 10/ akt , • AUE N SINOROME 2SD tóv / • ALIÉN SLFME 160 akc • Al IEN WORLD 50/ lóv / • ALIENS 

IJ9 lov /•ALIENS 1 SD akc / • ALIENSTORM ISO lov , a ALL AMERICAN BASKET 121 sport/• ALLEYKAT I4H tóv • AL TERED BEAST 2SD 
",’*y '/ AL r TERE G° 880 . ií 48 ■' * AM< 2?Iit„ U 8 ' * AMASIMG SPIOER 194 máu. / • A M EH IC 3U POOL 140 brll.ard • AMERIC C WAR 3 ISD 

atrnl t • AMERICAN DJPR 1/b úgy / • ANDV CAPP 133 más/ / • ANNALS OF FIOME • 104 sirat / • ANOIHEH WORLD ISO lóv / a ANIIFRICTION 13/ 

tóy / • ANTIRIAD ^6 tov / • APOXOLY 2/6 lóv • ARCADF F l IGIfT S 149 lóv / • ARCADE T QUIZ 416 kvl/ • ARCANA 184 kul • AHC DOOHS 
442 ugyoss / • ARCHON 1 186 MM lm ARCHON 2.- 160 sUol. - • ARCTIC ANTICS 149 akc / # ARC T IC FOX ISD iám / a ARFNA Q 1/8 akc 

• ^ IOw ‘ * ARGON FACTOR 290 S/Ov / • AHK PANDÓRA 192 más/ a AHKANOID 155 talborKO / • AHKANOID 2 152 lolboriló 

• AHMALYTE ISD úgy , • ARMY MOVE3 2 152 akc , • AHNIE 2 169 akc / • AHT OF CMINA ISD 4 100 kai , e AHTII 11RY 16fi tóv / • ARI URA 
15/ más// e ASTATlN 199 lóg e ASTERIX 184 - masz e ATA REVENGE 134 lems / • A THE NA 200 más/ • AT LAN I IS 153 lóv • ATOMIC 14 1 

■°s ' • AI °ífi9 BOBOKIID 2SD tov. / • ATOMINO 149 lóg • AUF WS MONTY 193 inas/. / • AUGGIF DOGGIE 215 mos/ a AUSSI ÜAMES 4SÜ 
ip ?Vr*oPI? TE fI ? 50 “OY '• AVENT ESPRIT 3B5 kai • AVOID THE NŐID 2ZB úgy • B 24 SÍM ISD s/im eB FÓR OKINAWA 84 stial > 
í£íronc E f° oí? 2 U8V £ JACK 133 “OY / * BABYION FOUR 131 lóv / • BACCARO 1/0 úgy . a BACk 1 FUTUHE 2 ISD ügy ' • BACh 

T FUTURE 3 ISD úgy / a BAO BLOOO 2SD kai / a BADlANUS 209 autóval- / • SALLER UP* 232 akc /• BALL FEVER 189 úgy. / • BAI l ISIIX 123 
=***' "T * * ^ SH 1,4 * kc • BANGKOK KN.GHT 534 vor , • UARBARIAN I .63 var / . BARBARIAN 2 396 

vor / • BAHBARIEN LAND ^128 akc , • BARD S TALE 1 4SD RPG a BARD’S TALt 2 4SD RPG / • BARDS TALE 3 4SD RPG . a BARMY BUILDERS 

202 rnasz / a BASIl THE G M D ISD műi /• BASKET MANAG ISO mán • BASKET PlAY OFF 2SD sport ; aBAI 28D kai / a BAt O NAPÓLEON 
2IR ^fi. * 175 m ** A /• BATMÁN PENGUIN 1/1 más/ . / a BAT MÁN THE MOV 41/ akc ’ • BATTl E 360 ok • BATTLE CHE SS 

2SD sakk; • BATTLE COMM 360 sam/ « BATTLE OF BniT 191 sirat /• BATTLE TECH 2SD kai / a BATTLE WALLEY 1/5 löv • UATTl t 360 
.^7r T . L ^ BOU i?R 280 ' • BAl^lESHIPS 241 lóg / a BC BILI 186 mos/. / • BEACH COMM 169 tóv t • BEACM HEAD 1 25/ akc 

a BEACHHEAD2 ISO akc / • BLACH HLAD 3 134 akc • BEACH VOLLEYB • 240 sp<Kt • BEE 52 205 úgy / • BE EH PUB 1/0 ügy a BEN 1/0 
°c° ’ 80 *«»v ; • 8ETRAYAL 193 slral ' • BETTER DEAD I6J lóv , a BEVEHl Y HILLSC ISO úgy / • BEYOtJD DARK C 

•^BIII*0 ít* 1 ^ ^ÍbiÓfÍiC "'"f A 8 ! G > QAME FISH. _320 mén a BIG SLEAZL 143 s/óv • BIGFOOT 169 más; • BIGTOP BARNEY 

KNIGHT 2. 1/1 s/óJ / a BLACK KNIGHTS 151 


208 


ISD 


BISMARCK 164 tűm / a BLACK HORNÉT 3/9 lov • BLACK KNIGHT 1 1/3 s/öv / a BLACK 

oiincenc oTd. .or. „ kal * BlACK P A NTHER 451 korait- / a BLACK PEARL 144 szóv / a BLACK & WHITE 22/ lóg 

nÍíRvcrS F rt S J E ^ L ISO sport / • BLAGGER - 132 más/ , • BlAGGER GO H 160 m*»/ , a BLASING THUND 165 akc , • B1ASTBAI I 124 lu«.orilo 
Tt^ LA .- TE, ? S ^. T /üííi JSI.tL" '• Bi, NKY 183 más/ . BLINKY S S S162 más/ / a Bl ITZKRIEG 141 sbaL / a BLOBBER 163 úgy • BEOCK OLn 
131 louis / a BLOOD N OUTS 2SD sport / a BLOODMONEY 34/ tóv ; • BBOOOWICH 240 RPG / • BLUE ANGEl 69 ISO lóg ; a BLUE ANGELS ISD 
som . • BLUE BÁRON 2 °4 úgy a BLUL MAX t°/ lóv • BLUE MAX 200t 102 lóv /• BLUES BROTHERS ISO inas/ • BMX FREESTYLE 149 

som • BMX NINJA 1/4 var /• BMX OUAHRY 146 sam / a BMX SÍM 18/ BMX verseny e BMX SÍM 2 191 BMX verseny / a BOB MOHÁN SCI 249 

>öv/• BOB WINNER ISD RPG / a BOB IX 328 mas/kalos / a BOBO ISD úgy / a BOCCE BALLS 145 ügy ■ a BŐD SQUAD 292 más/ ; a BŐIK) IIIO 

loSe ' ip °T ' * i* BOMB JACK '41 úgy / • BOMBA MAD 13/ tóg , • HOMHO 201 inas/ • BOMBU2AI 34/ lóg / a BONAN/A 

B «?S 220 ,ná “ ' • BOOGA BOO 202 - úgy • BOP N HUMBLE 46/ úgy / a BORDÉR BIAST 2 112 lóv / a BORKÖVED TIMI 2SO flPG • BOSSZÚ 
..1‘S.ríSSí' ' •, BOULUER D » ,b 331 más/. / a BOULDER MAKER 2 188 s/ork / • BOUNCIN HEADS 191 más/ I a BOUNTY BOB 1/1 i 
MA '* AG E B . '' 9 ' • B °XJNG CHAMPION ISD sport / a BOZO S NtGHt 186 más/ / e BO/UMA 4SÜ HPG / • BHAIN ARTIIICE 

k ~ • BREW 2SD •4ÓY ' • BHIAN BOODEX 154 más/ / a BRIOE FRANKÉINS 153 kai / • BRIT SPEEDWAY 

* \?í 6w L • BHUCE LEE 190 v “ • BUBBLE BOBBL 1 200 ügy / a BUBBLE BOBBl 2 ISO úgy / • BUBBLE DIZZY 

* nRRüriiP?.?] 18 4SD RPQ ' * BUDOKAN 2SD sport, a BUFFALO RODEO 2SÜ sport; • BUGBOMBER 25/ U |og a BUGGY BOY 

Te^i JN R ESLK ^'■^l!í'í. , , '« , iK- ,n * n * BUNDE SEIGA 2 (netm.!) 11/ inán a BUNGEI ING BAY 184 tóv , e BUHNIN RUBBER 146 lóg ; • BUTCH 

ISO akc / a BLDRAGU SOCC 165 sport, a BY JOE 190 angol szóv /• CABAL */1 tóv , • CAIRO CONNECT ION 145 szóv / a CAIIF DRIVER 


aut over a CAl IFORN GAMES JSD sport/ 

POWER 3/1 akc , • CAPTAIN STAHK ISO 
kártya ; a CARMEN SANDIEGO 3SD kai 

• CASTLE 1// akc , • CASTLE DHCREEP 

• CATAIYPSE ISD lóv • CATCH 2 1/9 

SHILL 198 lóv / •CENTAUHYAIUANCE /Sl) AD4D, a CHAMBERS SHAOLIN 456 

• CHAMPEUROPE 403 sport / a CHAMP OF KRYNN 6SD A040 / • CHAMPIONS SOC 
atüover. • CHAUS O CllAOS 159 s/óv / • CHEEKY TWINS 185 ugyess • CHE SSMASTE'R ISD sakk 

CHASE 200 autóver a CHICAGO S '30 201 akc a CHINA MINE H 193 máá/ / a CHIPWAR INS 134 


nas/ / a BOX 
- 400 lóg, / 
196 mén / 
152 úgy./ 
186 úgy / 
BUTCHER H 
224 


CAPTAIN BLOOD 286 a/im , e CAPTAIN DYNAMO 123 úgy , a CAPTAIN KLOSS 1/2 akc • CAPTAIN 
m ^fÍ^.f.9^ PTB 9 N 153 mis/ , # CÁR WARS 168 úgy / • CÁR WARS 2 180 akc , • CAHU SHARK ISD 

e CARNAGF 151 adóverseny a CARRIEH COMMAND 162 slral I a CASH N GRAB 1/7 nltMógap 
128 más/ a CASTLE MASIER 224 kni a CASTLE OF TERROR 238 szóv / a CASTLEVANIA 2SD akc 
ugyess / a CAULDRON 1 192 lóv / a CAULDHON 2 185 lóv a CAVERN OF KHAF 154 ok. , a CAVERNS 

er / a CHAMONIX CHAllEN ISD mén / a CHAMP 2/1 spon 
ISD sport / a CHASE HQ 1 ISD autóver / a CHASE HQ 2 ISD 
• CHESTERFIELD 2SÜ akc ■ • CHEVY 
úgy a CHISCO HEAI 140 autover / a CHUCK 


KINGDOM 134 


JAGERFL ISD s/tm a CHUCK ROCK 3// más/ a CIRCUIT - 218 lóg / a ClRCUS GAMES ISO 
akc. / • CJ IN USA 142 más/ / a C1ASSIC IRAINER 119 men/eCLEANUP 150 ügy / a CLIK 
úgy / • CLUBHOUSE SPOHTS_ ISD sport a CLUl MASTER D 165 táisas|áiek 


i CITADEL 


ClXk ISD ügy 
-CLYSTRON 


140 lov 
a CLONE 
258 akc I • 


a CITY COBHA 189 
135 lóg / a CLOUD 
COBALL 160 lóv 


kai / a COLOSS CHESS ISO sakk / a COMHAI CRA/Y ISO tóv 
188 lóv ' a COMIC BAKERY 179 úgy / a COMMANDO I I// akc 
a CONNECT 4 133 lóg / a CONGUESTADOR 2SD slral / a CONVOY 
a CORRUPTION 2SD s/óv / a CORYA 252 kul / a COS MIC HE RO 
tog / a COVERGIRL ISO kortya/ a CHACK ÜOWN 291 akc 


a COBRA EORCE 164 lóv a CODLNAME MAI 2 13/ lóv , a COLDFTZ 213 

a COMBAF LEADER 150 Ural / a COMBAT SCHOOl 201 úgy / a COMBAI ZONE 
a COMMANDO 2 199 akc • COMMANDO 94 125 akc a CONNECT 153 lóg 
RAID 119 som / a COOI CFFOCK TWINS ISD úgy a COOI WORl D ISD akc 
105 ládaloFogalós / a COUH8E OTAB 6SD ADáD I a COURSL OF RA 2SD 

a CftACKEHS flEV 125 más/ , a CRA/Y CAFIS 3 2SD aulóvetseny / a CFFA/Y RUNNEFT 128 más/ / a CRAZY SUE 350 úgy / a CftA/Y SUE PLUS 320 
t ^ . r L ^s / S S UU Vr^sS,o fcA oo U , RES 2 2S Po, ^ CRiME TIME ISO slral , a CROSS AMERICA 191 autóver , a CROSSUOWN 2SU 
h Í.>.2e C íí9SS! ,HE 147 }*' 1 • CHOWN-28/ ugy,a CRUE1 ZONE 244 lóv , a CRYPT (CASTLE M 2.) - 196 kai / a CRYSTAL KING DIZ/Y 199 akc 
f SÜ Bt MAQ C 114 buvo * • CUBE MAGIC 100% 350 tóg . a CUBULUS 150 lóg . a CUE BOY 193 tnlliaid / a CURSE 25/ Kal.uid ■ • CUHSI 

B^BYLON ’3D lóg / a CURSE OF VOLGÁN 141 s/óv , a CUTHBERT 121 matti a CYBERBALL ISD sport, .CYBERBLOCK1SD leint 
.CYBERDYNE 189 tóv / e CYBE RNOID 2 161 löv , a CYBEFIWORLD 259 más/ / a CYBEX 193 lov , a CYBORG 2900 136 JD akc ; • CYCl E S 
íSSsinT?? / «2Í VRUS 'U ,6v ' • D.N AWARRIORS 191 lóv / a ÜAISY SAMPLER VI 0 166 s/erk a DAI EK ATTACK ISD lóv • DALEY 

THOMPSON 2SD spon, a DAl LAS OUEST ISO-kai • DALTO 152 tóv • OAMBUSTEHS 14/ som a QAN DARE 1 219 akc / a DÁN DARE 2 196 
“ kc ' 3 .,. 164 akc ‘ • t’*' 406 VAMP ' ’ 8Í * / • DANCE VAMP 2 180 s/óv / a DANCE VAMP 3 183 s/óv a DANOER FREAK ISO 

1 ^*ot?íi£; E C o ,rV . Í, ül:N A .' 70 CA , S,Lfc 2SD ^kc./ • DARK CAVES 310 akc a DARK F USHION 20/ lóv , a DARK SIDF 156 kai 

!,-tuc R c K . T /8^co Ili * ZÓV 1 • I9' 7 í En l 73 m ‘* il • DAHKMAN ISD akc / a DATER 244 úgy / a DÁVID S MIDNIGHT 152 flipi>ei a DAVV 

J E 122 »xóv / a DAYS OF THUNDER 161 aulover a DEATH KO KRYNN 6SD ADiO • DECEPTOH ISD úgy / a DEEP* ISD akt 

Ta^ EF ,f’ TCR r^. N r,o 2 l! ) É?* - / * OEFOTÉAH,H2 / • DEFLEKTOR 123 lóg. / . DEJA VU 2SD kai . DEL IVERANőí 138 akc '.DELTA 

187 • OEMON BLUES 180 matt.1 'a DÉMON S EMPIRE 1/0 akc. / a DÉMON S KISS 162 lóv / a DENAHIS ISD lóv / a DESERT FOX 229 

som. / a DESOLATOR 2SD som / a DESTINY KNIGHTS 2SD kai / a OESTHOYEFI 1SÜ som / a OESTROYER ESC ISO som , a DETECFIVE 16/ 
nyomo/Os / a DE1ECTIVE 2000 12/ s/óv / a DETONATORS 228 ugyess / a DEVIL S REVENGE 178 akc i • DIAMF.NTY 123 lóg / a DICK IHACY ISO 
^ííLóé^l E e^n D t tí/R! E MAR0 \ 371 akc ; • DKiG 'T s 134 ali lofc; a DIGITAL FANGRAM ISD lóg / a DINASFY WARR 380 akc 

a DINGSDA - 2SD kvl/ / a DINO EGGS 121 - inas/ / a DINO WARS 2SD ver / a DINOX 150 ugyess a DIPLOMACY 189 sli.il a DIHTY THE ADVEN 
•«P ‘-‘/•Dnras ISO le.,,,/a orvt BŐMBE R ISO som / a DIZZY l MI ma,/ / a DIZZY2 146 mész , a DIZ/Y 5 2OT más/ a DIZ2Y 4 195 

f ' ANIC „ ,33 más/ / • OIZZY POTY 146 más/, a DIZZY RAPIDS 166 úgy / a DJANGO 110 lóv / a DJ PUFF 172 ugyess a DO OR 

Dlt 22 ÍLs ÍÜfiv' • 92P° E ,35 ügy í • DOMINATOR 434 lóv , a DOMINO 73 DOMlWo a DONKEY KONG 1 121 úgy ; a DON KE Y KONG 2 122 
UflV / * C * Gk3M *5?Rtp 120 más/ / • DOUBIE DARE 242 kvl/ a DOUBLE DRAGON ISO ve. / a DOUBI.E DRAGON 3 ISD 

v«r/a DOUBLE DRIBBLE ISD úgy. / a DOUBLE SPEHRE ISD sport, a DOUB1 E TROUBLE 122 úgy / a DOUBLE IROUBLÍ 251 lóg a UH FOSIER 
,2 i í* 8 mas -' • £ RACU PREVV ' - 2 Z3Ó Tud / • DHACULA 152 más/ / a DRAGON HUNTER ISO tóv / a DWLGON NINJA 276 

DRA< íí?ünicf.í.neeí. 07 JS* ' * DRA £ON WARS 5SD ADáD / a DRAGON S K. 125 inas/ / a ü HÁGÓN S 1AIH ISD kai / a DRAGON S IAIH 2 

ilP .»«»./• DHAGONBREED 2SD lóv / a DRAGONS OF I l AMI 2SD RPG / a DFIAGONSTRIKE 2SD lov / a DRA/EN P BASK. 146 spon, a OH! AM 
TEAM ISO sport /a DREAMBALL 126 TV loa / a DRIBBLING 230 loc. / a DRILLER 198 kai , a DH MAD 130 akc / a DROID 111 oéfcvó; • DHUID 

* e'J. 5 . * P HU,D 2 '88 akc / a DT FIGHTER 162 lóv a DUCKTALLS 4SD kai a DUCKUIA 145 úgy • DUNGEON MASTER 2 ISO AU4U/ 

* .P^AN OOG 436 ákc ; • DYNAMIC DUÓ ISD löv / a DYNAMITE BENCH 139 lóg / a DYNAMO ID 198 tv Foci / a DYTER 0/ ISD akc ; • EAGLE S 

NEST 169 akc , a (CHO HAWK 213 löv / a EDD THE DUCK 15/ más/ / a EGGMAN 131 tóg / a EIDOLON ISD lobrnmus / • El IMINAFOR 153 
tóY / * ElnE , KER ‘ * EEFTE SOUADFTON 18/ löv / a ELVIFIA 1 100% 6S0 (lókilatesl) / a ELVIRA II 6SD kalund / a ELVIRA (AHCADE - ) 

,8 P.rvSíU MINE 140 EMEVN HUGHES 196 sport a EMPIRE 2SD a EMPIRE VISION 20? lóv. / a EMPIUS 225 strall/ 

a ENDURO RACER 182 motor / a ENFORCER ISD tóv / a ENIGMA FORCE 191 akc '.ENZIME 129 lóv. / a EON ISD lóv / a EPSILON 146 
má*Z / a EOUINOX 190 tóv / a ESCAPE ROBOT 206 mos/ ; a FSKIMO GAMES ISD sport/aESWAT 493 vor / a ET S RUQBY 290 rootn 

* DAOÜER „ 280 » E UHEKA 219 s/óv. / a EVENING STAR 1/3 som / a EVERYONES W 170 masz , a EVIL DEADLAIH 165 más// 

a FXAMlNATION ISO Rf*G a EXPERIENCE 152 s/okkaláló/ a EXILE 250 ofcc • EXIS 264 lóg / a EXOl.ON 162 löv / a EXPIODING FIST 229 
var / a LXPLOÜING FIST 1 158 ver , a EXPlOOING FIST 2 304 vetekdós , a EXPIODING FIST 3 263 ver / a EXPLODING WALI 115 lalbonló/ 

elXPLOSION 104 lalbomo/e EXPRESS RIDER 1/0 akc / a EXTERMINATOR ISD úgy / a EXTREME 153 lóv • F i ű PC 2SD aulóver / a F 14 
FOMCAT 4SD tan a F 15 SNOWSFHIKE 2S0 sóm • I 15 STRIKE EA ISI) s/Kn a F 16 COMBAT ISD som / a F II HORNÉT 220 söm af 
19 3TEALTH 100% 2SD som / a F BARESI KICK O 136 spon / a F i MANAGER ISO manager , a F I MANAGEH 2 2SO monage. / a F I TORNÁDÓ 145 

lov ; a FACE OFF ISD sport • IAJOWA GRA 114 s/ov / • FAMOUSEIATTLE 1 ISO sUal / a FAMOUS BATTLE 2 ISO söat , a FAMOUS F1VE 451 
kai ; a FAS1 139 úgy / • FÁST BHEAK 304 sport • FASTFOOD 194 más/ . a FEASIBILITY EXP 146 s/óv . a FÉLIX 138 mást / a FEL IX 166 
tóv / a FERNANDEZ • 234 akc /• FERRARI F 1 - 2SD mán a FETHlS 164 latns/ a FEUD - 240 akc ; a FIGFFT NH3HT ISO var a FiGHIER BŐMBEN 



• FIGHTING RACER 102 lov r • IINAL BLOW 194 vet 
vöt a I INDFRS KEEP 171 úgy ; • FIRELORO 1 76 - lóv / < 


363 


137 lóg I a FIÁK 202 
. • FIIGHT SÍM ISO s 


FIRST SAMUHAI ISO akc 
lóv / • FLASH GORDON 
szim • FLIQMT SÍM 2 ISO 


FIRST SFRIKE 


SD 

írni 


akc • FlEX * 135 

• FIIMBO SQUEST 


• FINA1 BOULDER 
FIREMAN SAM 173 úgy • 
IBS lóv ; • F ISH 100-K 2SD 


TILITOll 
ISO mtu 


inast a I INAI 
• FIRE POWER 
HPG • FISI 


FI I PAINTFR ISO 
FIINSJONFS 168 


ISO som I a FK3HTER PIIOI 26/ szim 
ENCOUNTFR 197 lóv /• FINAI FIGHT ISO 
2öt lov / • FIHESTAHI 4SD HPG • FIREZONE 2B0 lóv 
FIGHtER 211 akc , • FIVE A HOW 
roj/olo 7 a El IGHT PAIH 73/ 155 som 

masz 7 • FLIPPER MAKEH ISO szotkosztó • F LY HARDf R 411 akc • FLYER FOX 202 REPÜLŐS/• FlYING SHARK 1 170 lóv • El YING SHARK 

2 163 lov / • FOOTB FRFNZY 164 sport ,' • FOOTBAL O T Y 2 145 sport / • FOOTBALL MÁN 2 196 mán / • FOOFBAI I MÁN 3 119 meri 

• FOOTBALI MANAGER 3 270 mar ./• FORGOTT WORLD ISO akc. / • FORMA I MANAG ISO mán • FORRESTER 136 maiz • FORT 
APOKALYP 153 lóv í a FOX STR BACK 166 uuy ' • I RAK 165 mász • FRANKENSTEIN 180 ukc / a ERANTIC 165 lóv • I RANTIC FRFODY 140 

mösz / • FREAK FACTORY 122 akc • FRED S BACK 117 úgy /• FREO S BACK 2 165 akc • FREOS BACK 3 ?00 maszkalos ,'• FREDDY 

F CIRCUS 2SD úgy /• FREDDY HAHÓ 1 107 vöt • FREDDY FÍARD 2 147 vaf • FREXEl 133 lóv • FRIGYLÁDA J14 szóv •FHON1BAI1 

131 lóg /• FROST BYTE 145 úgy • FHUIT MACMINE 140 metógep, • FUTURE KNIGHT 177 lóv • G LOC 116 szm. • G IJOE 2SD ak. 

• COFDAWN 195 kai / • G P MASTER 137 -sport / a G P TI NNIS MÁN ISO mati / • OALACTIC GAMES ISO sport / a GALAXY FORCE 2 ISO lóv 

• GÁL OREGON S D ISO HPG 7 • GAME OVER 1 158 lóv • GAME OVER 2 149 lóv / • GAME SET * FIRE 108 lóv ■ • GANDAl F 175 lov 

• GARFIELD WINTEH 307 masz • GAT O T SAV FRO BSD AD4D 7 • GATE OF OAWN 193 kai • GAUNIl ET 3 ISO sport • GAUNTLET III 4S0 
masz / • GÁZZÁ 2 175 loci ;• GÁZZÁ S SUP SOCCER 148 sport, »GEMX 330 lóg / • GEMINIWINOS 460 lóv • GENLOC 300 akr eGFOSZO 

1SD tondszof pto • GET ÍT 134 ügy /• GETTÓ BLASTER 192 lóv / • GHOSTBUSTEH 2 ISO akc / • GHOSTCHASFP ISO úgy ' • GHOSTDRIVFR 
225 úgy '• GHOSTHUNTER 165 akc / • GIANA 159 tnasz • GIANA SISTERS REMIX 1/8 manó • GllDED AGE 1 SD sirat • GlADIATOR 171 

vet / • gLADIATORS 163 lóv a GLIDEH PILOT 120 szim a GNOMF 154 mász 7 e GOIDÉN AXE ISO vet a GOIDÉN BATON 147 izóv 

• GOLDEN PYRAMID 297 úgy / • GOI DEN PYFLAMIDS ISO ugyess / e GOI 1 MASTER 108 gok I • GORDIAN THOMB 16B maiz •GOTHIK 180 

má»z. / • GRAEME S SOCCEFl 116 foci • GRAEME S SOC MÁN 186 mén I • GFIAPHIC ADVCR ISO szetkeszló / • GREAT COU TEN 146 letmz 

• GREEN BÉRÉT 197 akc '• ÖREG NOH GOLF 368 uoM'aGRFLL 177 úgy / • GHEMLINS 2 384 akc • GRFYFEU 142 masz / • GHFYSTOHM 
ISO akc / e GR1DTRAP 104 maiz /• GROG S REVFNGE 153 úgy ,■ a GHUMP S F - 157 maiz • GRYPHON 202 lov • GRYZOR 194 akc 

• GOTHIC ATTACK 131 akc /• GROD I HE PIXIE lövöldözős 113 • GUARDIAN ANGEl 199 vet / a GUERILLA 106 akc / a GUILD OF THIEVES 2SD 

•zöv , a GULDKORN EXPR ISO úgy , • GUNBOAI 176 akc • GUNSHIP 2SD jflm / • GUTZ 195 masz • HADES 2 418 maiz • HAGAR 273 
masz / • HAMMERFIST 1SD akc • HANSE 205 k-teskedó • HARALD HAHD 438 m*sz / • HARD AND HEAVY 18b masz • HARD ORfVIN 179 
aulóvnt a HARD HAT MACK 154 masz / • HARO WORK 108 maiz / • HAVOC 196 lóv / • HAWKEYE 1SD akc I a HE MÁN 1 158 - akc '• HE MÁN 

2 175 akc / • HEAD OVER HFA 179 mist / • HEART OF AfRICA 1SD kai / • HEAT SEEKER 344 úgy • ILLAT WAVE ISO szim 

• HEAVENBOUND 144 úgy • Ht-AVY METÁL 1SÜ szán • HECTIC 123 ügy / • HEIST 125 masz / a HEH RESCUE 221 úgy /• HELIKOPTER 
166 lóv aHELLHOLE 192 akc • HELM 166 szóv • HELTER SKELTER 214 úgy a HE MÁN JR 168 löv '• HENRIETTA B O S ISO szóv 

• HENRY S HOUSE 177 masz 7 • HERBEHT S 0 R 134 maiz ' • HEHMETIC 2SD urtiajól / • HERO 2200 201 masz • HEHO OUEST 301 RPG 

• HERO QUEST 2 184 RPG /• HERO TÚRT LESS ISO akc 7 a HE ROES O T LÁNCÉ 2SD kai / • HESGAMES 2 ISO sport a HIDIHOOO 147 

ugyess /• HIGH FRONT IEH 107 strai • HIGH MEMORY 143 memótia , a HIGHNOON 202 lóv / • HU l SFAH 2SD 7 • HISKAOO 111 lóg / • HIVl 
123 lóv / • HOBBIT 175 kai ;• HOl IDAY COPS 102 akc • HOL IDAY COPS 2 111 akc / a HOL IOAY GAMES 2SD úgy ' • HOl IDAYS 97 nemei 

szóv /• HOL LYW POKER 2SD kártya 7 • HOLLYWOOD O B 179 masz/• HOME ENTR CEN 2SD vegyes • HONG KONG PH 130 úgy , • ILOOK 

ISO akc .7 • HOOVER RAIDER 108 lov / • HOPFlESS 200 masz • HOSTAGES ISO akc ./• HOT POP 190 masz 7 • HOT ROD 2SD aulovetseny 

• HOT WHEELS ISD autovet / • HUDSON HAWk ISO akc • ILUGO 1SD masz '• HŰIK 209 stOtf. 7 a HUMÁN KILL M 218 lóv / • HUNCHBACK 
1 121 ügy i • HUNCHBACK 2 203 úgy • HUNG SOCCER ISD loct/• HUNT F T RED O ISO akc • HUNTER ON ICE 140 úgy , • HUNTER S 
MOON 142 lóv / • HYDRA 2SD akc 7 • HYPER IHRUSTER 141 lóv / • HYPERAGRESSfVE 166 lóg t • HYPERSPACE WARRÍÓH ISO lóv 

• HYSTERIA 172 lóv 7 • I BÁLI 155 lóv a I PLAY 3D 1E NNIS 374 Iwusz/• I PlAY 30 SOCCER 204 loci: • I PLAY FOOT CHAL ISD foci • I WAN1 
MDIAMO 299 m«sz 7 • I C MATCH 192 vet • ICE TFMPI f 160 máiz : • ICUPS 139 lóv • IDOHEGESZ 2SD szóv / a IKAHI WARRIOHS 1 1 16 
akc / • IKAHI WARRIOHS 3 ISD akc • IKAHUS 130 ügy 7 • ILLŐEN ISD / • IMPOSSAMOl E 488 masz / a IMPOSSIBLE MIS 1 200 akc 

• IMPOSSIBLf MIS? ISD akc • INDIÁT l CRUS 222 kai / • INDIA NA J3 ISD kol I • INDIA NA JONES 4 ISD kai • INOOOR SPORTS ISD 

sport • INDY HEAT 321 aulóvet • INFllTHATOR 1 ISD akc / • INFILTRATOR 2 2SD .«kc • INFII IRÁTÖR 3 449 akc /• INGRID IS BACK 2SD 
kai / • INHEHITS O T THfLONE ISD süol I • INNER SPACE 221 lóv I • INSECTS 160 lóv / • INSIOE OUTING 173 masz / • INSP H 137 úgy 

• INT THUCK FLACING 118 autOvet • INT 3D TENNIS 183 letitsz ’ • INT ICEHOCKEY 114 sport /• INT KAFLAIE 1 153 vet / a INT KARATE 2 187 

vet / a INT SPOHT CHAMP 149 sport i • INTEHCHANGt 146 lóg. / • INTER SPORTS CHALI- 145 sport/• INTERNATION TENNIS 122 sport 

• INTEHVIEW 206 úgy • INTRUDER 168 úgy ' • INVEST ISO mén I • IO 163 lóv / • IHON HAWK 166 lóv , • IRON 10HD 2SD kai • ISLANO 
CAPER 178 akc, / • ISLAND O T DRAGON ISD úgy • ISNOGOUD 181 masz/• ITALIA 90 169 loci / • ITALY 90 190 loci/• DAL Y 1990 154 

31 MA 121 snaí aJWDAHTS 158 úgy / • JACK NICIAUS 2SD gall • JACKAL 153 lóv 


_ ;.w 

loa / • IVÁN STEWIRON IBI aUOvet • IWO 


• JAHANGIH KHAN 263 lallaóda • JAI Al Al 
mász / • JIMMI S SUPER LEAG 139 mén 


15? sport, 


■ JAWS 


e JINXTER 2SD szóv 


ITS 158 úgy / • , 

ISD kai !• JET ISO szim , • JETSET Wll LY 246" masz / e JETSONS 316 
e JOHN LOWE'S DARTS 2 117 mén / • JOHNNY RFB2 141 stial > • JONNY 


QUEST ISD kai / • JOSH 263 lóg a JOUHNFY O T C E 3SD kai • JR PACMAN 150 pektnen 

•“ - e JUMPMAN JUNIOR 505 úgy ! • JUMPMANM ISD masz 


JULIUS CEASAR 
KAME 131 


259 --Itat / e JUMPING JACK 135 úgy t • JUMI'HAN JUNKJH 505 úgy í • JUMPMANM ISD mész • KG B AGENT 16? lóv / • KAMI 131 ügy 
e KAMIKAZE 141 ügy / e KANGARUDY ISD uuy • KAKAMAI / CUP ISD jéghok. / a KARNOV ISO mksz / e KAI AKIS 2SO lóv / • KEMPEltN 
ISD sakk e KENNYD SOCCER 118 loci e KI NTUCKY RÁC - 120 úgy e KEYS TO MAHAM 2SD kai / e KICK OFF 1 12 / loci e K1CK OFF 2 149 

loci / a KICKBOX 165 sport/• KIKSTART I 163 mólót / • KIKSTAFÍT 2 112 mólót , • KIKSTART 3 189 romot / • Kll LED U DEAD 2S0 kai 

• KIILEHWATT 143 úgy '• KILLING BOÁD 133 lov e Kll l INGMACHINE 232 lóv / • KILOZAPP ISD lóv ; a KING 1/8 sltdl. # KINŐ S BOUNTY 
2SD RPG • KLAX 135 úgy aKIFMFNS 143 úgy • KNAX THE GAME ISO ügy ! • KNIGHT GAMES ISO úgy • KNIGHT OHC PSD 

• KNIGHT MARÉ 145 kai • KNIGHTS O LEGEND 8SD RPG ' e KNUCKER 177 mAsz / • KNUCKLEBUST 303 vet 7 e KOBAYASHI NARU 210 

nyomozói / e KOKO 136 akc e KRAKOUT PROF 195 lalbonto ' • KUl FON IN ü LAND 231 maszk • IABIRYNTH ISD szóv e IAOY TŰT 143 
úgy '• IAME OUT 2 161 csomag elANCElOTAOV 2S0 kai / e LANDING ON IB 19 174 úgy / e IASER SOUAD 91 ISD sltal • IASFH SQUAD 2 
ISD stiaL I • IAST BARIÉ 23D akc / • LASI FKJHT 131 vet I e LAST NINJA I 2SD akc / • LAST NINJA 2 2SD akc • LAST NINJA 2 REMIX 2S0 
akc / a LAST NINJA 3 2SD iüic t • LAST STAR 162 lóv • LAUREl 4. HAHDY 149 úgy / • IAW OIWIST 2SO kai t e 1E PARC 255 lóg 
e LEADERBOARD 1 177 goll • L EADERBOARD 2 163 go*, • LEADEHBOARD 3 15? go# a LEAGUE 133 menedzstw • LED STOHM 163 aulövet 

• LÉGION DEATH 181 stial , • LEMMINGS 5SD lóg úgy / a LENITIVE . 

WEAPON ISO akc I • LETFIAL ZONE 277 lóv / • lETTHIX 103 


222 lóv / e LEONARDO 235 lóg. 
teóls/ a LIMES NAPÓLEON 247 stial 


LET HAL HOMBS 
LINE OF EIHL 2SD 


283 

akc 


úgv ' • LETHAI 
LlNGO 210 


kvíz / a LIONSOF UNIVERSE 330 lóv etlTTlEPUF 109 úgy / a l IVE AND l ET DIE ISD akc a UVERPOOL 173 loci/a LOCOMOTION 295 Loa 
eLODERUNNER? ISD masz / a lODE RUNNER PRF ISD masz / a LOGAN ISO kaland / a LOGICAl 227 lóg a LOOIK 133 lóg ' e LOGO ISD 

loa / • LOGO 100K ISD lontelONL WOLF 196 akc a LOOPZ 189 lóg , a IORO O T RING ISO szóv elOHOS ISD süni a LORDS 

CONOUEST ISD stial 1/a LORDS OF CHAOS 1 344 HPG a tORDS OF CF1AOS 2 273 HPG • IORDS OE DOOM 4SD RPG / a LORDS OF MIDNIGHT 
192 sirat / a tOST NINJA 387 míiz / • LOTUS TURB ESP ISO autóval / a | UCKY IUKE 201 tarsasinlék a 1UNAF) JAIL 117 ugyess HUPO 
ALBERTO ISO masz / a M C S B 153 lóv a M O T 463 kai . • MAD SPHING 142 lóv / a MADRAX 166 akc / a MAGIC CANOLE 4SD RPG 
a MAGIC CASTLE 120 masz a MAGIC EIELDS 147 lóg , a MAGIC JOHNSON 172 kosárlabda / a MAGIC MARBLE 121 lóg ,'e MAGIC MOUSE 144 

mész a MAGIC RUFUS 146 mész I • MAGIC STONE 128 RPG a MAGNUM 202 lóv / a MAH JONG 124 lóg a MAJIK 157 kai / a MALICIOUS 

177 lóv / a MANAGER 189 m«W • MANCH U EUCUP 283 foci a MANCHEST UNIT 469 mén / a MANOHOIU 153 akc a MANIAC MANSION 2SD 
kai / a MANIAX 133 letüledoglaló • MA NIC MINER 166 tiAnvaiálek / a MARBLE SPRINGS 236 sárkány / a MARIO BROS 64 mész / a MARS SAGA 
28D akc / • MASK 2 195 lóv a MASK 3 196 lov / a MÁST OE MAGIC 179 kai / a MASTER HEAD 126 lóg • MÁSTERS ARC PIE 159 ok. 
a MATCH 119 mén / a MATCH OF THt OAY 154 sport a MAI CHBOXES 160 lóg • MATCHPOINT 200 lentsz/• MÁTRIX 238 lóg • MAX 
HEADROM 164 kai / a MAYHEM IN MONSTERL 2SD úgy - a MA7EMANIA 130 úgy a MA/EH 148 úgy / a MCDONAl 0 LAND 7SD úgy 

• MECFtANICUS 347 fltpp.9 t e Mf DIEVA1 I ORDS PSD suat ! a MEGA STAREORCE ISD rnvadets / a MEGA TIIRUSTERHAI1 330 lov 

a Mf GAPHOFNIX 164 lóv a ME NACE 37B úrtraios a MI-RCt NAHILS 364 kereskedő ' a MERCENARY 1 ISO keteskedó ■ • MERCF NARY 2 201 

ketaskadó / a MERCENARY I 181 lóv / a MFRCt NARY II 176 lóv ' a MERCS 79(1 akc / • METALWARS ISD lóv aMFTROPOIIS 171 akc 

• MIC USER DUNG 2SD TTTTTT? • MlCRODOT 205 úgy • MICROMOUSE 126 úgy • MICROPR SOCCER 399 loci, a MIDN PAT ROL 122 lóv 

• MIDNIGHT RÉS ISD akc / • MÍG 29 ISD lóv a MÍG Hl & MAGIC III 6SD kaland' • MIQHTY BOMO 187 úgy • MIKIÉ 150 úqy / • MINI 

FIELDS - 120 lóg / a MINIOOIE l ISD uoB / • MINIGOLf 12/ golt • MINIGOIF SÍM 147 goB , • MINIPUTT 2S0 goll • MISSI ELEVÁTOR 15/ 

akc l • MISSION 2 232 úgy / • MITH 2SD kai /• MONDIAL SOCCER 302 loci • MONSTER ISO ügy / • MONT P El Y CIR 280 ügy • MONTY 
MOLE 172 mész / • MONTY ON RUN 216 tnósz • MOONEAI.l 249 ülhatos / • MOONS 145 akc / • MÓONSHADOW 163 lóv / • MOONTOAC 130 

mAsz / • MORIBUND ISD lóg / • MOTOCROSS 196 mólót /• MOTOR MASSACR ISD mólót a MOTORBIK MASS 120 motor a MOTOHHEAD 363 

akc / • MOTOHPHICIE 107 motot a MOUNT BlKE MAC 145 mmot • MOVE 189 lóg • MR DO 262 úgy • MR MEPHISTO 147 úgy ,' a MUEHLE 

102 malom / a MUNCH 170 pekmon / • MURDER MISSISI ISD nyomozós /• MUTANT MONTY 145 mész / • MYCHESS PSD sakk / • N A I L 142 
lÓv/eNARC 321 vet a NÁM ISO sltal I / a NARCO POllCE ISD akc / • NAUGHTY N 113 nyetógép • NAVY MOVES I 199 akc a NAVY 
MOVES 2 285 akc /• NAVY SFAlS 341 akc ' • NEAGOX 124 lov aNEBUIUS 164 ügy / • NFIGHBŐUHS 187 úgy • NETHEHWOHID 139 
lóv / • NEUROMANCEH 4S0 kai a NEUHONICS 297 lóg / • NFVEHE STORY 2 ISO kai / a NEW BEGIN ISO szóv • NEW JUMP 161 lóg 

• NEW KRAKOUT 4 169 lalbontó ' a NEW ZEIAND ST 402 mász • NEWS OF ZIK ISD csomag / a NEXUS 132 akc t • NIBUI Y 92 121 loq / 

• NICK FAI DO S GOLF 430 goB/• NIGHT HUNTER 133 maiz • NIOHT MISSION 147 Itippoi / a NIGHTBREED 1 ISO akc • NIGFfTBREED 2 ISO 
"> NIGFFTDAWN 483 mász /• NIGHT MARÉ EL M 2SD akc / • NIGIfTSHIFT ISD úgy 


akc / • 


pektnen a NINJA HABBIT ISD vet / a NINJA RABBIT 2 350 úgy 


— 121 
• NINJA SPIRIT ISO akc • NINJA WARRIOHS 335 akc • NO MERCY ISO 
akc / • NOBBY THE AAROVAHK 2SD úgy / • NODES OF YESOD 189 masz / • NOMAD 194 lóv / a NONTEHRAQUEO 150 lóv • NORTH 4 SOUTH 
ISD sltal/• NORTH STAR 15? lóv / • NOSFERATU 143 mász /• NOVA ISO momóna / a NYTHYHFU I 2 297 szóv / a O RILEY S MINE 122 
úgy ' • ÓCEÁN CONOUEST 190 szim / a ÓCEÁN RANGER 2SD síim • OCIAPOLIS 161 lóv • OIL IMPERIUM 2SD koteskodó, • OILMAN1A 188 

X aOllYANDUSSA 132 mász '• OMEGA 4SD szwn / a OMNI PlAY BASKET PSD sport ' a ON CUE POOI 78 btlliátd / a ON CUE SNOOKER 74 
d / • ONE ON ONE 149 kosárlabda/• OPER HANOI 129 akc a OPERAI PROM 26Ú kai 
ISI) akc / • OPERATION MERKÚR 2SD sbaL a OPERÁDON WOLE 191 akc / • ORACLE 
• CHMUS SAGA 1 2SD HPG. • OHMUS SAGA 2 3SD RPG • ORMUS SAGA J 4SD 


lóv 


• OUT OF DEEP 
OVER THE NET 346 
szim 1 • PÁC EAMIIY 


ügy ' • OUT O T WORL D 155 
.rfc / • OUTLAWS 292 lóv / 
akc • P H M PEGASUS 2SD 
úgy I • PANZER GRENAD ISD stial I • a PANZERS BATTl 
ügy / • PARADROID 174 lóv / • PARALLAX 201 lóv « 
DAWN 27? masz - a PEDHO 146 ügy • PE NET RÁTÖR 
117 akc t a PERSIAN QULF 167 szim / • PEHTHABION 


ID RPG 7 • ORMUS SAGA 3 4SD HPG 
186 lóv /• OUT RUN 147 amovat / 
röplabda < • OVEHLANDEH 182 löv / • 


• NINJA COMM 141 akc . • NINJA PACMAN 

• NO MERCY 


OPEF1AT NEPTUNE 345 szim /• OPERÁTTHUND 
140 lóg / • ORBIT 172 lóg / • ORION 2 100 loq 

OSKAR 149 


úgy • OSI FRIESLAND GAMES 
• OUT HUN FUROPF 2SD autóval a OUUAW 
OXXONIAN 152 mász • P 4 7 THUNDFRBOI I 


paeman / a PACMANIA 14/ pekmon a PAIR OF MEMORY 147 
ISD Utal /• PANZERS LAST 121 stial a PAPEHBOY 179 ügy 
PARANOIA 269 mász / a PARSEC ISD löv ,'a PAY OAY 174 
304 úrtraios a Pf RFECT SYMETHIE 101 lóg I • PF.RPI EX 2 223 
129 LOGIKIAI aPETSHILT SOC 167 mén / • PHANTASIE 3 


ISD 

147 

ISO 

390 

147 


REVFNGE 19? akc 7 • PHAHAO S COUR 160 mész • PHILEAS F BB 144 löv / • PHI1IPPIC 131 lóg , • PUAMAHAMA 


memória 7 e PANG 
• PAHAACADE MV 
társasatok / a PEARL OF 
kjg / a PERSIAN G INF 
2SD AD4D7 • PHARAO 
151 masz • PILE UP 


1 PIPELINE HAT 103 labirintus / • PIRACY 


22C lóg / • PINBALL POWER 105 flipper • PIPI: MANIA 124 
• PITÉIG HTER ISO ver /• PITSTOP2 1/3 autóverseny • PLÁN 

tenisz / • PlAZMABALl 2SD amerikai loci • Pl FXONOIO 106 talbonló / • Pl IS 141 lóg / e Pl OTTING 
ROCKETS ISO motor /• POKEH THE GAME 123 kánya • POLAR PIERE 138 úgy / e POLE POSITION 
AD60 / • POOYAN 124 lóv. / • POP OUIZ ISO kvíz/• POPEVE 2 183 mész / • POPEY 

ügy / • PÓT KIN 121 
POWERORIFT 135 


If^V 186 akc / • PIATOON ISO akc / • PEATOU 


JPEYE 2- IBI 


I9J lúg • PIRATLS 2SO sttai 
136 -log /■ PLAYAMATCM 13/ 
ISO lóg / a PL URAI 339 lóv / • POCKET 
ISO autóver / • POOl OF RADIAN BSD 
úgy • POPEVE 3 230 Ml • POSEIOON 108 
akc / • POSTER PASTER 186 mész ■ • POSTMAN PAT 159 úgy /• PÓT F UN 121 nyerőgép / • PÓT PANIC 125 Intns / • POTSWORTH 315 mész 

• POWER AT SEA ISO Mm / • POWER STRUGG1 100 strai / • POWERORIFT 135 adover ' • POWERP HOCKEY 226 leghoki / • PP I1AMMFH 1SD 

ma .z / • PREDATOR ISO akc /• PRÉS MISSING 180 kém|álek • PRESS SCOOP 150 szóv / a PRIDE 105 taltxmlr. a PRINCE C 135 kai 

• PRISON RIÓT 165 mész ,• PRO 1ENNIS 168 lenisz/• PRO SKATE SÍM 175 gördeszka / a PROFI BOX SÍM 171 bo* / • PROGOl F 1 2 149 gólt 

• PROHIBITION 141 lóv / • PFTOJEKT PROM 211 szöv i • PSYCASTRIA 170 löv / • PSYCHO 2SD kai / • PSYCHO CMAOS 444 úgy / • PSYCO 
MOPPER 133 mész /• PUB GAMES ISO úgy /• PUFFY S SAGA ISO úgy / • PULSOID 144 laibonlo / • PUNICA GAMF 410 ügy / • PUNKILLER 
1/5 löv / a PURPLE HEAFTT ISD akc. / • PUZZLE MASTER 290 - puzzle ' • PUZZLE SHUFFLE 150 puzzle/• PUZZNIC 163 lóg / • PYRAMYD ISO 
szov e Q 10 TANKBUSTER 109 lóv . • OUADRANT ISO lóg / • OUARTERBACK 191 sport /• OUARX 222 lóg .1 • QUEST T TYRES 102 úgy 

CUEST FR KRON 186 szöv , • QUEST SPORT 420 szov / aQUESTMASTER 6SD kai / • QUIK DRAW 368 lóv / • R TYPE ISO lov 

RACE 108 óul óve* * • RAGÉ 130 lóv .1 • RAID OV MOSCOW 202 lóv / • RAll WAV CONSI SET ISD eoitó 

RAINBOW WAHR ISO akc / • RALLY SÍM ISO aulóver / • RAMBO 2 224 akc t • RAMBO 3 ISO akc / 

IBI akc 


• RSCRICKETT 0/5 

• FIAINBOW ISLAND ISO úgy 

RAMPAGE 160 úgy I • RAMPAR1 ISO lóg / • RAPTOR 11/ akc / • RASPU1IN 161 ügy / • RASTAN ISO akc / • RASTAN SAGA 
lóv • REACTOR ISD lóg / • REÁL GHOSTBUSTERS ISO akc / • HE BEI l 143 lóv I • RE BE I L RACER 


mén / 
ISO 


• HATOR 
19i 


• REe 8?HEI (nemei) 

• HETURN O T JEOI 

OANGEHOUS 1 186 

kai I a RINGS N UP 125 mász • RISK 180 lóv / • RIZIKÓ ISO lérsaspuek / • HOAO RUNNER 124 úgy / • 

• FIOADBLASTER ISO lóv a ROAOBURNER 141 autóver • ROADRUNNEfl 20/ úgy / • nOAOWAH EUROP ISO straL / • HOBBO 110 mésrtiélos 

• ROBIN HOOO 248 akc /• ROBIN HOOD SM 120 löv / e ROBIN O T WOOD 19/ mész / a ROBOCOD ISO úgy / • ROBOCOP 1 ISO akc 

• ROBOCOP 2 ISD akc / a ROBOCOP 3 ISO akc • • ROBOT MONSI 178 úgy ' • ROBOICOP 199 úgy / • ROBOX 4SÜ kai / • HOHOZONE 332 
löv / a ROCK AND ROLL 2S0 úgy / • HOCK N BOLT 165 úgy • ROCKÉT BAH 173 sport / • ROCKÉT RANGER 4SD akc / # HOCKFT ROGER 196 
masz / • ROCK6TAR MÁN 207 • mén < a FIOCKY HORROR 302 mász / • RODLAND 380 úgy / • HOLLERCOASTER 212 löv / a HÓI I ING FTONNY ISD 

masz /• ROU ING rWINS 128 úgy • ROUNABOUT 125 úgy / • HOUND THE BCND l5Ó mész. / a ROWOY 184 lóg / • HOY OF HOVERS 1 181 

kai a ROYOF HOVERS 2 143 Kai / • RUBICON 280 aki I a RUF E N HEDDY 134 mész /• RUGBY MANAGER 116 sport ' a RUGBY SÍM IBI sport 

• RUGBY W CUP 145 sport ' • RUNAWAY 153 szóv , • HUNNING MÁN 354 akc > a RUPPEHT IOYPAR 177 úqy / a RUTERS WOHID 102 akc t 

• HVGAR 144 masz / a SABOTEUR I 169 akc / a SABOTFUR 2 157 aki / • SABRE WULF 166 mász / a SÁL IVA KID 150 úgy / a SAMURA! 198 
ver / a SANIA 3 CC 181 lóv / • SANTACIAUS HEl PER 113 lóv / a SANXION 169 lóv / a SAHACEN PAINT 106 rajzoló, a SARAKON ISO lóg 

• SAT I BINGO 2SO kvíz/• SÁTÁN 343 akc / • SAVAGE 420 akc. / • SCAl EXTRIC 160 oulOver / a SCAPEGHOST 2S0 / a SCARABEUS 4/9 

labinnlus / a SCENARIO ISD sirat a SCEPTRE OF BAGHDAD I SD akc / a SCHERLOK HOLM ISO nyomozós / • SCOOBY 6 SCRAP 252 mász 

• SCOOBY DOO 199 úgy / a SCBAMBI E I 130 löv / a SCRAMBLE 3. 105 lóv / • SCUBA KIOZ 182 lóv / a SCUMM 156 lóg • SEACOMMAND 162 
nkc a SEC O SIL B1AD 6SO ADéO / • SECOND WORl 0 403 stral / • SECURI1Y ALEHT 2SD kai / a SENTENCE 12/ akc a SENTINEL W 4SO 

kai / a SEOUL (OlYMPIA) 3SD sport/ a SESAM STREET ISD ra|zprg / a SESAME ST ISO nyomtalOprg / a SESSION 410 lédatologatO/ • SEVEN 
CO GOLO 2S0 RPG / • SEXY BREAK OUT 122 laibonlo • SEJCY PUZZLE 108 puzzle / a SEYMOUR G T H 188 úgy a SHADOW OANCER ISO 
akc I • SHADOW O BEAST ISO akc a SHADOW O DCATH 185 lóv / « SHADOW WARR 269 aki / a SHADOWFIRE 18/ akc ' a S HANG MAI WAHH 
ISO ver • SHAOI IN S ROAD 225 ver / a SHARDS 133 lóg / a SHARK 139 lov / • SHELL8HOCK 148 akc / • SHINOBI PW 1 2 3 464 akc 

a SHOCKWAY RIOER 135 ügy / • SHOE PEOPLE 420 gyerekialek a SHOOI OUT 133 löv / a SHOOTS RAPIO 182 lov • SHUFFLE 214 lóg. / 

• SIOEWALK 243 szóv / a SlOEWINOER 2 234 ropúlós • SIDEWI2E 192 lóv / a SIL EN SERVICE 2 ISO szlm / a SIL ÉNT SERVICE 320 szim / 
SILFNT SHADOW 201 löv • Sll KWORM 152 lóv / a SILKWOHM 4 372 • lóv / a SILVER AXE 119 lóv / a SÍM CITY ISO Mral / a SIMPSONS ISO 

• SINBAD 2SO kai./• SÍRÉN CITY 170 úgy / a SIXTFFN BOUI D 143 mász • SKATE OR DIE 2SD ügy / a SKATE ROCK 139 sport, • SKATE 
158 - sport / • SKATEBOARO 140 gördeszka , a SKATIN USA 174 ügy / a SK! OR OIE 2SO sport / a SKI SIMULAIOR 140 sport 


158 

RECON 


126 lóv / a RED HLAT 202 var 
171 keresk a RENEGAOE 159 \ 
176 akc • HÉV OF OEFENO 163 
ügy ess , • RICK OANGER 1 735 

125 mász / a RISK 180 lóv / * 


RED LE D 153 
RETALIA1 ION 
lóv / • REVOl ÚTION 


ÍS 


121 ügy / a HtCK RUFUS 


RFO STORM R1S PSD szrm / a REEOEREI (angol) 124 keiesk 
szóv / • RETROGRADE 2SD löv / • RFTRO lOHQUE 166 dodgem 
123 úgy / • REVS 173 ion / • HEX I ISD soall/ • RICK 
masz / a RICK DANGER 2 333 mész / a HING WAR 136 szim /• RINGS OF MEDÚS 2SD 
RIZIKÓ ISD társasjáték / a ROAD RUNNER 124 úgy I • ROAD T MOSCOW ISD 


strat 




LRS 

CROSSB ISD akc t • SKY FOX 1 ISO sóm / • SKY FOX 2 ISO szim 
• SLEEPWAIKER PSD aki ' a Sl ICKS 250 autóverseny I a SLIDE 142 
SPY 2SD akc / • SMASH ISO tenisz / a SMASH OUT 
1 SNOOKER 122 büliérd / a SOCCER CUP 2 156 meri/ • 


175 tvlooi/eSMA 
SOCCER OIRECTOR 


SKY SHARK ISO lóv / • SLAMBALL 128 tenisz/• SlAYER 144 

a / a Sl I0ING SKILL 2/0 lóg / a SUGH1LY MAGIC 198 mész 
H TV 251 akc / a SNAKF OR DIE 16/ úgy / a SNARE 
111 mán / a SOCCER PINBAII 134 


•jw 

flipper / 


SKULl 

/ír; 

120 lóv / 

SOKOBAN ISD 


• SOIOIER 3 160 lóv. / a SOI DIERO LIGITT 176 tóv • SOLDIER ONE 168 lóv / • SOLITAX 15/ lúg / • SOLOFLIGlíf ISO • szim / a SOLOMOI? S 
KEY 120 mész / a SÓN OF A HLAGG 153 mész / a SORC.OF C CAST ISD kél / a SOS TERROR 109 sOal / a SOULS OF OARKON 136 szov 

• SPACE ACE 116 löv I • SPACE ACE 2001 184 löv l • SPACE ASSASIN 120 lóv / # SPACE BEAGLE ISD lóv. / a SPACE BlKE 144 lóv / a SPACE 

CRUSADf 288 kai / a SPACE DOUBT 183 mész / a SPACE DUEL 242 lóv ' • SPACF DUELl ISD lóv / • SPACE DUNK 216 lov t • SPACE 

FIGHTER - 276 löv / a SPACE KNIGHTS • 166 akc / • SPACE OPERÁT 129 lóv / a SPACE PILOT 1 2 240 lóv / a SPACE PILOT 2 1«7 lóv / • SPACE 

QUIZ 101% ISO kvíz/ a SPACE RACEH 114 ügy • SPACE ROOUE 2S0 sam / a SPACE VEGETABlES 1/3 akt /• SPACE WAHHIOH 115 lóv 

• SPACEGOLÜ ISO I6v / • SPACEGUN ISD akc / • SPAGETTI WEST 192 úgy • SPANISH TREASURE 192 szov • SPARTACUS 321 

• SPECIAL BOUI D 110 masz / a SPECTRE OF BAGHDAD ISD akc , a SPEFDBA11 138 sport / • SPEEDBALL 2 261 
autóvoi / • SPELLB MINE 122 mész /• SPEILB DI2ZY 169 úgy / a SPEll BOUNO 196 masz 

• SPHE RON 198 úgy < • SPHINX JINX 165 kai / r -.. - *■' ■ - 

• SPITTING IMAGE 17/ vei , • SPtAT 122 úgy / 

VS SPY 2 116 akc / a SPY WHO IOV ME 185 - akc. / • SOUARE OUT 305 lóg /'• SQUASH - 259 sport/ a ST HOT EL MANAGER ISD mán 

a ST DFIAGON ISD lóv / a STACK UP 153 latris / a STAII CONTROl 136 Ural I T • STAR PING PONO 174 sport I a STAH SUP SOCC 436 n»n 

a STAHBALL ISD Iv loci / a STARBURSI 169 lóv / a SIAHCOM 1435 löv / a STARFORCE 170 • löv / a STARGATE 163 kereskedő / a STARGlIDEH 
1 196 úrtiajos / a STARGLIDER 2 134 úrtio|os • STAHOUAKE 1/9 lóv / • STARSHIP COMM ISD arai / • STAR ÍREK 193 strat /kaland 

a STARWARS 1 154 lóv / a STAHWARS 2 169 lóv • STEALTH MISSION ISO szim • STEEL 122 masz/• STEEL LAGLE 194 lov / • STEFI 
I HUNDÉR ISD szwn / a STEG 192 mosz a STELLAR 166 lóv / • STONLAGF. ISO lóg a STONE EDGE 169 lóg / a STONOPMOBE Maris 169 

• STOP CAUPPO ISD úgy a STORM ACR EU 2SD straL a STORMLORD 160 mAaZ / a STORMLORO 2 402 masz • ST RANGÉ LOOP 224 

masz / a STRATEGO 262 StraL / a STREET FIGHTER I ISD vei / • STREET FIGHTER 2 ISD ver / a STHEET HÓD 2SD meri / • STREET S BASK 
ISD kosárlabda/a STREET SOCC 1 158 loci / a STREET SOCC 2 160 lód / a STREET SP BASK BÁLI ISD sport / a STREET SURF ER 183 úgy 

űrhajós/ • STRIDER 2 236 úrhaj/..' • STRIDER MEGA ISI) űrhajós / • STRIKE ACES ISO 


SPERANZA 


sport a SPEEOHINGS I4y 
200 lóg • • SPHERICAL ISO lóg 
1 SPIKEY 180 kai / • SPIRTT OF ADV 4SO kai / a SPITFIRE 126 lik i • SPITFIRE 40 162 lóv 
' SPIÍT PERSONAUTIES 299 lóg / • SPLTTTER 290 puzzle/ a SPY VS SPY 1 166 akc /• SPY 


a STREi rS S SOCC! R ISD foci / a STRIDER 1 262 

STRIKE F COBRA 194 lóv / • STRIKE FLEET 


szim 

• STUNRUNNER 
a SUBBUTEO 164 
a SUMMERGAM 1 


dűlővel 

LEAGUE 1/7 
PIPELINE I 154 


156 úgy / a STUNT CÁR RÁC 241 autóval / • SU SWEET 28/ 
gomblod / ' 

LSD sjx.ii 


?SD szxn / • STRIP POKER ISD kártya/ a STRYKER 


• SUP SCRAMB SÍM 


ián / a SUPER LEM 142 úgy 
SUPER PIPELINE 2 

/ i 


, 193 masz , • STUEMP ISD szov 

SUB BATTLE SÍM 2SD színi / a SUB BUHNFII 182 urh lóv 
..... löv / a SUMMER CAMP 293 mész 

• SUMMERGAM 2 2SD sport / a SUMMER Ol YMP ISD sport a SUNNY SHINE 2SD RPG ;• SUP MONACO G P 191 
140 motor / • SUP SPACE INVA 2SO - löv i • SUPER HANG ON 441 motor / • SUPER HUEY 2 ISO szim / a SUPER 


lóg. I a I 

SUBSONIC 156 akc / a SUBURBAN COMMANDO 300 éke / a SUBUHBIA 131 


• SUPER MAHIO BH 121 masz / a SUPER NIBBLY 252 tog / a SUPER OSWAI D 1/5 mész SUPER 
ügy / a SUPER PIPELINE 2 162 úgy / a SUPER SEYMOUR 155 úgy • SUPER SOCCER 121 lód a SUPER STOC CÁR 138 

autóver / a SUPER STRIKE 102 lóv. / e SUPER TRUCKER 127 úgy / a SUPER ZAXXON 168 lóv / a SUPERCAH 138 oulóver / e SUPEHCUP 110 

loci I a SUPERCYCLING 130 matat • SUPERMAN 2SD akc a SUPERSPORTS 2SD sport / a SUPERTANK 200 lóv / a SUPE RTED 126 lov/ 

• SUPRALLY 160 autóval / a SUPREMACY ISO sírul I • SUSU ISO szóv I • SWAP 123 lóg / a SWITCHBLADE 164 akc / • SWORD & ROSE 162 
úgy / a SYNEX 151 lóv i • SYSIPHUS 162 lóg / • SYSTEM 280 ládalologaló l a T C B RISK 189 larsas|aiak / a T KO BOX SÍM ISO boa/ 

• TMNIURTLESS 4SD akc / a TABLE TENNIS 108 paipong / • TAI PÁN I SD kai • TALE8 O.T.ARABN ?28 úgy , • I At ES OF BOON 335 akc 

I • TANKS 165 lóv / • TAPPER 142 úgy / • TARGET RENEG «4« ver 


• TALIZMÁN 154 masz 


• TARZAN 183 
löv / a TEAM SPOI 




akc / a lABLt TENNIS !ol pm pung / a TAI PAN 
• TAMEH 162-lóv / a TANKATTACK/OP 188 sO 


/ a TASS TIMES IN T 2SO kai / • TAU CETI 1 18/ kai 


S 2SD sport l • TECHNOCOP 


■ IAUCETI3 19/ kai / • TAU OMEGA 126 lóv a TAU ZERO 128 

ISD akc , e TEN SPfíD 16/ Ndkll / a TENRACI 236 lóv / • TENHACT 2 2/8 lóv • TERMINAI 

CITY 137 masz / • TERMINArOR 2 ISO akc / a TEHFTAFIGHT 170 lóv a TEHRY S BIG ADV 162 mész , • TEST D 7 CAl CH ISO pályalemez / 

• TEST D 2 EU CH ISO pétyalemez / a TEST 0 2 M CARS ISO sütőlemez • TEST DRIVE 1 2SD szrm / a TEST DRIVE ? 2SD szim /• 1EST OHIVI 

3GPC ISD szrm / e TÉTRAOOS 224 loa / a TFTRIS 139 letrls / a TETROID 184 laeis / a IHEATRE EURÓPA 186 stiol I I a THINCROSS ISD lóg 

a IHINK FÁST 141 memória / a 1HOMAS tNO M I6e úgy / • THREE MUSKET 2SÜ kai / a IHRUSTER BALl 140 lóv a IHDNÜ HIHDS 1 4 515 

aulóvei j • THUNDER HIADE ISO löv / e THUNÜER JAWŐ 335 akc / • THUNDERBOY 175 úgy ' e THUNDERCATS 197 akc / • TIBO’S TAI E ISD 
mész / • TtCKET HOUYW 2SD kai /• TIE BREAK 196 tenisz / • TIFFANY 189 nyerőgép/• TK3ER MISSION 1 158 löv e TIGER MISSION 2 192 

lóv / e TIGER ROAD 495 ver / e TILT - 143 lem / a TIMI AND MAGIC ISD szöv /• TIME FIOHTER 190 ver / a TIMELORD S AMUl ET 114 szóv, 

• TIME MACHINE - 318 masz /• TIME SCANNER 360 flipper / a TIME TRAX 199 akc /• TIMES OF LŐRE ISD kai / • TIN TIN 226 ügy • 1IN TlN 
ONTHEMOON ISO úgy / • TIR NA NOG 152 rnasz a TITANIC BLINKY 131 masz / • TO BE ON TOP 346 masz /• TOAO EORCE 156 lóv / a TOKI 

ISD mész / • TÓM & JERRY 210 mész / • TOMAHAWK 156 rzím / • TOMCAT 146 lov • TOOBIN 146 úgy / • TOP CROSS 19/ molor , a TOP 
GUN 180 szrm I • TORSION WARRIOR 2 123 aki / a TOTÁL ECLIPSE 166 kai / • TOTÁL RE CAL L ISD ákc / • TOUCH FOOTBAll 189 loci 

• TOUGHGUY9 328 ver /• TOUR DE T RÁNCÉ ISD kerékpár ■ a TOWER OF TORT 2/8 masz / a TRACER 113 lóv / • TRACER SANCT ISD kai 

• 1RAFFIC 196 úgy / • TRAIL WEST 149 strat I, • TRAIIBLAZER 2 130 úgy / • TRAIN 400 szén / • TRANS I OGIC 138 lóg • TRANS WORLD 220 
keroskodó / • TRANSfORMERS 19/ mész / • TRANTOR 190 ver ' • TRAP DOOH l/t úgy ' e TRAZ 1 (USA) • 335 fotbonlú / e TRAZ 2 143 laibonlo 

• TRAZ3 192 lalbomb / a TREASURE ISLAND 190 szóv / • IHIACUS 144 lőv / • IRIGET 320 lóg. / • TRIPLEX 168 lóg / • TRTTON 122 löv 

• TRODDLERS PREVIEW 376 log/eTROLLS um 163 / • TŰBE MADNESS 180 lóg / a TURBO CHARGE 2SD akc. , e TURBO GlRL 150 autóver 

• TURBO OUTRUN 2S0 aulöve* / a TURBO TORTÓISE 214 mész / • TURBO ESPRIT 1/1 autóver / a TURN TT 144 lóg / e TURN IT 2 269 lóg 

• TURNNBURN 460 tóv '• TURN OE DEATH 1/5 kd aTURHICANI 2SD akc • TUHRICAN 2 - 2SD akc , • T USARI ISO okc/aTUSKER ISII 

maiz / • TV SPORT FOOTB 2SD sport/• TWIN COBRA 141 lóv / • TWIN OOWN 193 lotns ' a TWIN KINGOOM 199 szóv / a TWIN TIGERS 176 
ofcc / • TWIN TORNÁDÓ 136 löv / • 1WINWORLD 2SD masz • TX 152 löv / a TYPH OF STEEl 4SD strat / e TYPHOON ISO löv au 96 196 
lorpedó / • UFO 241 löv / a UOM OLYMPIC 4SD sp.m • UQH! ISD ügy. / a UJ VADNYUGAT 1 185 szov z a UJ VADNYUGAT 2 18/ ,zJT 

• ÜLT IMA I ISD RPG / a ÜLT IMA II 2SD RPG / a U1 I IMA IV 4SD RPG a ULTIMA V 8SD RPG / • ULI IMA VI 6SD RPG a ULTRIX 39/ üov rím 
SOUADRON ISO lóv / • UNDEHWURLDE 153 mész • UNINVITED 2SD kai / a UNTOUCHABLES ISO lóv • UP PERISCOPE ISD ,z»n 

• UHIDIUM 18? lóv / • ÜSS JOHN YOUNG 132 szim • UUNO 1UHMAPUR 162 úgy /• V THE GAME 133 akc e V I Z ISO söort / • VAl ENIINO 
254 mész / • VEGAS CASINO 2 ISD JéiéMerem / a VI NDI 1TA ISD _d.c^ a VIDEÓ VEGAS ISD jalakterem / a VILI NAM Iu6 akó% VIGIIANTI 

NDICATÖR * "■ “ * liu eai ““ 1 * * 1 1 


var / • VINCE NT 
• VOYAGER 2SD 


ISO 
kai / • 


mész / • VIF 
WACKY DARTS 


427 ok.. a VINDICATORS 168 löv / • VOLT EYBALL SÍM 153 röplabda / a VOYAGE 
168 ugv • WACKY HACES 391 úgy • WAllSTREET ISD kereskedő <• WANDEREH 144 aki • 


32/ 

14/ lov 
WAR I 



ISi lov • WAH 2 101 lóv ( • WAH CŰNSIH SET 280 szórt. e WAH I t M EAHTH 362 kai • WAH O T LÁNCÉ 280 kai > WARBRINGER ISO 
akc • WAHGAML 1864 174 straL / • WARHAWK 200 lov / e WAHLOCK 166 lóv e WAHLORD ISO stial '• WARM UP 329 autóvá! • WAHR Ol 

/YPA 202 úgy • WARMIOH ISO áfcc / • WASTLIAND 4SD kai / • WAltRPOLO 277 sport / • WAIERSKI 1/5 sport # WAY OE THE TIGEH ISO 
akc • WAV OUT 112 lafcinnM e WFIRO OREAM 1SD mész. eWEIURIS 163 laMa / • WEHEWOIWES - 146 masz e WES1 BANK 166 löv 

• WESTERN GAMES 2SO sport / • WHERE IN WORLD ISO kai /• WHItllI BLUES 269 úgy / • WHO DAR WINS 1 1/0 akc ' • WHO OAH WINS 2 

106 akc / a WILDWEST 2 1/4 kul e WILO WEST SEYMOUH 175 akc / e WllDE STREET 119 »m / • Wll LOW 4SD kai • WIUOW PATTEHN 104 

masz 1 eWINOWAt KÉR 480 - kai e WINGS OE CIRCE ISO ügy e WINGS OE FURY ISD lóv / e WINTER CAMP 1SD úgy ’ e WINTER OLYMP 1 

2SO sport / • WINTER OL YMP 2 - 4SO sport /• WINTER S SPORTS ISD sport / a WIN2ER , g0 kweski^ló / a WIZARD'S LAIH 163 más/ / e WI/AHDRY 
5 6S0 RPG / • WIZBALL 183 lóv / e WLADCY CIEMNOSCI 260 kai • WIADCY CIEMNOSCI 2 10 CURSE / • WOBBLER 16/ lóg •WOI EIEO 2?.’ 
iMLloOoglak. / • WOMBLES 137 más/ I • WONDEHBAll 243 úgy / • WOODY WAHM 338 úgy / • WOHLD C RUGbY 201 sport / • WORl 0 C LEAD H 
2S0 golf , • WORIDCH SOC 183 toc. • WORLD CHAMP SQASH 160 sport • WOHt 0 CHICKETT 141 mén - • WORLD CUP 90 l/S loci eWORLD 
CUP ETXT 144 mon # WORl 0 GAME S 2S1) sport /• WORLD GEOGR ISO kvi/ , • WORl D RUGBY 15/ sport :• WORLD SOCCtR 181 loci 

• WORLD TRO SOC 189 loci • WORM 124 úgy / • WRATH OF OEMON 2SD akc • WRESTLI MANIA ISD sport e WFIESTl ING STARS 206 vei 

• WWF WHESTLING 2SD sport • WWF WRESTLING 2 ISD ver / • X FIGHTEEH 118 löv / • X MFN ISO kai. / • X MÉN 4SÜ akc • Xt NOMOHPM 

3S0 -kai /• XENON 253 lov / • XEHTYN X 151 inas/ • XEVIOÜS 1/0 löv • XPIOSE 123 tv loci / • YAWN 2SD szóv , • YES MINISTLR ISD 
kai / • YIE AR KUNG EU 19/ vei • YOGI AND ERIEND 149 más/ • YOGI B /GREEDM 160 mész / e YOGI BEAR 1/5 masz • YOGI S GR ESC 
158 más/ • YOLK OIZZY 142 úgy ; • YUPPI S REVENGE 120 kereskedő / a ZAGA MISSION 189 ügy / • /AK ISO lutri* /• /AK MCRACKEN 4SD 

kai / a ZAMZARA 191 lóv •/ILIIÓN 108 nyerőgép / • ZYBEX - 199 úrh löy / a ZYTRON 151 lóv. / • / • / • 

Öames Cáe.n\e.r ajánlata y\ Énig 01*0 


éc t <M>on akció 2 Mm/ • Alién Hl ved II ügyességi 

akció 2 lemez • Alién légion akció 1 lemez ' e AljUni Wawes ügyességi 1 lemez e Ambermoon kai 10 lemez e American 
/ e American Gladiátor Akció 2 lemez e Amiga Bouidei Dash maszk akis 1 lemez / e Amigoids lóvoldo/ós 1 lernvz • Am ívni Art 
sirat 4 lemez * Andreád Arcade akció l lemez ' e Angel Neáo Pole motorverseny 1 lemez , * Anottier World akció 2 lemez • Ansloss 
• Apache hekkopleres 1 lemez • Apocelypa* lielikopleies 3 lemez e AquaUc Gumin adatok olimpiája 1 lemez / e Aquaventuia Akció t 

van Nigtits inaszkalös • 2 lemez • Aiclupelagos ürha|ö* maszkalas I lemez / • Aréna akció I lemez 

3 lemez / 


lemez 


• IOOO Miglia autós I lemez . e 1869 stral i - 3 lemez / • 3U Constmctlon Séf szeik 1 lemez . e 3D World Boung sport 1 lemez / e 3D World 1 érints sport 
1 .emez/ e 4 Cryslals oi Tran Id The 4 Cryttais / e 688 Anack Submarme szim t lemez/ e 7 UP Spot - táblás I lemez / e A 10 Missiori Oimc kuldelesieinez 
1 lemez / • A 10 Tank Kidől szán 1MB t lemez / • A Iram stral i 2 lemez / • A Iram Consu Sel szork. 2 lemez/ • A320 Airbus szimuláció 2 lemez 

• Aco Mmu No 1 Bouidei Dash-szerű - 1 lemez / e Acnon Service akció • 1 lemez / e Acöon Stolion hajó szun 1 lemez / e Addams Eamily akció 1 lemez 

• Adv Deslroyer Sím Ható aztm 1 lemez / • Adv Tact Tighler lep g lóv 1 lemez ■ Advanced Ski Simul sí szun 1 lemez / e Advenlure C Sel 

Vall készít* I lemez / e Ah Bucka StraLI 2 lemez / • All Fotce Commander stral i 1 lemez/• Au Suppty rop.g lóv I lemez / e Au Support sirat 2 lemez 
e Au Warnoi akció 3 lemez • Auboriio Rangul akció I lemez ' a Arrport repülőiéi szun I lemez / e AJIred Chrcken maszkalos 1 lemez/ • Aken Bteed 
akció • 2 lemez / e Alién Brevd Spec Edibon akció 2 lemez • Alién Broed II ügyességi 3 lemez / e Aken Huniét akció 1 lemez e Aken III akció I 
lemez / e Alién III 100% 

Civil War str.U I 2 lemez , 

Wai In Skies 
loct - 5 lemez I 

lemez / e Aquaventura akció 1 lemez / • Arabian Nighta 

• A/inada hajós kai |átek I lemez / e Armo.u Geddon akció 2 lemez • Armoui Oeddon II akció 2 lemez / • Ashes ot Lmpile strati - 3 lemez e Assassui 

akció 2 lemez / e Aster a akció I lemez / e Astoriádé lóvóldózós 1 lemez e Astro Manne Corp akciójáték 2 lemez l e Atlanryda ügyességi 1 lemez < 

• AtotTMc logikai 1 lemez : e Alorrac Hobökid lóvóldózós 2 lemoz/ e Altnak ut London 30 akció I lemez / e Aunt Artic Adventuio banyaialek I lemez 

•A V 88 Maznei Assaull szimuláció 2 lemez / • Aaets Maga Hamm el s mes/kálos 1 lemez / e Azlec Chollengn akció 1 lemez / • Hl / Elying Eortress 
rep geo szun 3 lemoz / • Baby Joe akció 1 lemez / e Back to tho 1 utuie vegyes ügyességi 1 lemez / e Back to the Future 2 mini az olózó I lemez • Bank 
to Bie f utuia 3 mull az előzők 2 lemez / • Backgortimon táblás 1 lemez / e Backgammon DoLuse logikai 1 lemez , e Und Company kai jalek I lemez 

• dadlands autós 1 lemez / e Balonco ol Power süol 1 lemez / e Halkan ConlllU stial 2 lemez / e Bull Gamo Id Tho Ball Gama / e Balltshe Diplomacy 
süni 2 lemez í e Baltyhoo leli (áiekok 1 lemez t e Banda Id The Bandit * Hang arkancsd t lemez 1 e Banzay lövöldözős 2 lemez / e Bar Games 
barioivkok 2 lemoz / e Borbánon harci I lemez . e Bord s Tálé 3 lorilasy 2 lemez ’ e liard s T ale kai 2 lemez / e tíaid s I obi II kai 2 lemez / • Bard s 
T öle III ConsU Kit szerv. 3 lemez / • Bar gon Anack kai 4 lemez e Bargon Anack kai 4 lemez / e Barney Bear oMaio program 2 lemez / e Burntty Moost 

bányai ál ék I lemez / • Basic Compder basic lordilőprogram 1 lemez / • Baskel Manager kosárlabda 1 lemez / • Bal II kai b lemez í e Balman 

lóvóldózős I lemez / e Balman the Merne vegyes 2 lemez e Balman Returns akció 2 lemez / e Bam<> Bound akció I lemez / e Honié Cars II akció l 

lemez / • Baltié ehess kosztümös sakk 1 lemez / e Baltié Corranand 30 harckocsis 1 lemez / • Bettié Isié sírul.i 2 lemoz / • Baltié Isié II slraL 2 lemez 

e Boltié Mas!őrs szöveges 1 lemez e Baltié ol Bntam sirat ■ 2 lemez / • Hatlle ol Butám Miss Disz. t lemez / e Bánié Squadron lóvóldózós I lemez 

• Bánié Wolley lóvóldózós I lemez e BatUehawks 1942 szimuláció 2 lemez / e Bamoments Maszkalos 1 lemoz /• Bonieship torpedó 1 lemoz / e fi.,sert 

WotleyhsH tengerparti fóplubda 1 lemez / e Beast Lord maszkalos 2 lemez /• Bea vers mas/kálos 3 lemez / • Bedroom Otyinpia szoatalnk I lemé/ 
e Best ol tho Best karate 2 lemez e BotrayaJ stral i 2 lemez/ e Eieyond I Ica Palace gyüflogalós I lemez/ • Bi-Ei - akció 1 lemez/ • (kg Business II 
Stral i 1 lemez / e Big Nőse akció I lemez / e 8ig Sea knmskedó (angoll 4 lemez / e fűi & Ted's t «cellent Adv kai t lemez / • Bili s lomalo Game 

logikai 2 lemez / e BilUu/d tulkaid 1 lemoz / e Hillia/d Simul aloi bUkard szun 1 lemez , e Billtard Sí mutatót 2 biluard 1 lemez e báty ihe kid akció 3 

lemez / e Hirtaiy akció I lemez / e Bmgo társasjáték 1 lemez / e Buds ol EYev szim 2 lemoz I • Black Buster Logikai 1 lemez / a Htade o» SlorH légii oki 

1 lemez , • Hlazwig Thundor lóvóldózós I lemez / e IMmkys Scary School mászkálos 1 lemez ' • Bkrb ügyességi - 1 lemez / • Bionk Óul térbeli ietris t 

lemez / • Bio* Tetns 1 lemez / • Hiue Angol 69 logikai 1 lemez / • Board Gumós haromlole l.iMás jálek 1 lemez / • Bobo ügyességi (ablak le) 

■ Body Blovs akció 4 lemez / a Bolls & Pipee logikai tolok 1 lemez / a Bonon/a Brodiers Maszkalos I lemez / e Bond Minő V Bouidei Oosh 

e Borik o» Songs zenedemo 2 lemez/ • Boppm' logikai I lemez.' • Bons Valleyo Show gyönyörű kopek 1 lemez / • Botobodiu Kai 

e Houiu ing Ball akció • 1 lemez / e Uioach 2 laisasialek I lemez e Bugádé Commander kommandós 2 lemez / • Brutal Sport Euolball foci 

• Bubble Bobbie ügyességi inlek I lemez / e Buck Rugers szerepjáték 3 lemez / e Budbram Demo iker no 2 lemez / • Budtuam Megedemo 2 

lemez /• Budokon küzdősportok 2 lemez / e BuHalo IUI W W R S western sport ok 2 lemez / • Búg llasii gyújlogetós 1 lemez/• Uurlderlanú 

lemez • Bump'n Bum autós 1 lemez / • Bundoskga 3000 locimanaijer 2 lemez / • Bunny Bncks orkanwd 1 lemez / • Burgerman akció 

• Buming Hűbbet autós 4 lemez : • Bumomi- sirat 3 lemez e C64 Emulátor emulátor 1 lemoz / e Cabai lóvóldózós I lemez / • Cadaver kai |aiek 2 
lemez / • Cadaver dala Pay oá ügyességi 1 lemez / e Cadavei ügyességi 2 lemez / e Caesar suol I lemez. / e Cale des Giobé logikai l lemez 
e CaMorrua Games 2 sport 2 lemoz / e CaNppo Maszkalos 1 lomez / • Campaign stiat i 2 lemez / e Campaign II. soal 2 lemez / e Canion akció 3 

lóvóldózós 1 lemez / e Captain Jacfc Demo l lemez / • Captaui Plánét akció I lemoz / • Captive kai 1 lemez / • Card Games kortya 

autós I lemez / e Ctonor Comniand stralI 1 lemez/ 
mászkálos I lomez / • Caffivik akció 2 
karaié 1 lemez / 
foci 2 lemez 

3 lemez / e Cíiaos zenedemo - 2 lemez / e Chaos Enguiu akció 2 lomez / e Chaos Engme akció 2 lemez 
fWrath vegyes I lemez • Chartie Chtmp akció 2 lemez / e Chase E4Q 2 autós 2 lemez / s Chessmaslei sakk I 


I lemez 

1 lemez / 
3 lemez 

2 lemez 
demo I 
szert. I 
t lemez 


lemez / • Capone 


1 lomez / • Campaign stiat i 2 lemez / e Campaign II. 
1 e Ciptam Jack Demo l lemez /• Captaui Plánét akció 
I lemez / e Cardinal o I tho Kiufnlm akció 1 lemez / e Cail Lius Ch Id The Cárt / e Camage 

• Cazilumé diai I 2 lemez / e Cash akció 1 lemez / e Casmo 3000 félkarú rabló 1 lemez / e Castle Mester 
lemez / • Cunhmnn kai 2 lemez / • Ch Ship Manager locimanager 2 lemez / • Ch sZup oi Europe Eoa 1 lemez 
e Champ bo* 1 lemez / e Champtons ol Klynn RPG 3 lemoz / e CtiurtíjMons ol Ihe Ray ka) 2 lemez / 
e Champioriship Manager 93 locimanager 

* Chargc akció 1 lemez / • Chanols ol Wi 


e chambers ot Shaiáin 
e Champion ship Mari 


lemez . • Chessmasler 2000 sakk 1 hunez / e Chessmaslei 2100 sakk 2 lemez < 1 MSI)/• Chuia karate karate 1 lemez /• Ctvps Challenge akció I 

lemoz. e Chubby Cristié gyú^ógetós 1 lemez 1 e Chuck Rock maszkalos I lemez/ e Chuck Rock 2. mászkálos 2 lemez/ • Chuck Yfagw'S EllGHI 

TRAINER lep g szim 1 lemez / e Cnnkzabon Strati 4 lemez . • Civih/abon V855 05 updote lemez I lemez/ e Glevur & Smart maszkalos l lemez/ • Clou 
knl 4 lemez / e Cloud kingdom ügyességi • I lemez / e Clowri-o Mama ügyességi I lemez / • Codename leemen kai latok b lemez / e Colon el Bequesl 
kai |álek 5 lemez / e Colorado maszkalos l lemez / e Colon* logikai 1 lomez / e Ccikissus Bndge bndge 1 lemez . e Coma Demo Pack • demo 1 lemez / 
e Combot Au Pótról rop gép szun 3 lemez/ • Compule a Race V5 2 sirat i - I lemez / e Conan the CEumenan ver ekedós 4 lemez/ • ConfWct stral 1 
lemez / e Conflint Európa sirat I lemoz / e Conflid Middle Easl stral t lemez / e Conibct Ovim Bosnta sttat 2 lemez • Conqueror harckocsit stial 1 
lemez / • Conquest & Dommium sirat - I lemez / • Conquesl m Japan strat i 2 lemoz / a Cool Croc Twms Mászkálos l lemez / • Cool World akció 2 
lemez / • Coogar Eorce ■ maszkalos 2 lemez / • Course oi Ra logikai 1 lemez / e Covert Acbon kai 3 lemez / • Cow Walt akció t lemez • Ciack 
Mászkálós t lemez / e Crack Uown mászkálos 2 lemez ' • Ciazy zenedemo I lemez/• Crazy Cars 2 autós t lemez / • Crazy Cars III autós 2 lemez 

• Creatuies maszkalos 2 lemez / e Creepy gyújlOgetós 1 lemez / e Cfickrá baseball szun 1 lemez , • Cntkon ügyességi 1 lomé/ • • Cnmé Time kai 2 

lemez /• Cnrne Wawe • akció • 2 lemez / e Czossbow kai |álek I lemoz / a Ctossword Consb Kit téjtvenykeszHó 1 lemez / a Cryslol Hőmmé 93 arkanoid I 
lomez / e Cubo X Logikai I lemez / e CubU logikai 1 lemez , • Curse ol Enchanun kai 4 lemez / • Curse oi Ihe Azúré Bond* kai 2 lemez • Cuise ol the 
Oregon logikai I lemez e Cyber Empue kai 2 lemez e Cyber Zárt. (1 MBi akció 2 Mimi / • Cybwbeá lugby 1 lemez, e Cyberponks maszkalos I 

lemez/ e Cyberzark akció 2 lemez / e Cyclesm Id Ihe Cyclesm • Cytron akció 2 lemoz • D-üay straLi 4 lemez / a Dalok Attack akció 2 lemez 

■ Damocles 3D kai iátok I lemez / • Daznoclos Mission d kúldeteslemez 1 lemez /• üoncmg With Eggs akció I lemez Danger Castle lianyaiatek I 
lemez / • Dark Queon oi Krynn kai 3 lomez / a Darkman kai I lemez / a Darkseod kai / lemez / • Das Bocit rómbóloszun 2 lemez / • Das Sebőul/•• 
Auge kai 8 lemez / a Days ot Ihunder autós körverseny 1 lemez / e De Ja Vu 2 kai 2 lemez / e | leotfi kmghts oi Krynn kai 2 lemoz / • Dvatti liap 
maszkalos 1 lemez • Doathbnnger hóm Space úrhaiös 1 lemez/• Deep Core akció 3 lemez /• Deiondet oi Ihe Crown stial 2 lemez / e Detuae Paint 
laizptogram 1 lemez i • Demmme akció 2 lemez / • Demmirte A' akció 1 lemez / • Demo CoUectioo 5 demo • Denver akció 1 lemez / • Dósért Sínké 
helikipteces - 3 lemez / e Destroym hadihajó szim I lemez / e Ueuteros űrhajós akció - 2 lemez i • Diabokk akció I lemez / • (kobolik b akció 1 lemez 

• Urabokk 8 akció t lemez / e (kabokk 9 akció 1 lemoz . • Diabokk VII akció 1 lemez / • Lkck Iiacv akció|álók I lemez e Dick Tiacy Adveruuie kai 
3 lemez/ • Dle Maid 2 akció I lemez / a Diego Marauona s E Managni tocunanagnr 1 lemez / e lugt Paml rajzprogiom 1 lemoz / • Dimo'i Quest 
ügyességi I lemez / • Dwiasfy Wars mászkálós I lemez • Om.i Wais verekodós 2 lemez / • Ounysos Demo Demo 1 lemez • Dqáomacy III sbal 1 
lemez / • Dúc ügyességi (sportV) 1 lemoz / • Uscovory sirat 1 lemez / a Ducovery ürhaiós 1 lemez / a Disney Amm árion 81 ómmal oi iMH 3 lemoz 

• Disposoble Hero akció 3 lemoz / • Olthat in Space ügyességi - 3 lemez / • Dizzy 1 mászkálós 1 lemez / e Oizzy 3 műit az olóbb I lemez • üizzy s 
Cryslal Kmqdom akció 2 lemez / e Doahaiit rep aéo szun 3 lemez / e Dogs ol War lóvóldózós játék 1 lemez f * Dtunuigo logikai I lemez : e Dommium 
strati 4 lomez , • Don Manoto Pác Mán I lemez , • Dónk akció 3 lemez / • Doodlvbua akció I lemez / • Oownhi# ChaUenge sí akkrobabka I lemez / 

• Dr Eruá ügyességi 1 lemez • Or Mono logikai I lemez > • Dragon Hie-J lóvóldózós 1 lemez / a Dragon Cave Dungeun Mustul I lemez ' e Dragon 
Spuá lóvóldózós 1 lomez / e Dragon Stnke harci 2 lemez • Oregon Wes ügyességi I lemez e Dragon Wrus kul |áiek 2 lemez • Dragon s Kingdom 

I lemez/ e Dragon s lati III akció e lomez a Diakhen laniasy 2 lemez / a Droadnoughts VI 1 sbal i 1 lemez . • Onbblmg loci I lemez • Onck Tales 
kai 2 lemez /• Duna kai 3 lemez / • Duna 2 sbal b lemez/• Duhgeon Fkppei szimuláció I lemez/• Dungeon Maslei HPO 1 lemez /e üylan Oog III 
akció • 1 lemez / e Dylon Dog IV akció 1 lemez / • Dylan Dog Ihrough Ihe G akció 3 lemez / • Dynutech sbal i I lemez ' • Dyter 0/ lóvóldózós l 
lemez / • E Mobon ügyességi 1 lemez / • Festem E Oizzy mászkálós 1 lemez . e Lbonstar úthajós lóvoldú/es t lemez i • Eco Phaiáoms ügyességi 2 
lemez / e Edd the Duck ügyességi t lemez / e Edd Ihe Ouck II ügyességi 1 lemez / • Eggounalor akció 2 lemez / # Eishockoy Manager l lemez 
gyűjtögető* I lemez / e Elevabon akcui 1 lomez/e ELE mászkálós 2 lemez / • EL DE űrhajós kereskedő I lemez / e ETáe 2/E lonbet 

/ lemoz / • Emefald Mme odáor szert. 2 lemez e Emlyn 
ti - 1 lemez/ • Encountor ügyességi 1 lemez / • tndless 


e Elophanl Anbcs 

űrhajós - 1 lemez / e Elvira kai jálék 5 lomez / e Elvira Arcade akció 2 lemez / e Elvira II. 
H Arcade OuiZ kérdezz letelek I lemez e Emiyn H IrU Soccerl loci I lomez / e Empue 


Melodies ínn«l«no 2 lemez / • Lidmuim- lövöldözöl i lemez , • Enmy akció 4 lemez / • EPIC Urtiajoi 3 Imiw / • titoon Jós Thruna Kai .1 lemez 

* fcnK Mászkáló* - I lemez / • Lscapo 11 Plánét mászkálná I lemez / • fcscape Prom Th alkon lep g lalbonlo 1 lemez / e Fskimo Game* Ibii taiuKoK I 

emez • bspanit. Tho Games'92 sport 4 lemez / e Eui Champ 1992 Foci 2 lemez • Euiopean oklatoprogram 1 lemez • Euiopean Champion* ? 

lemez; e European Football Ch Foci 1 lomoz 1 • Euiopean Space Sím úrba/is mm 1 lemez / e Eutopuan Supet L loci menedzsel 1 lemez/ • Evelton 
FC loci menedzsel • I lemez / • Exocet lovóldözós I lemez / e EXODUS 3010 ürha|Os 2 lemez / • Extemunalo. u.iyességi I lemez e Faxon I.KXko, 1 
lemez / e Tve ot the Benőidet ■ kai 4 lemez e E»e ni the B. lioldw II kai 4 lemez / • Eye oI the Sióm. akció 2 lemez • Fye Dog ügyességi I lemez 

* 01 "O* 1 ** mászkáló* I lemez / • F 15 Stzlkc Lagle 2 rop gep.szim 2 lemez el 16 Combal Pilol lep g szun 1 lemez • F 16 Stealth (ighiei 

lepulósnrn 2 lemez / • F-26 Retahator lep gép szén 1 lemez/• F117A SlealTh llghloi lep g *znn 3 lemez/e F/A 18 Intuicopiot szimulac>ó i lemez 

* Face Őrt Hockoy legkonxig 1 lemez . e Falcon lapuló szim 2 lemez / e Falcon Miss D 1 2 - adatlemez 1 lemez / e Fákén Fmpiio (1 MB) sliat 4 lemez 

elemiken Dueil Tar»a*|aiék (német) 1 lemez /* FanUsnc Oixzy ügyességi 2 lemez • Farglaggrung Av Kattan logikai 1 lemez e Fást Food gyudogoiót 
1 lemez / a Fasl l ane autós I kmo; • Fale Goles ol Dawn Kai - 3 lemez > e l-emandez Musl Eke mászkalos lóvóldózós I lemez / e lettan Formula One 
autós 1 lemez/ e Fiendys Fteddys ^ügyességi 3 lemez/ e F.ghtef B misston d küldetés lemez 1 lemez * I iglilei Hőmbe* tepuló som 2 lemez 

küldetés - 1 lemez # Flghter Duett Pro lep gép szim 3 lemez e Fighkng lói Romi slial i 

• Fűiéi Day Id Iho Fmol Day ’ # Fm.il Fight akció 2 lemez / e Fiié & Bnmslone mászkáló* 1 lemez 

• lövöldözős l lemez / e FWe Foico akció 2 lemez , e Fuofighie. Akció 


Mászkáló* 2 lemez 
I lemez / 


lóvóldózós 1 lemez e Fneslai akció 1 lemez • Pisti 1 kai 


• Fighlei bőm bel szim 2 lemez e Fightíw Bomber dnladlsk 
lalofc 1 lemez / e Final Baltié Id The Finai Bőmé 
•Fist Fotget autós lövöldözés I lemoz / • Firu & lee 

I lemez / • Fneloa • akció 2 lemez / e Fnehawk hekkoptmes I lemez • Flippernél 
lemez / e Flashback akció 4 lemez / e Flasliback akció 4 lemez / a FNes ABaok On ( 

• I lunbo s guesl gyú|tóg«ó. 1 lemez / e Flood gyúpógeló* 1 lemez / e Hoc* 13 Nyomozol 2 lemez / e FFy F.ghle. ma.zkalo. lovoldó/ós 1 lemez/ e Fly 

Haidei akció 2 lemez / e Footbail Manogo. loci menedzsel I lemez / e Football lacücian II loci 2 lemez / e Forma I GP autovers I lemez / e Formula I 
3D autós 1 lemez ; • Fölmuta t GPC Aiáos 4 lemez e Fiankenslem akció I lemez • Freddy Mafdesl I S M verekedés I lemez • P.eneoc akció I 
lemez / a Fruá Mama gyűftögutós 1 lemez / e Fru# Simuialoi akció I lemez/ e FuM MetaJ Plánéi ügetek 1 lemez. e Fukspeed autós 1 lemez / e Funky 
Irán zenedemo I lemez '• Future Bika Stm motorverseny 1 lemez / e Futuie Wo/s Fal piték 2 lemez / • G (oc 100% Hepúlós akció 1 lemez /• G B Au 

Raüy kaszkadőr 1 lemez; e Golecbc lóvóldózós • 1 lemez ■ e Galaxy Fotco 2 tovótdózós iátok I lemez / e Galdiegon s Domau, kai 2 lemez e Otmo ol 

Láe sóat i • 1 lemez / e Gaitield Wintws 1 ügyességi I lemez / e Gany I makor Hot S loci • t lemez / a Gateway Id The Gateway • Gateway lo the Savage 

Fr kai 3 lemoz e uaz/a II spon 1 lemez / e Geo Bee Au RaHy szimuláció I lemoz / e Geisha kai 1 lemez / e Genosia sual 3 lemez e Genghis 

K/utn slial i 2 lemoz , e Gontx logikai |álék 1 lemez e Ghost Demo 1 lemez • Ghostbuslets 2 ügyességi 2 lemez e Giana Sisleis mászkalos I 
lemez / e Gttaite zenepro 2 lemez / e Gktch Demo Demo 1 lemoz e Global Fllect Sliat. j lemez / e Global Gladiátor* (I MB) ügyességi 2 lemez 

e Globukj* ügyességi 1 MB I lemez e Go Amiga nyih-antaito program I lemez e Qo Moku táblás 1 lemez • Go FT.iyei OO |alé* I lemoz • Gool> 

sport 2 lemez / e Gobkans kai 3 lemez I • Goblnns 2 kai 3 lemez ! • Gobkns 3 mászkáló* 6 lemez e Gods VI 16 Akció 2 lemez / • Gold ol Ui- 
Amertcas sóéi l lemez / e Goid ol the Azlocs kai jalek 2 lemez / e Goidon A.e maszkalos veiekedós 1 lemez / e Goliath logikai l lemez e Gonzo 
Gemes - akció 1 lemoz / e Goolys Espress iétékos oklatópiogram 1 lomez e Gordian Tömb kai 1 lemoz / e Grohoni Taylor Soccer loci 2 lemez e Gran.1 
National • lóveraonyprugram 2 lemez; e Gr and Pltx bOO motorverseny 2 lemez / e Giand f^ix Circuit autós I lemez / e Gtavtty Foice II akció I lemez 
e Greal Coorta 2 tenisz 1 lemez / e Giemfcns 2 mászkáló-. I lemez / e Gunboal szim I MB 2 lemez / e Gunshtp holiki^iler szim 1 lemez e Gunsiup 2000 
szimuláció 4 lemez / e Guy Rou. loctmanager 2 lemez • Guy Spy akció 5 lemez / e Haogar Kai (nemet) 3 lemez e HaNs ol Monlezuma kai 2 
lemez/ e Hammeihsl akao I lemez/ e Hannibál (I MB; sünt 4 lemez ' • Hanse inat I lemez/ e Happy Pokol Prol kánya 1 lemez/ e Hárd Dnvln 30 
áulós I lémez / • Hard Dnvm 2 lok/tolas I lemez / e Hald n Heavy gyalogoló* I lemez ' e Haipoon Data Dtsc 2 I lemez • Hamm Atsassin akció 2 

lemez / # HAWK akció 1 lemez / e Hawkeye mászkáló, lóvóldózós I lemez e He art ot Chniu kai 6 lemez / e Hmevith th The Ckies Nyomozás 2 lemez 

e Here. Quesrt kai I lomez/ • Ható s Ouest kai 4 lemez / e Hrnoes ol the Láncé kai 2 Imnoz . e He.uma kot 5 lemez / e Ikghway Pattól aulos I 
lemez / e Hül stir.pt Blues rendórséo "szim • 1 lemoz i • Hited Guns akció 6 lemez I e Hntoty Llne 1914 191B sltal 7 lemez e Hockoy liga Sím leohoki 
menedzsel 1 lemez e Hollywood Pokm Pio pokol 2 lemez < • Home Aloho akció 2 lemez / e Hong Kong Phoooy mászkáló. I lemez e Hook Kai 4 

' * Hoslagos akció 1 lemez / e House ol Flu. urfiatos •gyuáógelós' I lemez e Howzal One Cíay Ciickel sport h lemez / e l-toyle III szimuláció 2 

tomez / e Hudsoi! H«wk akciO 2 lemez / e Hugó II akció b lemez / e Hugó .d.c,o 3 lemez / e Humán Race akció 3 lemez / a Humans okoló 3 lemez - 
a Humán, td The Humana / e Hunt lói Red Octob« mm a Mm - I lemez / e Muráét III Mászkáló. 1 lenan / e Huiricwui szán vei Sony nemez, 
lóvóldózós t lemez / e Hydre motolcsónak 2 lemez e I ludtcrus haiu 1 lemez / e I Ptay 3D a loci 1 lemez / e lan Bolhám » Cncket Knked 

1 lemoz / a Ica Hockoy Manager leghokimonager l lemez / e lee Hunnal banya*alak l lomez / e lkán Warnors 

I lemez / e Immonal kai |álek - 2 lemez / e Impossomole banyaiatok 1 lemez / e Indiana J A T l C kai |alek 
Sony I lemez / e Indy 3 Adventul e kai 3 lomez / e Indy IV I öle ot An nációkat Illeme/ e indy IV Aicado 
lemez I • miestation vektoros ugalék 1 lemoz / e Innocent Unlll Caught kel 10 lemez e Int 3D Soccer 30 s loci 1 lemez / e Na Karate koraloprogram I 

lemez r e int Soccer Chall 3D» 1 lemez / e Inlercoptor lep g színi i lemez ;• Intedock Lóvóldózós l lemez i e Intőm 30 Timim 30 s tenisz 1 lemez 

, * Uho *'! 1 ' • Internettónál Rugby Challenge sfK-t I lemez e Inlernoüonel Tiuck Racmg kgimonvoiseny t lemez • Imerpha.ei 

3D s urha|ós I lemez / e Invaders 2 Lóvóldózós 1 lemez / e Invest pénzügyi 2 lemez / e Ilon Lighl Cycles Ügyességi I lemez e Hon Irackei 

rmkörversenye 1 lemez / e Ironlord kai latok 2 lemez / e Ishar kai 2 lemez ~ • l.h.u II kai - 3 lemez e letudó logikái latok l lomez e mily 90 2 

lociprogram 1 lomez / • Italy 90 World Cup tociprogram I Innnz > e Iván lionman OH R autükrossz 1 lemez / e Ivanhoe inaszkálós I l.enez e Juuuai kJ 

220 Autó. 2 lomez / e Jaguar XJ Data • U| pályák 1 lemez / e James Pond gyűjtögetés 1 lemez / e James Pond II akció I lemez • Jaw. akció I 

lemez , e Jel ^ike lepulóa 2 lemez/ e J,g Show Puzzle puzzle I lemez ' e Joan d Arc strati 2 lemez / e Joe & Mac Cavemun Niniu akció 3 lemez 

• Jukei zenedemo 1 lemez / e Junadian kai 10 lemez ejumpnRoü labdaverseny I lemez / e Jump n Roll Ügyességi I l.onez , • JumiMno Jack Són 
ügyességi 1 lemez e Juiassu. Park akció !> lemez / e Katnlkaze lopulós lövőid I lemez / e Koráinál/ Cup sport 1 lemez / • Kelly . úiha|o. 1 lomez 

• Kengi I lemez / e Kennedy Approach szimuláció I lomez / e Könny D Football loci 1 lemez / e KGB kai í lemez > • Khalaan akció 2 lemer, • Kick 

Bor boa 2 lemez / e Kick Ofl 2 - loci I lemez / e Kick oR 2 Playei Tactics 1 lemez /• Kid Gloves gyú|lógetós 1 lemez ' • Kjkugi lablás I lemoz • KjllirK] 

Cloud sirat, szim 2 lomez / e KiUtng Game Show maszkalós 1 lemez / • Kükng Mactune aketó 1 lemez / e Kinő . Bounty kai ialek I lomez o Ktng s Quoil 
, Sjaffalua 4 lemez / e King s Ouest II Sierra kai 1 lemez / e Kinő s Ouest Ifi Srenu kai I lemez / a Kmg s Ouest IV Sretta kai 4 lemez • Kinő s Oues« 

V Smrra kai 8 lemez / e Kmgdoms ol Fngland sirat 2 lemez / e KLAk ügyességi 1 lomé/ / e Knaa ügyességi 1 lemez / e Kmghl oí Ihe Sky s/tm 2 

Rmiez / e Kzillian Incidonl akció 1 lemez / e la Gormena Kai 3 lemez, o Lamborghini aulos 2 lemez , e | arry I Sierra kai 4 lemez e | any II Sierra 

kai 4 lemez / e Larry III. Sierra kei 4 lemoz e Lány V Sierra kát 4 lemoz / e 1 ast Nm,a akCK> 3 lemez / e l asl Nm|a 2 akció 1 lemoz , e t ast Minta 3 

1 lemez / e Lealherneck kommandós I lemoz / • leeds Unnod Champronsbip spon 2 lomez , • Legacy ol Sorsai! 
e I agend ol Kyrnndia kai 9 lemez e Legend kai 2 lemez e 1 egonds ol Valour kai 4 lemez e I emnungs 
u 0V?í*«U' I lemez / e Lommings 04ym*«adp ügyességi - 2 lemez e Leonardo logikai ügyességi I lemez e Lodial 

kommandós 1 
loci I lenir*/ 


e IBM Emulátor Ami u neve 
lemez / e Uyad lóvóldózós |alék 
• Indionapulis ÓOO outus kórvers 


• tlybns 
2 lemez . 
harci 1 
I lemoz . 
akció I 


akció 

kai 


3 lemez / a | eaderboa/d Gólt golf 
3 lomez / a Logond 2 kai 1 lemez / 


ogond2 

u^ye.segi^- 2 lemez / e lemnungs II 


V/e apón III akció 
lemez / • liunheart 
e Locomobon 


e Locomobon • ügyességi 
• lopz csóvezetek épáó 


W _- -_—.— /.e Leonardo logikai ügyességi 

t lemez / e Ücence lo Ml akció 1 lemez e Iáé and Doatli akció 2 lemoz / e Lm.. Ügyességi I lemez e Tinó ol I ne 
akció 4 lemez / e Lionheart akció 4 lemez / • I ittlo Be au I lemez / e Lrve Ad Demo Dtsc I lemez e Liverpool 


3 lemeze Lorás o I Ristng Sun strali - 2 lemez / e^íords ol Chaos kai I lemez 


I lemez / e | ogical logikai I lemez e Logo 2 logikai 2 lemoz / e Long Lanco 
1 lemez / e lord ol Ihe Rmgs kai 3 leme; 

Dootn kai 2 lomez / e Lord* cü Time kai • 2 lemez / e Lords cü War 
lomaz / e lost Palrul hadi kai |Alék 2 lemez < e Lost Viking, akció 
lemez / e Lure u» bie T empires, kai 3 lemez / • lyn WFm s Challenge 


1 lemez, 


e Loom kai |álek 3 lemez / 

-- — . lemez / e Lords o» 

várlalboiuas l lemez/ e lom akció 2 lemez I • lom Dutchman Minő kai (IMBi I 
2 lemez e I obit III Ultiiiialn autós 2 lemez / e Lotus Turbo fspiá autós (IMBl I 
logikai t lemez # MU l)S sport)álok 2 lemez/ e Ml Tank PUdoon harckocsi .ztm 


I lemez, e Mad Bornber I akció I lemez / e Mad Prolessck ügyességi I lemoz / e Mad TV Slial 2 lemez , e Magos Stall Síidé S szex demo 1 lemez 

• Magtc Ball ni[>(e-i I lemez / e Magic I ly urható szán I lemez . e Magtc Fly szimuláció 1 lemez / e Magu J b..-U.otball kosárlabda 1MB I lemez 

• Magtc I ne ceórakosgolas t lemez • Magic Ser pont kai I lem../ . Magiclnnd Ikzzy Maszkalós I lemez • Manchester Unrtad 94 luct 2 lemez 

• Manchester Uttrtod Európa lóu l lemez / e Mamac Mansion kai iátok 2 lemez , • Manic Mmer ügyeseg! 1 lemez / • Maxtor oi the Town csudwersony I 

lemez / e Mesterdnve autós I lemez • Malal l aw akció 1 lemez / e Malol l aw akció 1 lemoz e Mulch oi Ihe Day tód 2 lemez / e Malch .9 Iho Oay 

sport 2 lomez/ e Muupm Islands kai 2 lemez/ • McDonald s land akció 1 lemez/ e Mech I orce Sirat i t lemez/ e Meusterbrem akció t i.rnioz 

e M»ga Diec lelhasznalót 1 lomez / e Megáll,ül akció 1 lemez e Mogoiunies. Rep szim 2 lomé/ / • Mogophoen u űihaiós lóv.üdózós 1 lemez 

• Megan Iiveller 2 kai 3 lemez / e Megabon Ügyességi 1 lemez / e Meicenary keljek 1 lemoz/« Mik cenary II akció t lemez / e Meicenary Itl akció 

1 lemez e Morc* akció t lemez e Mérv the Morcáé., ügyességi 1 lemez. e Metál Masters robotos hiuci 2 lemez / e Mickoy Mouse maszkalós 1 

• Mickwy s 1.2.3 oktató gyerekeknek 2 lemez/ • Miciobatüo lóvóldózós l lemez/ e Mtcroprose Socc.v tód t lemez ! • Mídmgtn Resrstance 
ovoldozós t lemez /# Midwinter strali I lemez / e Midwmlet 2 sbati 3 lemez / e Míg 29 Sowtet Fightm somuláció I lemez / • M.ght & Magi,. Ili kai 6 

emez / e Mtgnty Bonib Jack maszkalós I lemoz / e Mika Muisb logikai t lemez e MUletuum 22 űrállomás .am I lemez . e Miriigort Plus rmrugolt i 

lemez / e Mission BuHdor szork. 2 lemez / e Misiéilous World Cár autó* 1 lemez / e Monaco autó* I lemez / e Monkey Calchot ikció 1 lemez / e Monkcw 

Calchnr akció I lemez / e Monkey Island 2 Kai 11 lemez / e Moon FUasler *-*•■*■ .... -. 

autós - 2 lemez / e Moonwalkor 
akció 1 lemez 
t lemez / e Mucinu 
lemez / e Nopolo.Mi 


urhaio* 1 lomoz / e Moonlall űrkori.*ko<ló 1 lemez , e Moonstnne Itncers 
maszkáin* 1 lemez / • Morph ♦ .ikctó 2 lomez , e Mortal komba! akció 3 lemez / • Motórhead akció t lemez e Müve em 
e Mozgalmi dalok digHoiizolas 1 lemez e Mi Browstone akció 1 lemez / e Mi Hefc - hehkoptwos I lemez , • MS DOS 3 3 IBM DOS l.vnoz 
logikai 1 lemez, e Muider nyomozó* t lemez; e Mysbcul maszkaló* 1 lemez e Myth 100% Akció 3lemez/eNAM Jiat 2 
e MaprWeon.es (t MB) sirat I lemez e Marco Pokce akciO|áték 2 lemez e Navy Seal* sirat I lemez / e Nebukrs 


1 lemez / 


U y***£9[ }}*?**/ “ 1 temex/ • Kevef fcmling Slo ty 2 vegyes 1 lemez; • Nevermind logikai 1 lemez / • No* Zeland Slocy 

maszkáios 1 lemez / • Níck Fuldo s Ch Ship GoH sport 2 lemez / • Nicky Boom ügyességi 1 lemez / • Nigel Man&ail G P autós 1 lemoz • Nmhllxoe«J 
akció) alak 2 lemez / e Nightshrtt logikai (IMB) I lemez / e Nuga aibbil karate t lemez a Mipp.ro Sale* In, (t MB) kai S lemez / • Náro Boost Chali 
autós ügyességi I lemez / e No Second Pnce motorverseny I lemez e Noddv s B«i Adventibe kai 3 lemez ' e Ncwlh & South -Jrat. t lemez / e Nudear 
Wai háborús 2 lemez / e Nucleus urha|os lóvóldózós I lemez . e Gberon 69 maszkalós 1 lemez • Octafysei zunekeszltó program 1 lemez a Odyssoe 
kai 4 lemez / • Ott Flood Racer autó kiossz I lemez / a Oh No More Lemming* akció 1 lemez # Ott Barons *oat . t lemez / e Oü hnpieium sbali pro 2 

e Oktogon logikai 1 lemoz / e Omni Sharü Bndge kortya • '-- - ... 


lomez / e Oü Mama ú_ 
e One Stop Ueyond (I MB) 


2 lomoz , 


2 lemez ' e Onslaught mászkáló* harci I lemez ' • Öperaoon Gombai sirat. (IMB) 


I lemoz / e On the Road kereskedóiiMeF. I lemez 


ügyességi I lemez / e Operabon Sleoffl. kai )álék • 3 lemez / • Operabon Fhunderb lóvóldózós 2 lemez / a Ortwt logikai I lem../ • ORQ II logikai I 
lemez / a Ónomul Games veteikodó t lemez I • Ott.ellő KjHei táblás logikai t lemez / é Oudand. shoot em up 2 lomez / e Outiul, Euiope autós 2 lemez 
e Outzone akció t lemez / e Overtood Demo Demo I lemez / e Oxyd sb.il I I lemez / e Oxyd II akció 1 lemez e p 4/ lovúidőzós I lemez > e p« flB 
Sttoarn szóik. (IMB) 3 lemez / e Paladin 2 kai 2 lemez / e PAF4G ügyességi I lomez , e Pang Fun logika. 2 lemez / e Papetboy ügyességi 1 turné/ 

• Poiad.se Demo Demo l lemez/ s Páramáx Mászkáló* 1 lemez/ s Parcheesu tarsastatek 1 lemez/ e Passmg Silót tenisz t lemez7e Patnzter *o.ü 

3 lemez/ e Penthouse Hol Numbers logikai I lomez/ e Penthouse Hói Fiumbors Ueluxe logikai ■ 4 lemez / e Parféd Genmal Jrali 2 lemez / e Peried 
General diai > 2 lemoz / e Partheiion akció 5 lemez ! • Persona! Fiightmaio akció 3 lemez [• PGA Tóm Górt (U)"l| Goit 2 lemez / e PQA tour Goit górt 
2 lemez e Ptiaraos Curse mászkálok t lemez / s Phenoinena Demo 1 lemoz / • Phob.a lóvóldózós t lemez / e Pi C k n Püe logika, Ügyesség. 1 lemez ' 

* PinbaM F ontas.es Itippoi 4 lemez e l'inbaM Magic - Itippei 1 lemez / e Pinbail Wizard rtippet 1 lemez / • Ptnk Pamflet maszkálos 1 lemez / e Pipo Mama 
ügyességi 1 lemez / • Ptpemaster II akció 1 lemez / • Piracy On the Fkon Seas ebei, 3 lemez / e IVales kai |aiok 2 lemez / e Pizza Connection 
ügyességi 4 lemez ; • Plán 9 bőm Oulei Space kai 4 lemez • Pláne! Simulalor cuilagas/ali 2 lemez / • Ptotting ügyességi t lemez / e l'lumbei I lumber 
Maszkalós 1 lemez / e Pocket Rockét* mot orvéi Sony 1 lemez / e Potng akció 1 lemez/• Pokco Ouest I Stella kai t lemez . e Hol.co Ouest II Siena kot 

3 lemez / e Pokce Ouest III Siena kai 5 lemez / e Poo Poo Dioam. ügyesség. 1 lemez / a Pooi ol Radionce kai 2 lemez ; a Po.W. ni Daiknoss kai t 



lom**/ • Popeye 2 Maj/kálös i l«mi/ • Populous sirat i Imiim • Populous Dala 2 pályalemez 1 lemez/ • Popul out II 512KB MISI 2 Imum > 

• Ports of CaM hajós ker oskodójálok I lemez / • Poslman Pál ügyességi 1 lemez / e Poslman Pel III akció t lemez e POW kommandós 1 lemez 

• Ptneei Id The Power ./ e Power Őr* nulos 2 lemez e Power S«y» bekerítő* 1 lemez /• Poworboel USA hajó szim 1 lemez / e Powermonger sliol i I 

lemez / e pp Hammet logikai I lemez • Piedalt* 7 akció ? lemoz / • Piotnstonc Iele banyaiatok I lemez / • Prehislonk mászkálok 1 lemez / e Pi.miei 
LeagueCamp loci 2 lemez e Premiere akció 3 lemez / • Plemiwo Monagti Inomanagoi 2 lemez • Pnnco ol Porsio labinntus|alek I lemez • Pro 

Poker koztya l lomez/• Pro Tenras tenisz 1 lemez / e Proltighl - akció I lemez / e Psychoblail akció I lemez / e Pub Tnvta kérdezz letelek 1 lemez 

• Pudy s Sega gyupógelós 1 lemez / • Puggay mászkálok 4 lemez / e Putushor ahool am up 1 lemez • Pukbovw logikai ? lemoz / • Puzzle 
ósszoiakós I lemez/ • Puzznic ügyesség. 1 lemez / e Ouickailva Plnbnll flipperek I lemez/ e R Type akció 1 lomez • H Type 2 akció I lemez 

• Hace Dmnn Aiáos I lemez / • Rádió C Kecel 1 lomez /• Hamet kai 1 lemez • Rngnanik stral 2 lemez / a Railioad Tycoon sti.il 2 lemez 

• Rambow Waznois haza 2 lemez f e Hully Cios» Cl vall ügyességi 1 lemez i e Hambo 3 máazkálós I lemez / e Ha/nify logikai 1 lemez / • Hampart sirat 

1 lemez / a Haslerbike bekeroós 1 lemez ' • Kid Tiap mászkálok - 2 lomez / e Rave Vision Domo l lemez / e RBl Baseball ? I lemez / e Reach lor Iho 

Skies szimuláció 3 lemez/• Reál Sports Boung sport l lemez /• Realtm síiül 2 lemoz / e Robellion akció 1 lemez e Recovery lövöldözés 1 lomez 
e l eclnngle logikai 2 lomez t • Hed Báron szimuláció 3 lomoz / e Red Hoal verekedés 1 lemez / e Red Zono motorverseny 2 lemez /• Regem snnl i 4 
lemez ,' • Henegade 3 verekedés 1 lemoz/ e Honegade légion Inlorceplor 1 lemez/ e Kennel akció 1 lemez / • Rescue helifcoplMe» I lomez 

• Hesoiuoon 101 3D-s akció 1 lomez / e Hesoning With Irolls kai I lemez / e Holakolof repúló szán 2 lemez / a Reluin ol Modusa 2 1 lemez e Helum ol 

Ib. Jedi ügyességi 1 lemez • Rlck Oangerous mászkálok I lemez e Ki eh Dangorous 2 mászkáló:. 1 lemez e Fáchy Wood* akció 2 lemez • I bulit 

Wav - mászkálok 1 lemez / e Hoach Motel akció - I lemez / e Kőbán Hood akció • 1 lomez e Kobocop akció 1 lemez • Robocop 2 akció 2 lemez t 

• Hock n Moll gyü|iógelés 1 lemez / e Rockéi Hangot kai akció 2 lemez / e Rodland akció I lemez • Roll Ot Die olimpia 2 lemez / e Kollerpede . 

Maszkátok 1 lemez / • Roll.no Bob akció 1 lemez / e HolUng Ro»y 1 lemoz / e RolUng Ihundw maszkálós I lomez • KOMI AOU2 siial • 4 lemez 

e HouleOo rulett 1 lemoz / • Hull & Heddy ügyességi I lemez / • Hules ol l ngagemem kai - 2 lemez e Hules oI Engagnmvnl 2 sírni 4 lomez / e Hun the 
GaunHel spoil 2 lemez / • Horniéig Mán akció • 2 lemez / e HVF Honda molorverseny 1 lemez / • S D I s/nn 1 kínoz / e Sabie Tejen snal 2 lemez 

• Santa » Cbnslrnas Capei akció I lemoz / e Sarakon latilas logikai 1 lomez / e Sátán űrhajó* lóvoldózós l lemez # Sálon un Úgyessogi 1 lemez 

• Scholobef* Quosl Babé kai 4 lomez / e SCI Negro akció 1 lemez • Scnbble szévegszerk 1 lemez / a Secret ol Monkoy I kai |Méh (1MB) 4 lemez 

e Seciot ol Iho Síivel Blades 2 lomez / e Sensibie Soccer foci 2 lomez / e S*N Smfco Junior 1 lemez / e Seven G of Jambala maszkálós I kínoz/• Seven 

Tilos urfoci I lemez/ a Settlors Hal 3 lemer/ # Se* Otympics sze* kaljMek 2 lemoz/ e Se* lebis leliis I lemez 1 • Shadow Dánon akció 1 lemez 

• Shadow ol Iho Beasl III akció 2 lemez , a Shadow Wainors haici 2 lemez / a Shadowwortd kai 2 lomez / a Shanghai logikai 1 lemez / • Shanghai ‘94 

logikai - 1 lemez / a Shennan M4 straLi akció 1 lomez • Sbmobi kaiale 1 lemoz / e Short Grey kel 5 lomez / e Sbuttlepuoh Carte asztali utogetós i 

lemez / e Sídewindri lovóldozós l lemez / e Gumit Service 2 szimuláció 2 lemez / e Siteril Service szimuláció I kinéz / • StlkwtMin lovóldozós 1 lemez 

• Silkworm IV lóvéldózós 1 lemez e Silly Pulty akció 3 lemoz / e Síivel tagló sbool em up I lemez • Síivel Slai úilia|Os 1 lemez . e Sím Anl stral 3 

lemez / e Sím CNy 512K stral I lemez / e San City ASIA stral I lemez , • Sím CNy De Lu*e stral i 2 lemez ' e Sím tenb slial 2 lemez l a Sünön the 

Sncerei kai 9 lemoz / a Simpsons Id The Senpsons • Simpsons. Bari VS World akció 1 lemez / a Simulom 3D s űrhajós 1 lemez / a Simulman akció 

1 lemez / a Simulman 2 akció I lemoz • Simulman III akció 1 lemez / a Simulman IV akció 1 lemoz / a Sínk or Swimm akció I lomoz / • Skale ol An 

sport 1 lemez • Skl Race álverseny I lemez / a Sktdmarks autós 3 lemez / a Skidoo motoros szán vnseny 1 lemez • Skyfker II szimuláció I lemez ' 
a Shylo* 2 szim 1 lemez / • Slaym shout em up 1 lomez • Sleepwalkei akció 3 lemez / • Sty Spy akció 2 lemez / • Sly Spy 2 Akció 2 lemez 

e Sly ser Cauldion akció 2 lemez / e Smash tenisz 1 lomoz / e Smurt Hűm akció l lemez / • Smurt Huni akció 1 lemez / e Snoch Zone kai 1 lemez 

• SnobelH Ialtion ló 1 lemoz / • Snoupy maszkálós I lemez , e Snowslnke lövöldözés 1 lemez / • Soccer Huss síron I lemez / e Soccer Kid toci 1 
Ipmez / e Soccer Rivuls sport I lemoz / e Soccer Supremo'S4 foci 1 lemez / e Solo Defendw Úrhaios. lövöldözés 1 lemez / • Somewheie in lime 
Ugyossógi I lemez e Són ol Hluggci akció I lomez / a Sooly ft Sweep Maszkálós 1 lemez/• Sóul CryMai szöveges kai 4 lemez ■ Sound Trackei 
zenekeszné 5 lemez ' • Space Crusade akció 3 lemoz / e Space F ight lóvóldózés 1 lemoz / e Space Gods akció 2 lemez • Space Job sliat 4 lemez 

• Spaca Miu 3D uitia|Os 3 lemez / • Space Odessy üidemo I lemez e Space Quest I Sima kai (lemez e Space Quosl II Sietni hal I lemez 

e Space Quesl III Sima kai 4 lemez / • Space Quosl IV Sima kai 7 lemáz / e Speedbad 2 rugby l lemez e Spiderman maszkálós I lemez / e Splkey 

Ml Tlunssilvonio akció fi lomoz / e Spinl kai 3 lemez • Sprin ol Advontoiro kai 3 lemez / e Spinl ol f .cahbur kai 3 lemez / e Sprxls of Wai sll.vl i 2 

lemez / • Spy Who 1 oved Me akció 1 lemez / e ST Emulalor Alán ST szim I lemez / • Sl fhomas kai 3 lemez / e Stablu Master lóverseny 1 lemez 

• Slaánaiad Svai p 1 lemez ,e Slar Contiol akció 2 lemez • Sliu Ttok The NeM Generálion kai 2 lemez / e Stai Wois lóvóldózés l lemez e Slai Wals 2 
lóvéldózós 1 lemez/• Slarllighl ui kai |Mek I lemez / • Storglidor 2 lóvoldózós I lemez / e Stanans akció 1 lemez/• Staiiush lövöldözés 2 lemez/ 

• Sleg Maszkalós 1 lemez • Sióigar hekkopleres I lemez /• Storm hajós keieskodó|álek I lemez /• Storm Across Euiope stral 1 lemez '• Stomiboll 

akció I lemez e Slormlroopai Maszkalós 2 lemez e Strardei 2 úrha|ós I lemez / e SUalego logikai I lemez / a SUeamings Wmgs lovóldózós I 
lemoz e Sl/oet I tghler II akció 4 lomez / a Sbeet Hírekoy (égkorong 1 lemez / e Silóéi Kod autós (1MB) 2 lemez / e Sli.ui Rod 2 autós • 2 lomez 

e Sties - logikai 1 lemez / • Sínké fleel szimuláció I lomez • Sínkor Foci menedzser 1 lemez I e Smp Pokei púkor 2 lemez / • Stnp Poker llve (I MH) 

poker 1 lemez • Stun Rumiét űrhajós kaUanverseny i lemez • Stunl Cár Hacor autós 1 lemez , a Sub (tally autós 1 lemez / a Subbuteo gombloci I 

lemez • SuUrade managei t lemez / • Suburban Commondo akció l lemez / e Summti Conloronce Domo t lomez / • Surranni Edition olimpia 2 
lemez / a Summer Gumes olimpia 1 lemoz / a Summer Night Games 1 lemez / • Super Cars autós 2 lemez / e Super Cars 2 autós 2 lemez / e Supet 

Cauldron akció 2 lemez / • Super Cauldion akció 2 lomez • Super Grand Pn* 1 lomoz / • Super Grand Pn. aulós 2 lemez / • Super Huny helikopter 

szim I lemez / • Super Monaco G P aulós 1 lemez e Super Osveald gyüllogctós 1 lemez / e Super Kaid akció t lemez / e Super Scramlile San 
motoros enduro 2 lemez / • Super Ski Sl I lemez • Super Sguoek Pác Mao 2 lemez / • Super lotns Tetns I lomez / e Sufrerfrog akció 4 lemez 

• Supertiga sport l lemez / • Sujrernuva Frultmachinu I eákaiu rabló 1 lemez • Supremacy úrbázis szim 1 lemez / • Süsü Domo digiializalas i lemez/ 

• Snappit nyevSnlartó I lemez / e Swibble Dibbki akció 1 lemez / e Svrttch Blade banyajalr* 1 lemez / # SwflchWude 2 1 lemez • Sword ol Honour 

akaó/kal 2 lemez / e Syndicale síről 4 lemoz / e Syslc-m 4 ügyességi I lemez / e | atrle Tenras paig pong I lomez / • Tacbcal FooOrall sport 2 lemoz 

• lag leim WiesUmg akció • I lemez/ e tongiam logika. I lemez/ e Tank Huniét akció 1 lemez / a Team Suzuki mcáorvetsony I lemez . a Team Vankee 

sirat i oicade 1 lemez/a Tech bekerNós I lemez/ • Techno Demo t lomez / e Techno Nin|a maszkalós 2 lemoz/• Techno Wainor A-noderm, 1 

lemez / a I echnoball Cirloci 1 lemez / a Technocop maszkálós I lemez • Tee Ott god t lemez/• Ieenage Hero Turtles akció 1 lomoz ' e laenage Heto 

Tuitles II akció I lemez / a Tetecommando akció • t lemez a ledet akció 1 lemez / e temple of the karate t lemez; • lennts Cup tenisz I lemez, 

e Tenras Cup II Tenisz 2 lemez e Tennis Manager tarasz menedzser I lemez / a Iorminálo /enodemo 1 lomez e Termmalor 2 akció 2 lemez/ 

e Terminálul III okctu 1 lemez/• T orrot Uner bekentós 1 lemez / a T error I mer 2 akció I lemez/• Tény s Big Advent maszk alus l lemeza TeM Oetvo 

2 autovorsny 3 lemez / • TeM Dnve F.urope Scenory 1 lemoz / • Telns Pro logikai 1 lomez / a Te* Melislo akció 1 lemez / e Te. Willai XII mászkáló* I 

lemez e The 4 Ciystals of Tian Kai 2 lemez / a The Ball game logikai I lemez / a The Bandii Mászkáló* 1 lemez • Die Cári I uis Cti Sport 2 lemez 

• The Cyclesm motorverseny I lemez , • The Final Bánié szöveges I lemez / e The Fin ni Oay maszkalós lóvóldózés 1 lemez / e The Úalevray kai 2 

lemez / e The Humans ügyességi, stnü t t lemoz / a The Pov.of logika, 1 lemez , e The Sunp&ons akció I lemez / • Thotdre ot De alti akció 2 lemez / 

• TheM Fmesl Hour (B.O B ) 2 lemez • Ihomas ttie Tank Fngine akció I lemez / a Thomas Ihe Tank Engine 2 akció 1 lemez / • Tluinderjavrs akció 2 

lemez e Thunderstiike 3D-s űihajos 1 lemez / a Tál ügyességi 1 lemez / e Time Bandii gyú|lógelós t lemez / e Time Machine ügyességi logikai 1 
lemoz / e T.me Soldiers akció 2 lomez /• Times of lőre kai iátok I lomez • linón on Iho Moun ügyességi 1 lemez /• Tip Inch úgyossogi I lemez 
e Ttschlonras ping pong I lemez / e TOKI tarsasiálek 1 lemez • Tóm * Jerry 2 ügyességi 1 lemez / • Tóm landiy Football sport 2 lemoz / • Toobln 
ügyességi llnmez/sTop Socid akció 1 lemez/• Torvak lh« Warnoi mászkáló* 2 lemez e Talál Echpse ahao/kal 1 lemez • Tolal Rocall akció 2 
lemez / e Totál Wa/ li süali - 1 lemez / • louchdown Amerikai foci 2 lemez ' e Tounng Cnr Racer Autós t lemez / a Tower ol Fra mii ti színi 2 lemez , 

a Toyota Caáca GT autós I lemez / • Trach SuH Manager loci menedzser I lemez / a Tracon II legiirányáó 2 lemez / e Iracon II Europe kiég disk 2 

lemez/a TiacJor Bénin ügyességi I lemez / a Iiaders - stral (lemez • lians Wortd kereskerló I lemez / * I lansaicbcu stral 2 lemez / a Iransformers 

lottiasznalói 1 lemez / e Transplanl akció t lemoz/# Irnps S Tieasuios mászkáló* I lemez • tiaps áh 1iea*uie* 100% (I MR) ügyességi 2 lemez / 

• Tiuasures ol Oie Savage Flóráim kai 3 lemez / a Ireble Champion II mar. ugor I lemez / a ?riango logikai 1 lemez /• Tncky Quicky ügyességi I 
lemez / * Innal Pursuá kérdezz letelek I lemez, a Tioddlei* lóg*a. 2 lomez / # TroUs mászkáló* 2 lemer/ e tűbe Madness ügyességi t lemez > 
e furtio autó* I lemez /* Turbo Cup aulós I lemoz • Turbo Outrun autós 2 lemez / a Turbo Outrun 2 autós 2 lemez / • lum It logikai t lemez , 

• Turncan lóvoldózós 2 lomez / e T urncan III akció 2 lomez/* Tuskei kai |aiék 1 lemez e Tv Sport tábla* 2 lemez /# TV Sport* Boskrüball hosailabd.i 

2 lemez/e Twtntn* Tobis t lemez / a Twinworld mászkáló* I lemez • lansl logikai I lemez/ • UN Squadron lovóldozós t lemez • UGH 1 akció I 
lemoz • UXima IV kai t lomoz / a Utuna V kai 2 lemez / e DNima VI kai 5 lemoz / e Uraversol Mii Sím - szimuláció 3 lemez / # Uravursal Monsier kai 

1 lemez • Uraeal akció 3 lemez/ • Unsenwble Soccer lód I lemez/ • Umoucbables akció 2 lemez/ • Uridhim II ,«hcio 2 lemez • USER 
programcsomag amely tartalmazza a CoV Évkönyv '93/94 ben ismertei Ml IMhas/nélót progiamokot 1 lemez / a ÜSS Jóim Young liojo szim 2 lomez / a Utópia 
stral 2 lemez / a Utópia Dala Adaltemez 1 lemez / e Vnxino akció t lemez / a Vödör Storm akció 1 lemez / • Vegas Gombid kaszinó t lemez ■ 

• Vengeance ol F .coliból kai 3 lemoz / • Venlco End akció 2 lemez / e Venon űrhajós lovóldózós 2 lemez , • Videó Foliralozo (elhasználói I lemez / 

• Viking Cháld stral 3 lemez / e Viking stral I lemez / e Víz Games ügyességi sport 2 lemez / e Voo Doo Nightnuuo maszkálós 1 lemez , e Voyugei 
uriáfék 1 lemoz / e Vioom aulós 2 lemez / e Wabes akció I lemez , • Aíackman akció I lemez / • Wacky ünrts dobónyil verseny I lemez • Vt/alher (1 
MB) akció - 3 lemez / e Wiu - Stral i t lemez / a War in Ifié GuB (1 MH) sirat 2 lomez / e Wurgume Consir Kd szert. I lemez / e Wartords stral i 2 lomez ■ 
e Warnors of Relayne kai 2 lemez e Warzone akció 1 lemez/ e Wa*Morks kai 10lemez / e Wayne Grolzhy Hochey |eghoki I lemez/ e wf) TMrts VI 3 
lelris 1 lomez / e Weon kai 3 lemez / e Whale s Voyage kai 7 lemez / e When Two World Wai süni 2 lomez / e Wichod akció 1 Irinez / e Wild Stroeis 
verekedés - I lemez í • WHy Mászkáló* 1 lomez / e Wind Mi the WiMov.% kai I lemez / • Wing Commonder II demo 1 lemez / • Wtng Commande. űrhajós 

3 lemez / • Wmgs lep szim (1MB) 2 lemez • Wmgs ol Deolfi lóvoldo/ós 2 lemez / # Wirvgs of Fury repg (IMB) 1 lemez * VVtzardry kai 5 Imié/ 

• Wizardry VI kai b lomoz / e vVizkid akció 2 lemez • Woden kai 3 lemez / e Wodpach lengeralanjaro I lemez /• Wonderboy in Monst maszkaló* I 
lemez / • Wondortan.l akció 4 lemez / • Woody s Wortd mászkáló* 3 lemez / e Wortd Adás atlasz 2 lomoz/• Wortd Class Crtckoi cricket 1 lemez / 

• World Cup Klek Ott loci (1MB) I lemez / e Vy«"d Hockey league Manager manager 2 lemez/• Wortd Iluphy Soccet lucitlMBi I lemez/• World* cl 
Legend akció - 2 lemez/• Wraggle O Mama Ügyességi t lemez/• X Ball* logikai I lemez / • X Mas lemmmys II ügyességi I lemez / e XPlojnl akció 

I lemez / a Xenumorph kai 2 lemez / a Xenon 2 űrhajós lóvókfózót 2 lemez / e Xenophobe mászkáló* 1 lemez / a Xenon lovóldózós 1 lemez / ■ Xma* 
Lemmtngs akció 1 lemez / é Xybols lóvóldózés t lemez / e Yol Joe <1 MB) ügyességi 2 lomez / * Yogi Bear a Fnends maszkalós I lomez / • Yogi s 
Gieal Escape akció 1 lemoz/#7 Óul akció t lemoz / e Zak McKrackon kai 2 lemez/ e Zarattuusia űrhajós lóvéldózós 1 lemez/* Zerberk akció t 
lemez / e Zaro Giavity űrhajós ügyességi t lemez / a Zomb.es Apocafypso akció 1 lemeza Zool akció 2 lemez # Zool II ügyességi 3lemez/aZoom 
bekerNós ügyességi I lemez / a Zork Zaro kai 1 lemez / a Zyconi* logikai I lomoz / e Zynaps űrhajós lóvóldózés I lemez 

(^ames (Z^v\\e.y K ajciKvIa+ci y\.i 2.00-ra 

Alién Uieed II AGA — akció — 4 lemez / • Htg Tané Sons AGA — ügyességi 2 lemez / e MiL Karain AGA — koraié — t lomoz I • king of King Boriig AGA 
akció — 2 lemez / a Kolumbia* AGA kereskedő - 4 lemoz / • 1 ibeubon AGA — akció - 5 lemez / e Pacmania AGA — ügyességi - 1 lemoz / • Ptrales Gold 
AGA stratégia 2 lomez / a Secund Samui ai AGA — akció - 3 lemez,' • Soefc & Dostroy AGA — autóverseny — 4 lemez / • Shambers of Shaotin AGA akció 
— 2 lemez / • Syndicale AGA - suoiegta — 2 lemez / e Tűbe Wautói AGA — akció — 3 lemez a Toki AGA maszkálós - I lemez 
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AJÁNLJA SZOLGÁLTATÁSÁT 


A szolgáltatás 
igénybevételének feltételei: 

Elószor is azt kell eldontonotok. hogy küldött adathordozóra ki 
vargátok-© tel vetetni a kért programokat, vagy kertek adathor 
dozot Ez nem mindegy, mert az utóbbi esetben picivel több 
pénzt kell feladni A postaköltséget ugyanis nem építettük bele 
a szolgáltatás áréba 

A szolgáltatás díjtételét elóre karjuk befizetni bármelyik posta¬ 
hivatalban rózsaszín postai utalványon, vagy OTP-bon az erre 
* célra rendszeresített csekken A címzett rovatba csak annyit 
kérünk foltűntotni: OTP. Budapest. XI. Irinyi J. u 30 1117 A 
feladó rovatba olvasható novot es címet, a középső szelvény 
hatoldalára — a megjegyzés rovatba pedig a számlaszamot 
MNB 218-98426'45224-9. 

Ez a legfontosabb, mert ha oz nem szerepel a csekken, akkor 
az OTP nem tudja, hogy melyik számlára kónyveljo a pénzt és 
esetleg levelezgetni fog a loladoval (reklamociós esőiben 
ker|úk ne-az OTP-t zavargassatok, ők ugysom lógnak tudni 
segitenll) A csekk hatoldalán mást nem kell feltüntetni, tehát a 
ken adathordozókat sem. és a kén programokat sem kórjuk itt 
felsorolni!!! 


A szolgaftatas díjtételei: másolási di| 

C64 file-os programok osoten 

(204 blokkig) 20.- FVprogram 

C64 file-os programok esetén 

(204 blokk lelett) 50.- Ft/program 

C64 1 vagy több lemezoldalas 

programok esetén 50.- Ft/lemezoldal 

Amiga (3.5* OS/DD) 

az első 5 lemez 100,- Ft/lemez 

minden további lemez 50.- Ft/lemoz 

Adathordozok ára (ha kertek adathordozót): 

C64 (5.25* DS/DD) 50 - Ft/db 

Amiga (3 5‘ DS/DD) 75,- FVdb 

Pl C64-ro 2 db. 180 blokkos program és 1 db adathordozó 
megrendelőso esotón 2 » 20 * 50 = 90.- Ft-ot. illetve pl ogy 4 
oldalas (4SD) program megrendelése esetén, ha kulditek a 2 
db. lemezt, akkor 4 » 50 * 200.- Ft-ot kell elküldeni Aki küld 
adathordozót, énelemszerúen csak a másolás díjtételét fizeti 
bel Ha küldték adathordozót, lehetőleg ügy csomagoljátok be, 
hogy azt sértetlenül meg is kapiuk! 

A megrendelés tol|esitesenek lettetele továbbá, hogy u mogron 
dőlésetekké! egyidejűleg KÜLDJÉTEK EGY 80.- Ft-os POS¬ 
TABÉLYEGET. ugyanis ezzel fogjuk ajánlott tormában vissza 
postázni a küldeményt Ugyancsak kérjük elküldeni a pénz be¬ 
fizetését igazoló szelvényt vagy . annak másolatát' A 
küldeményen a föladó alatt kérjük a GÉPTÍPUST is feltüntetni! 
A hibás adathordozókat díjmentesen kicseréljük Keresre 
ogy felbelyegzett és megcímzett válaszborítékén csorebo 
külön is elküldjük teljes katalógusunkat 


FIGYELEM! A szolgáltatás átfutási Ideje 2-3 hét, 
a másolási szolgáltatást a küldemények beérke¬ 
zési sorrendjében teljesítjük. Telephelyünkön 
csak — indokolt esetben — reklamációs ügyin¬ 
tézés lolyik, a helyszínen MÁSOLÁST SORON 
KÍVÚL NEM VÁLLALUNK! 


Az elázó oldalakon Uüalhuló listákból mindenki osszoválogaltiái 
/a a neki szükséges programokat A játékok neve után a Opusuk 
mellett Ieltüntettük azok hosszát is, C64 en blokkban vagy le 
muzoldolszámban fSD) <5 25' DD s lemezek). Amigán pedig le 
meiszámban (3,5' DD s lemezek) C64en l lemozoldalra 664 
blokkol tudunk felvenni, ogy program 204 blokkig számit I lilo 
ásnak Ha egy program 1 vagy lobb lemezoldalas, azt külön ye 
tértük Az Amiga listában BOLD szedesseI jelöltük a legu/abb iá 
tokokat 
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OJ'ÖJ TARTOZÉKOK,KIEGÉSZÍTŐK 

HASZNÁLTGÉPEK ÁRUSÍTÁSA 


a l/r!lÁ|2 5' 25 HDkábel 1.800Ft ÁfA-vsI 

A.IVV. 1 Lf l AMIGA 3.5" külső drive 7.500 Ft. 



Kérdeztétek, hogy miért pont itt kezdődik a segely? Nos, en va¬ 
gyok DoT, a DoT pedig pontot la jelent. Mivel en úgy döntöttem, 
hogy DoT m. vagyis pont rtt akarom kezdeni, hat ezért. Akinek 
nem volt Melegítő a magyarázat, annak szívesen atadom a rova¬ 
tot. Ml van, hova tüntetek... 

C64 elsősegély 

Lováéi Páter Budapestről mogalevelei részleteiben próbálja enyhí¬ 
tőm a C64-esek Helpllne éhséget 

Bard'a Tale III Egy tárgy es penzsokszorositó módszer Szedjünk 
össze egy rakás NPC t (varázsolt szörnyek, stb) A kozdóhelyszi- 
non adjuk oda az egyiknek a mogfelolő tárgyát Remove majd 
Add Adjuk át a kővetkezőnek, vele is ugyanez Ezt csináljuk mog 
az összessel Ezután menjünk es dobaljuk ki őket Vissza a la¬ 
borba, és add mindegyikre Voilal Es egy kevesko borholés 
S2E00 nal kezdődnek a karakterek adatai Ami erdekes S 3E15- 
3EI8 experience pomts. S3E19-3E1C money, 5JE10-3E14 ót 
alaptulajdonság SFF-re mindot Ezután mehetünk fejleszteni 
Ezek az első karakterek clmoi de lehet a karakterek sorrendjét 
cserélni. 

BAT: Ha nem tetszenek a tulajdonságaink, freeze $20D9-et es az 
azt követő 11 byte-ot toltsuk fel $14-gyol 
Fighter Bomber Idegesítő a küldetések szisztémája de segít hol a 
dolgon, ha a pilóta kiválasztásánál troozelúnk, es $FT17-re 
$FF18-ra $11-ot írunk Öle! Ja. ez persze csak a listában elöl álló 
pilótára vonatkozik 

ÜSS John Voung Itt is a Fighter Bomber -hoz hasonló problémák 
merülhetnek fel de segít a következő cartndgo jsofco 16434 5. A 
program egy kódkorest is tartalmaz, akkor érdeklődik, amikor a 
NAVS pontot akliváljuk A kódot a képernyőn lathato jelszó függ 
vényeben kell megadni Most következzék a lista jelszó/kód for¬ 
mában MERMAID/AM-O-3103, BUSTER'NE-R-8902. 

SUNSET/NT-N 0489 NEON/ET H-VISE, RAIDER/ E-O-SIGE, 
BLIZZARO/--J NI90 

FLATLINE by BY-BY vagy kicsoda (micsoda?) tud|aakorsaghonnan 
a Space Rogue hoz küldött típjieket Noha előfordul hogy telerak 
juk a hajó raktárai áruval, es mire megérkezünk, a rakomány eltű¬ 
nik. Ez ellen az a megoldás, hogy az űrbázi;t elhagyva a navigációs 
panelon lekérjük a STATUS ból a Cargo t így az áru lelhagy azzal 
a kellemetlen szokáséval, hogy szubblimal a rakterűnkből Minden 
ürbázíson van egy bezarl ajtajú szoba Ha megpróbáljuk feltörni, 
azonnal bekapcsolja a riasztót A megoldás íeisszuk magunkat 
(Hohohohóoo — CoVboy) Menjünk a kocsmába, es igyunk addig, 
amíg a kocsmaros mar nem szolgál ki minket Ekkor emberünk azt 
a holjiet adja. hogy Hlol. Hic!. Hic! Aha Moslmár leáorhetjuk az aj 
tót. nem fog bekapcsolni a riasztó 




A MONITOR NEWS ©x-fóazerkoszlójo 
SCORPIO passzolta át nekünk az itt látható 
anyagokat Használtatok egészséggel 
CURSE OF RA (Kódtáblazat) 

00 — LAMA , 01 COIN / 02 RAIN / 

03 — BEST / 04 DISK / 05 FEAR / 

06 — LOCK / 07 - LUCK / 08 KNOW 
/ 09 SONY/10- FROG/tl FULL 
/ 12 — BULL / 13 FLOW / 14 EVEN 

/ 15 — CUBE / 16 — NEXT / 17 YEAR 
/ 18 ANTI / 19 ÁRTS / 20 - DATE / 
21 — ONLY / 22 — MUCH / 23 PLAY / 

24 - RAIN / 25 — LATÉ / 26 WORK / 

27 — WELL / 28 — COME / 29 — DEAN 
/ 30 — DEBT / 31 EDAM / 32 - ELÁN 

/ 33 — NEED / 34 NEAT / 35 MEAT 

/ 36 MEET 1 37 BASE í 36 HEAD 

/ 39 HEAT / 40 NEON i 41 NŐSE 

/ 42 — MOON / 43 DÚST / 44 
STAR / 45 DATH / 46 BACK / 47 
SEEN / 48 — YEAH / 49 - COLD / 50 — 
KULT / 51 HIQH /' 52 DEEP / 53 — 
COPY / 54 — TURN / 55 MODE / 56 
— NOTE / 57 — HATÉ / 58 — LŐVE / 59 
— PURE / 60 — BLUE / 61 — LAMA / 62 
— MARK / 63 - OPEC / 64 - PHOD / 
65 — RAID / 66 — LOLL / 67 KALE / 
68 — BASS / 69 — HIKE / 70 — HILT / 
71 — GRUB / 72 — GLEN / 73 — ENVY / 
74 — ORIP / 75 DRUB / 76 CLOG / 
77 — BARK / 78 ARMY / 79 LAST / 
80 — LAZY / 81 SKIT / 82 SLAT / 
83 — TALE / 84 — TIRE I 85 — YOGA / 
86 — 2EBU / 87 — UNDO / 88 — TUNE 
/ 89 — TICK / 90 ARAB / 91 — TACT / 
92 — SWAT / 93 — RUIN / 94 RULE / 
95 — ROTA / 96 RELY / 97 — PLAY / 
98 — PEAT / 99 — MOPE 
KNIGHTS OF LEGEND 

Eme játék valószínűleg lantasztikus szó¬ 
rakozást nyújtott minden kedves jéte-kos- 
nak addig még meg nem próbálta el¬ 
hagyni a várost. Ekkor azonaban a játék 
lefagyott. Eme probléma kiküszöbölését 
könnyen megoldhatjuk: Ha a |aték folya 
mán. amikor egy varosból ki agarunk 
menni, akkor A LEMEZT FORDÍTSUK 
MEG (még mielőtt kilépnénk a véros- 
ból)lll Ellenkező esetben lemerevedhet a 
Játék Pl.: Az első varosban (m indul a 
játék) az Al-es oldalt használjuk Tehát 
kilépés elótt fordítsuk meg a lemezt Itt 
be fog toltódni egy erődnek a képe. ezzel 
egyidejűleg kérni fogja az Al-os oldalt 
Ezek után már nyugodtan botohetjúk a 
kért oldalt, nem fog a játék lemerevedni. 
STREET ROD 

A kezdetekben vala 750$ Maximális 
energiát akartok? Igeeeeen? Ide hallgas¬ 
satok! A CÁR legyen CHEVROLET 2-DR 
STYLELINE, ami, — miután megvettük - 
79 MPH-el megy (Tálán épp ezért ?!) 
Szedjük ki belőle az a nagyon jó auto¬ 
mata váltót és adjuk el (»101$) Helyette 
vegyünk egy GM 3 speed váltót és sze¬ 
reljük be Nyissuk fel a motorháztetőt, 
majd vegyük ki a 2BRL karburátort az 
elosztóval egyetemben A most eltávolí¬ 
tott cuccokat úgyszintén adjuk el és 
mélyedjunk bele az újság tanulmányozá¬ 
sába A regi elosztó helyere vegyünk egy 
jobb minőségű 2-4BRL-1 Az erre ráifló 
karburátorok közül vásároltunk 2 db 
4BRL jelzésűt Ezokel mogfeloló sorrend¬ 
ben szereljük rá a motorra Állásuk be a 
motort (tudjátok: kózépállasban a leg¬ 
jobb!) A maradék pénzből vetessük le 
az első illetve hátsó ütközőket es szedes¬ 
sük le a tetőt Ha jól csináltuk, mostanra 
már annyi pénzünk sem maradt, hogy 
ogy korsó só öóőó jó pohár tőjét vá¬ 
sárolhassunk Miután vogre csillapittuk 
szomjúságunkat talán ki is nézhetnénk 
az utcára versenyzés szempontjából Ha 
szere ncsé nk van, kapásból egy 

CORVETTE tűnik tel a szemünk előtt Ha 
nem az előbb említőt! lehetőség jönne be 
(aminek egyébként elég nagy a 
lehetősége), a képernyő jobb szélén 
(épp a tálát támasztó) fiatalemberre 
cltckelve választhatunk az ellenfelekből 


Eleinte eleg gver a választék de azért 
próbáljunk beletrafálni es kiválasztani 
azt a bizonyos CORVETTE típusú kocsit 
Ennek igen sok értelme van ^többek kö¬ 
zött az. nogy ez a ro . . cikk vegre valami 
ertelmeset(?) is tartalmazzon már) 
Ugyanis a gépkocsi. gépkocsi??? 
Kezdek megörülni! Szóval az autó karos¬ 
szériájának milyonségo sem mindegy A 
legjobbb légellenállású karosszéria ter¬ 
mészetesen a CORVETTE Ezért kell mi¬ 
nél előbb szerezni egyet nekünk is Ha 
mogvan mar csak annyi dolgunk lesz. 
hogy az előző CHEVROLET típusú ko¬ 
csinkból mindent atszoreljunk új szer¬ 
zeményünkbe Gyűjteményünkből már 
csak az ide illő versonygumik hiányoz¬ 
nak és máris igazi profik vagyunk a ma¬ 
gunk 138 MPH-jával Mostmár meg som 
állunk egészen a győzelemig, de még a 
KIRÁLY som állíthat meg bennünket. Is¬ 
meretlen szerző munkája után irta 
SANYO, lektorálta; SCORPIO 
ZAK MCKRACKEN 

Ha a konyhában található kést a szo¬ 
bánkban a szőnyeg alatti résen használ¬ 
juk, az elhajlik, viszont a boltban így 
1500$-! fizetnek erte Ha megvesszük az 
orrot es a kalapot, azokat felveve. a tele¬ 
fontársaságnál beongodnok minket a 
pun mógé. ahol a számítógépet használ¬ 
va lenullázhatjuk a telefonszámlánkat 

Werner Zoltán |Dr. Melón) (Ez a dinnye 
nem a DADA! — CoVboy) Budapestről 
egy rakas cartridge poke-ot küldött be, meg 
tipjseket a Space Rogue-hoz és a Neuro- 
mancer-hez: 

Battle Through Time 25214,173: 

30078.173 

Boulder Comp. 16 34670.165 
Boulder Daah AFL 22222.173 54106,173 
Boulder Daah II 47378 165 
Boulder Daah IX: 35589.165 
Boulder Daah Prof 34670.165 
Boulder Flnal 13: 16382.165: 34670.165 
43903,165 

Boulder Final 6 16382,165 34670.165 
Breaker 12943.173 
Great Giana Slelers 8257.165 
Highoon 16733.173 

Neuromancer Egy másik leveléből egy 
useful Nouromancor tipp pottyant ki 
(Mint a tv-ben: Potty-posta (hihi)- 

CoVboy) Tehát a recept végy ogy Disk 
Démont, rakd be a Neuromancer 1 -es 
lemezét (A oldal!) 1 kimentett állás 04. 
track 09 sector A S20-2E. és $30-31-es 
byte-ok tartalmát írjuk at $FF-re így ha 
ezt az állást visszatóRjük. 65279 

energiánk lesz. A következő állás 9 

sodorral van odébb 

Space Rogue Dokkolas után freeze, majd 
monitor $0728-on van a pénz Ha ide 88 
13-at írunk, akkor 5000 Creditünk lesz 
Super Pipoiine 33940.173 
West Bank 12713,165 

Eszes Páter Tószegről megsúgja nekünk a 
First Samura! néhány patyakooját. levél 6 
PMLZXO. level 7: MJRTIZ. levet 9: 

NSVGZB 

Szűcs Sándor Jánoshalmán szintén nagy 
Space Rogue mániás Egyszer csak meg 
unta. hogy még mindig csak 3645,87 luna- 
riuma volt A savé game második es har¬ 
madik sorában van a pénz (a fent említett 
03 06 04 05 08 07) A hely lertekeket vissza 
számolva írhatunk pár milliót A Scanner 
rel délkelet felé induljunk Az inváziós hajók 
északkeletre vannak, amikor magkapjuk a 
küldetést Csak nappal közlekedjünk, mert 
nem fogunk tudni tankolni A császárt ne 
kóvossuk, hanem várjuk be A kísérőivel ne 
törődjünk addig, amíg az ó gépet meg nem 
bénítjuk, (különben megszokik) A kocsmá 
bán nem hold pia van. hanem Pangalakti- 
kus Gégepukkasztó A Dodalus II. úgy néz 
ki. mint az Entorprise (megnézhetjük, 
ahogy leszáll, de lelőni nem lehet) 


Koos Miklós 8alatonvilágosrol egy kis se¬ 
gítséget szeretne adni azoknak, akik vala¬ 
melyik 64-es SSI játékkal játszanak, és ide¬ 
gesíti őket. hogy a csatáknál nőm látszanak 
az emberek A megoldás. Töltsük be a 
loadert. s indítsuk el Amikor a program rá¬ 
kérdez a tastload-ra. nyomjunk 
RUN/STOP'-ot Ezután le kell torolni a le¬ 
mezről az eredetit, és felvenni a helyere a 
berhelés után kapott BASIC programot 
(eleg, ha az utolsó sorát futtatjuk) Ezek 
után kapcsoljuk ki a gépet, s toltsuk élőiről 
a loadert. s kész 


Bekefl Miklós Pecs-Hird-ról vagy honnan 
egy nagy adag 64-es poke-ot vágott a fo- 

C ikhoz Amíg a púp lelappad. nézzük a 
elét: 

A most kovotkozó POKE-okat a tókeper- 
nyón való resotoles után kell bevinni 
BÚVÁR POKE 21256.234 POKE 

21257.234 örök levegő, sys 16384 
DEATH RIDE POKE 4465.234 POKE 

4566,234 — órókolot. sys 4096 Freeze 
után a vonatok száma $OOCE-n van 
HUNTER POKE 17642.173 orok oner- 
gia. sys 4096 

OUTRUN 2 POKE 34700.173 - örókldó. 
sys 38045 

MOON PATROL POKE 36121.165 
órókélet. sys 49152 

SUPER PIPELINE 1 POKE 33940.173 
órókélet. sys 2061 

SUPER PIPELINE 2 POKE 33106.173 
órókélet. sys 32784 

TRÓN POKE 5751,234 POKE 5752,234 
POKE 5753.234 órókélet a 2 játékos¬ 
nak (zöld): POKE 5366.234. POKE 
5367 234 POKE 5368.234 — órókélet az 
1 játékosnak (piros), sys 13312 
TASK FORCE POKE 10857.189 orok 

lövedék, POKE 10867,173 sérthetet¬ 
lenség. sys 5120 

TROOPER TRUCK POKE 12764.173 
örőkéloj POKE 11745.x— életek száma, 
sys 10240 

UNTER WELT POKE 21647.173 órok 
elet. POKE 21525.169 POKE 21526.0 
POKE 21527,234 sérthetetlenseg. sys 
37024 

WILLOW PATTERN POKE 2394 * ele¬ 
tek száma, sys 2096 

Most Cartridge-POKE-ok következnek 
Vagy játék közben, vagy a címkepnéi kell 
freezelni. 

CHUCK ROCK 11114,173 orokelet 

11053.173 — serthotetlenség 
ORUID 2 22798.169 22799 128 

22800,141 22801.102 22802.3 - orok 
energia 

GENGSTER 3574.234 3575 234 

3576.234 órókélet. 4983,234 

4984.234 sprite ütközések letiltása 
HEXENKÜCHE 1/CAULDRON 1 Ha a 
rópdóses után lemegyünk a pincébe, 
eleg nehézkes a köveken az ugralas. do 
ha a pincében krtagyasztjuk a jatokot. es 
a képernyő szerkesztőbe lepünk (Action 
freeze. majd 'T), ekkor további padlókat 
rakhatunk a kepornyóro az Inverz SHIFT 
7,8.9-col Orokeletot kaphatunk, ha a iá 
ték indítása előtt 30757-ro 5-öt POKE- 
olunk 

MARIO BROS 10719.173 10752.189 

órökelet 

WRATH OF THE DÉMON Minden résznél 
külön freeze (minden POKE orók energi 
át eredményez az adott szinten) 1 1. lo¬ 
vaglás 8513.173 8148.173, 2 góbiin 

11550,173; 3 sárkány 11627.173; 

4 barlang 11496.173. 5.troli 11310.173. 
6 lepi ember 11232.173. 7 denevor. 

11639 173. Bvarban maszkalás 

11873.173 (ez többször is kell!), 
9 várban a góbimnál 11550,173; 
10 varban a sárkánynál 11627,173, 
11dámon 11629.173. varázslatok: 
$04E2. $04E3. $04E4-en vannak (ma* 9 
lehet!) 


CoV 46 - 47-42 



AMIGA segély 

Egri Csaba Dunaújvárosból ismét hallaton 
magáról. 

Atomino 10 — IDYLL. 20 — TAURUS. 30 

— NEPTUNE, 40 — PHOTON. 50 — 

PLANKTON. 60 INFERNAL. 70 — 

FOSSIL. 80 — PISON. 90 — SOUP. 100 

SULPHATE 

Brat 2 — MIHEMOTO. 3 - SASUTOZO. 4 

— SUMATZEE. 5 — NOKITAGO. 6 — 

ITSANONO. 7 - MOZIMATO. 8 

HOZITOMO. 9 MOKITEMO, 10 

ZUMOHATO. 11 - CHANASTU, 12 - 
NAGAITSU 

Hetterakefter 11 SPIN. 21 FLIP. 31 
— BALL. 41 GOAL, 51 — LEFT. 61 — 
TWIN. 71 PLAY 

Rolor 1 - GAG, 2 LIP. 3 FLY, 4 
MÉN. 5 —AWE, 6 TNT 
Runnlng Bob: 5-1234. 10-1453, 15-a2a5, 
20-7777. 25-1990 

Schizopranla: 1-WXIB. 3-BTLN. 3-RGHY, 
4-OWDA. 5-SNNU. 6-RVEP. 7-AFTU. 8- 
FWWD 

Thunderbirds 2 RECOVERY. 3 
ALOYSIUS. 4 — ANDERSON 

Molnár Attila Mosonmagyaróvárról a jo 
órog MANIAC MANSION hóz holdon 
tippeket. Ahol a zongora van, találunk egy 


hanglemezt tpick up old record) Tegyük 
fel a fonográfra (Use old record on Viktória), 
kapcsoljuk be. majd próbáljunk mag Syd- 
dol zongorázni (Usu piano) 

Amikor bemegyünk a zöld csáp szobájába, 
az állandóan akadékoskodik Ez ellen ol¬ 
vassuk el a MOM feliratú képet ( Read 
poster). Csáp haverunk elszégyenli magát 
ás elhúzza a csíkot 


Rabloczfcy András Budapestről levelező- 
lapnyi anyagokat küldözget Ez nem jelenti 
azt. hogy nem jók 

Zoot A cimkepernyón ltjuk be; GOLDFISH 
Prnball Fantaales Amikor behívtunk egy 
asztalt, gépeljük: EARTHQUAKE! 

Nlcky Boom kódok: MEDÍT. LERATTY. 
ARRAX. SIXAN 

Kókai Viktor Nagykorosról hét oleggé sike¬ 
res programhoz küldött kódokat: 

Flashback 1 — PLAY 2 — ZAPP. 3 — 
LYNX. 4 PONT 5 — CLAP. 6 
CALE 7 FONT, 8 - FIBO, 9 - TIPS 
Allén Breed special edltlon 1 — XXDFA. 
2 RTHSS. 3 LAEEE 4 UXTTS. 5 
— PPEAB 


Zoftay Krisztián budapesti Amigás ver¬ 
senyzőnk egy halom Amiga tippel lepett 
meg bennünket 


Action Flght Igazoltatáskor (bomulatko- 
zaskGr) írjuk be Z8ACKDOOH és halha¬ 
tatlanok leszünk. 

Better Dead than Alién A szintkódok 
Elektra. Svzygy. Drambuie. Plug. 
Soprano, Mayonnaise. Faucet. Potato. 
Woomora, Narcissus. Debutanto. Firkin. 
Acoustic. Triptych, Jabberwokky. 
Whimsical, Punjabi. Tiddly pom. Kewpio 
dőli. Sepulchre, Euphemlsm. 

Grammarian. Crosscord, Quarontme 

Goldrunner Amikor a játék elkezdődik, 
nyomjuk meg az T-t. es a bonusz szín 
len találjuk magunkat 

Interceptor A 4-es küldotesbon közelítsük 
meg a pilótát 60 % sebességgel a 10-20 
láb magasságnál, os amikor fölé korú 
lünk. nyomjuk meg a 'SHIFT-r F -ot Hat 
nem csodálatos. 

Sarcophaeer Amikor megjolenih a high- 
scoro tablazat. nyomjuk meg egyszerre 
az ’F3\ FS és F6 billentyűket Ezzel 
halhatatlanok leszünk 

Thunderbtade. Amikor a képernyőn megje¬ 
lenik. hogy „Press tire to start ", lr|uk be. 
hogy Crash A kepnek villannia kell 
Amikor elkezdődik a játék, a HELP f>el 
átléphetünk a kővetkező szintre 

Thundercats Az L -et megnyomva átlép¬ 
hetünk a kővetkező szintre Az T meg¬ 
nyomásává! halhatatlanok leszünk 


PC segély 

Alexay Petet Postről igen erdekes össze¬ 
állításban küldte a tippjeit, de ez nem aka¬ 
dály a megjelenésükhöz. 

ALPHA WAWES Az elején egy 4 jegyű 
számot kell beírni. Minden betű után kö¬ 
zöljük a 8 számhoz tartozó kódot (sor¬ 
ban) A 0813 1820 1314 0817 1605 
0410 1017, B 1012 0310 1712 1308 
0816 1018 0512 1216. C: 1805 1705 
0515 1006 1005 2010 0312 1618, D. 
1320 1309 1304 1720 1210 1708 0516 
1307, E 0612 1505 1612 1020 1220 
1216 0618 0307. F 1308 0508 1509 
1806 0416 1606 0810 0805. G; 1520 
0820 0507 0320 1710 1306 1016 0616. 

H: 0513 1013 1215 2013 0315 1208 
1206 0510, I: 0812 2018 1318 2005 0610 
1008 1608 0420. J: 1015 1810 2016 
1620 0818 0814 1610 1219 

CORRIDOR A folyosók különböző teszem 
kódokat olvashatunk. Ezek e következők: 
STAGE / CODE. 1 / 0000, 2 / 5400. 3 / 
0101 4 / 3901. 5 / 2602. 6 / 9902. 7 / 
4303. 8 ! 9003 

Death Knights Of Krynn A jatok olejen lé¬ 
vő védelmet fel lehet oldani a 902-os 
oftsetre irt EB-vel (a START EXE-ben). de | 
akinek ez nem működne, néhány(száz) 
válasz WORD ! ENTRY / PAGE / CODE 
1 / 18 / 37 / SAGE. 1 / 35 / 42 / 
READING. 2 / 3 / 33 / EXPLOSION, 2 / 20 
/ 38 / DWARF. 3 / 1 / 33 / CROOK. 3 / 10 
/ 35 / WELCOME. 3 / 25 / 39 / HER. 3 / 
28/40/ STREET, 3/33/ 41 / SEATS, 3/ 
39 / 43 / VOICE. 3 / 43 / 44 / DESPAIR 3 
/ 64 / 50 / VISrtOR. 4 / 14 / 36 / SPRITE. 

4 / 19 / 37 / MÁN. 4 / 42 / 44 / BRUTES, 

4 / 60 / 49 / SNAKES. 4 / 26 / 39 / OLD. 5 
/ 4 / 33 / FLIES. 5 / 8 / 35 / NAME. 5 / 12 
/ 36 / FIRST. 5 / 23 / 39 / BÉLIÉVÉ. 5 / 50 
/ 46 / TŰNNÉL. 5 / 51 / 47 / FOUND. 6 / 
21 33 1 WAVES. 6/21 / 38 / LEADER, 6 / 
24 / 39 / FÁST 6 / 41 / 43 / ARMY. 6 / 53 
/ 47 / KING 6 / 58 / 49 / READS. 7 17 1 
34 / HEROIC, 7 / 22 / 38 / CITIZENS. 8 / 

9 / 35 / SUDULTO. 8 / 30 / 40 / CELL. 8 / 
36 / 42 / SUSPICIOUS. 9/61 / 50 / 

5 HA DOW. 10 / 5 / 33 / KA LA MÁN. 10 / 
34 / 42 / EYES. 10 / 55 / 48 / BONES 
Amikor a játék kezd unalmas lenni, be¬ 
nyom a proggy még néhány kérdést En¬ 
nek nem tudja a kiszedését a mester, de 
Íme néhány válasz WORD / AFTER THE 
HEADING / CODE tormában (o pago 
nem szükséges a megkülónbózteteshez) 

1 / INTRODUCTION / WELCOME 1 / 


ADVENTURING / AFTER, 1 / 

ENCOUNTERS / WHEN. 2 / BEGINNING 
TO PLAY / MUST. 2 / CIVILIZATION / 
PROVIDES, 3 / ADVENTURING / UP. 5 / 
INTRODUCTION / ADVANCED. 5 / 
CIVILIZATION / SERVICES. 6 / 

BEGINNING TO PLAY / GAME. 8 / 
BEGINNING TO PLAY / GENERATE. 9 / 
INTRODUCTION / COMPUTER. 10 / 

CIVILIZATION / SHOPS, 11 / 

ENCOUNTERS / TEST 

DOC Az arak az 54840-es offsetnol 

(DOC EXE) vannak (katona, lovas, kata- 
pult, vár) Ezt pl 00-kra átírva ingyen vá¬ 
sárolhatunk 

FÉLIX Az egyes képernyők password-jei: 
FÉLIX. MUSIC. EMERALD. MAGIC. 
HEADACHE 

LHX A CTRL-R foHölti a fegyvereket az 
indulási mennyiségre, de így nőm ka- 

K unk pontot a küldetés végén CTRL-O 
liutan benyomtuk néhányszor, nézzük 
meg kívülről a gépet (pl SHIFT-F6) 
Jó. mi? 

LOOM A rendes jatok elkezdéséhez tud¬ 
nunk kell, hogy egy megjelenő ábrához 
melyik négy |ol tartozik A jeleket balról 
jobbra számoztuk a bal felső az 1 -es. a 
jobb alsó a 12 -os 

Serleg BEÁT 2.8.11 9. TREADLE 
12.3.10,9, REST — 10,4,11,11 
Birka •* görbe bot THROW 1.10.4,12. 
BEÁT 59.5.2. TREADLE - 

1,11.4.2. REST — 9.8.5.9 
Hullámos vonal REST — 1,12.5.1. 
THROW - 2.10.4,9 

Háromágú bot. háttérben a nap BEÁT 
— 1 1.6.11.12, TREADLE 11.3,10.12 
Nagy kerék (talán egy régimódi 
szövőszék) THROW — 1.12,7.9. 

TREADLE 12.3,7,11. REST — 

4.2.8,1 

Kalapacs + üllő THROW 4,2.10.1. 
BEÁT 2.3,11,3. TREADLE 

7,5.10.3, REST — 10.6.11.10 


Galuska Szabolcs miskolci olvasónk 
egyetlen aranylag olvasható levető követke¬ 
zik Az ELITE Plus kódtáblázatát küldto el, 
sajnos elegge ossze-vissza. úgyhogy még 
rendezgetnem is kellőn Fő. hogy megvan 
PAGE. PARA CODE (a többi nem kell a 
megkulonbóztotéshez. ill ha kell. akkor 
LINE. WORD a code előtt) 

2.1, EMBERS. 2,6, MÓNITÖRS. 3.7. 
COTTING, 6.3. IMPREGNABLE. 7.1.WAS. 
7.4 DOWPAYMENT. 9.2,2. REFORM 
9.2 3 TO. 10.2. FLIGHT 10.1.4. BETTER. 


10.1.5. LOOK, 11,1, REFORM 
11.2,MÁTRIX 11.4.FULCRUM. 11.6 
COMPLEMENT, 13,1, DOCTRINE. 13,3, 
CASCADED. 15.3.ANOTHER. 16.1, 
AROUND. 17. 1. CRACK, 17.5.3. JUSTICE. 

17.5.5. IMMINENT 19.2, IN, 21,5, 

SPACERS. 26.1. GLASS. 26.7 28.2 

SHADOW PASSIÓN, 28.4. GOLD. 30,4 
RIF. 30,1. MERDRIAN. 33,2. BLEEPED, 

34.4, WAR, 35.2. TIME 36 4 NAVY 38.3. 
POLITICAL. 39.3, THEY. 39, 4 OUTRIDES. 

41.4, WASH. 42,1, ONLY. 47,1, 
MOTIONLESS, 49.1, POCKETS. 50,3. 
MEDIC 

Vllmányl Marton Budapestről o Chuck 
Yeagers satöbbihez küldőn adutokat Szí 
vosen látjuk őket 

Az alábbi sorrendben vannak Wing. LEN. 
HEI. WEI, MS. CR, CE, R (Azl mond|a. 
ezek egyértelműek. Hát nekem mondjuk 
nem. de en meg nem is láttám a proggy 1 

— DoT) Tehat F-4 38 4. 62 8 16 5. 

28000. 1386 . 61400, 71000, 786 F 105 
34.9. 67.0. 19.8, 27500. 1226, 34500, 
48800 800, MIG-2123 5. 48 0, 14 8 

11464 1285 36090. 59050, 683 MÍG-17 
31 0. 36 3. 11 0, 9040 711. 12795. 54460. 
870. B-52 185 0. 157 6. 40 7, 480000, 665, 
777. 55000 9000 

Végül pedig a Prehistorlk-kal Játszóknak 
nyújt egy kis segítséget Valahol kell lennie 
egy CHEAT COM nevű fiié nak Ha 
megvan, akkor írjuk be: CHEAT 1/2 3 / 

4 Amíg töltöget, nyomogassuk az 1.2.3 4 
billentyűket! 

Hajdú Ákos Üllőről azoknak kíván sogiteni. 
akik PC-n játszanak a Bard's Tale l-gyol, s 
érdekli őket a karakterfeilosztő helyen szint¬ 
lépéskor megjelenő kordésro a válaszok 
•Whaf stroot lies betwoon Ntght.. ’ 
Tempóst ’What is (he na/ne • - Gran plaz. 
•Nemű (he Street .* - Hav»k Scabbard 
'Idenbly ttw Street Ihat snukes...' - Serpent. 
’Wliat Street cuts mto * Grey Knrle Meg 
valami. Szerinte a 6 szintű Sorcerornek van 
meg egy varázslata, amit nem közöltünk 
MIWP 

Egy lenyeges dolog mindazon PC-sek- 
nefc. akik esetleg morognának, hogy 
megint kévés a nekik szánt SEGELY. 
Nos, uraim meg kell venni a PC-s játékok 
2. c. könyvet, abban van egy rekasra 
való. 

Viszlát szeptemberben! 
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Hál mégis visszatartunk az UFO - THE 
UNKNOWN ENEMYhoz, ugyanis moget- 
camli az alaposabb vizsgálatot Lehetőleg 
mindenre ki szeretnénk térni, az indulástól 
kezdve az érkezésig 

A mar DADA áltál említőit búg megoldását 
megegyszer megemlítjük, mert fontos! Ha 
azt vesszük őszre, hogy miután leszálltunk 
az ellenfel bázisára, nem nagyon akar be¬ 
indulni a csatarósz. akkor a hiba az on ké¬ 
szülőkében van Nyomhatunk párszor 
ENTER-t. és ennek hatására kiírja, hogy 
CAN'T FIT Y AXIS, ezután azort elindul o 
csatarész. ám néhány szoba teljesen el 
lesz mosódva llyonkor kell a mar említett 
UFO—MAPS könyvtárbeli 

UBASE^tO.MAP et UBASE 07 MAP rw ra- 
másolni" Egy másik, hasonló hiba is előjött 
nekünk, aminek a megoldását inkább nem 
írjuk lo. ugyanis nem valószínű, hogy vala¬ 
kit is ordekelne Ez a búg a mi bázisunk 
megtámadásánál lép fel. de nem mindig, 
és az a hatasa. hogy mindenféle harc nél¬ 
kül az ellenfél otthagyja a rágott a bázison, 
mi meg mogknpjuk a maximalis pontot. 

Ö az egor füle botját se mozdítottuk 
nos 

A leírás természetesen az angol nyelvű 
részről készült, a többi, kevésbé emberi 
kommunikációs eszkozok esetén csak a 

K rancsck neve más. a helyzetük nem 
gelőszór a nehézségi fokozat krvalasz 
tasa tűnik a legnagyobb feladatnak, valójá¬ 
ban. ha jobban megnézzük, nem is olyan 
nagy dolog Próbáljuk ki a BEGINNER t 
Akik ráérnék, játszhatnak a többivel is. 
csakhogy a különbség nem túl jellegzetes, 
előbb jönnek pl nehezebben szétszodhotó 
ellenfelek, több és jobb űrhajójuk van. 
előbb kapják fel a vizet és támadják le vele 
bázisainkat, stb Megjegyzés a leírás folya¬ 
mén előre láthatólag óntudatlanul váltogat¬ 
juk a repülő és (úr)hajó megnevezést, re¬ 
méljük senkit nem zavar (Nevezhettetek 
volna mindjárt Challenger nek, vagy akár 
Columbia-nak — CoVboy) 

Nemzetközileg úgy határoztak letro kell 
hozni egy Xcom nevű projoctet. ami az 
utóbbi időkben megjelont egészségre 
káros fóldónkívúliekot megfelelően kezelés¬ 
be veszi A fizetés is nemzetközileg törté¬ 
nik, annak megfelelően, hogy az adott or¬ 
szágban mennyi bajt tudtunk megelőzni. 


illetve nem sikerült e ezeknek a gonosz 
utonautaknak atajteni az alapjában véve jó- 
lolkű politikusokat, mindenféle technikai 
csodákat mutogatva nekik. Így megszüntet¬ 
ve természetes szimpátiájukat az Xcom 
mai kapcsolatban Ez maga után vonja azt 
is. hogy az adott ország ebből a projoctből 
kiszáll ami az egyik legnagyobb csapás 
lehet a iátok szompontjobol Végső célunk 
az idegen invázió tol|es visszaverése, 
aminek módját is nekünk kell kitalálnunk. 

Az első bázis elhelyezéséről annyit, hogy 
ez meg ingyenes, így ajánlott a logdrogább 
helyre rakni, azonkívül oda. ahol a legtöbb 
fizető ország van a kórnyékon. A megoldás 
a jó öreg Európa További nehézséget je¬ 
lenthet. hogy nagyrészt az ufók felderítés 
nélkül úszkálhatnak az eg vizében, hiszen 
egy radar max öt százaléknyi eséllyel azo¬ 
nosít egy azonosíthatatlan repülő tárgyat 
Szegény Xcom-nak milyen nehéz dolga 
lenne, ha lakossági jelentős alapján kene 
minden lufit, hullócsillagot es felrobbant 
kávéfőzőt üldözőbe vennie. A radar hato- 
tavjának megnövelése nem a logjobb meg¬ 
oldás. telepítsünk inkább újabb bázisokat 
Azt ugye nem is kell mondanunk, hogy ha 
a csapatszellem szempontjából jót is tenne, 
az. ha az összes lehetséges bázist egymás 
szomszédságába tennénk, utazgatás szem¬ 
pontjából mar kevésbe Egyelőre max. meg 
hármat tudunk letenni, a következő négyöt 
csak akkor ajánljuk, ha ezek már mind 
megtalálóén fel vannak szerelve és 
isénzunk is van rá. ugyanis pár hónapig 
elég alacsony szinten marad a bevándorlá¬ 
si hullám ahhoz, hogy a nemzetközi státu¬ 
szunk megmaradjon Mi az utolsó három 
bázisra csak radarokat meg légvédelmet 
tettunk, illetve a legvégén pár hiporhullám- 
dekódert. más Inkább csak pénzkidobásn¬ 
ak lenne nevozhotő. tekintetbe véve. hogy 
megfelelő hajók birtokában pillanatok alatt 
átfedhetjük a távolságokat 

Indulunk két INTERCEPTOR-ral, egy 
SKYRANGER-rel, 8 katonával. 10 tudóssal, 
mérnökkel és per épülettel. A játékban ket¬ 
tőié radar létezik, rövid-, és hosszútava 
(Nalam az eleó a pénz mennyisége, a 
második meg a tartozások mértéke — 
CoVboy) A kettő nem helyettesíthető egy 
mással, hiszen a hosszútava a szomszéd 
nem tevékenységét kevésbé tudja ki¬ 
kukkantani. mint a másik, azonkívül több 


radar sem árt A látszat ellenére nekünk ve 
gig elegendő volt egy egy hosszutavü egy 
bázisra, és Így túl sok helyünkbe sem ke¬ 
rült 

Kezdéskor ajánlott annyi tudóst venni 
amennyi a bázisba fér. majd jónéhány lakó¬ 
épületet. labort epiteni. Az első kutatási 
hullám vege felé közeledve kezdjünk el 
WORKSHOP-okat is termelgetni, majd pár 
mérnököt is alkalmazni. Amint minden lé- 
zercucc megvan, gyártsunk pár adag pus¬ 
kát néhány nehezebb lézerezót. és ha 
szükségesnek látjuk, lézervédelmet is (bár 
a sűrű és más helyre mentegetés és az em¬ 
lített búg többet hasznai és kevesebbe ke¬ 
rül. mint a lézervédő) Ne feledjük a lezer 
gazdaságosságát, ugyonis nem kell bele 
muníció Néhány HWP (HEAVY WEAPON 
PLATFORM tankok, lebegótankok) épí¬ 
tése is jól jöhet az első pár küldetésben, de 
az ágyúsat nyugodtan ki lohol hagyni Ha 
von mar elegendő lézorfegyvorünk. azon¬ 
nal szabaduljunk meg az összes puskatol 
és piszlofytol. lőszerrel együtt Raketavotő- 
re es esetleg CANNON-ra még szükség le¬ 
het Készen is állunk az első taktikai csaté¬ 
ra Előtte azonban olemozzük az itteni me¬ 
nüket 



Osszuk kot reszro a képernyőt, a baloldali, 
amin a Föld virul (aki esetleg nem ismerte 
volna fel. annak elmondjuk, hogy a prog¬ 
ram készítői szerint a Fold se nem lapos, 
se nem sarló alakű. sót, még az Égi Tehe¬ 
nek és az Égi Tehenesz letet is tagadjak) 
Itt jobb egérgombbal forgathatjuk az ogo- 
szet. a bal szemünkkel meg o jobb sze¬ 
münket Hétféle jelet különböztetünk meg a 
felszínen: 

kék negvzet saját bázis 
aarga pötty: sajat hajó 
vtlagosltla négyzet toldonkrvuliek bazisa 
piros pötty idegenek hajója, röpül 
zöld kereszt idegen hajó. landolt 
narancs kereszt általunk megadott 
WAYPOINT (iranypont. hova menjen a 
hajónk) 

narancs kereszt TERROR SITE azaz ép¬ 
pen bántalmazzák az idogonok a lakos¬ 
ságot 

piros téglalapban teherrel teli kör. benne 
fekete kereszt furcsa oldalirányú kinö¬ 
vésekkel: Mlcroprose főhadiszállás 

A bal gombbal ozekot jelölhetjük ki. így to¬ 
vábbi információkat tudva meg felőlük Ha 
esotleg az ogér mutatója közelében több le¬ 
hetséges cél is volt. akkor természetesen 
válogathatunk Ellenfelünk bázisairól 
WAYPOINT-okról és TERROR SITE-okrol 
csak a nevet és a számot kapjuk meg. a 
többi eseteben más érdekes intól is (ugye 
nehéz volt nem észrevenni, hogy ogesz 
Közép-Európából csak Budapestet iga ki? 
Érthető, meri azért Berlin után itt a legnépe¬ 
sebb. mégis, inkább vigasztal a Syndlcstu 
szörnyűségéi után. ahol szeretett Hungári¬ 
ánk fel volt osztva Csehszlovákia es Romá¬ 
nia között) 

UFO Abban az őseiben, ha von hiperhul- 
lám-dekóderunk, mindent, ha nincs, 
csak az első négy adatot kapjuk meg 
SIZE Merotc Ettől függ. hogy mennyire 
veszélyes ellentel. es valamennyire 
funkcióját is befolyásolja Lehet na¬ 
gyon kicsi (VERY SMALL 3 méteres 
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klasszikus csészealj). kicsi (SMALL, 9 
m), kózopes (MÉDIUM, té motoros, 
egyszintes), nagy és nagyon nagy 
ÍVERY LARGE 30 motor és 3 szint) 
ALTITUDE Magassag ha GROUND 
akkor a főidőn fokszik 
HEADING: Merre megy egtá|aknak 
mogtelolöon Ha üldözőbe akarjuk 
venni, nagyon fontos 
SPEED Sobosség a HEADING goi 
együtt fontos információkat tartalmaz 
CRAFT TYPE Lehet felderítő (SCOUT) 
és csatahajó (BATTLESHIP) Nekünk 
csatahajó csak nagyon nagy merőiben 
jött. a földemének volt kicsi, közepes 
és nagy változata is. 

RACE Milyen faj van a lodélzoten Fon¬ 
tos lehet, ha már éppen ki akarjuk ku¬ 
tatni a pszionlká! 

MISSION Mi a feladata A csatahajóknak 
csak RETALIATION szokott lenni, 
azaz megtámadtak bázisainkat, a fol- 
deritóknek HARVEST (ekkor elemei¬ 
nek pár embert marhát vagy amit Ízle¬ 
tesnek látnok). RESEARCH (kutatás). 
8 ASE (igyekeznek a sajat bázisukra, 
nem ért követni, mert leszátlóhelyenek 
közelében rálelhetúnk búnbarlangjuk- 
ra). SUPPLY (utánpótlást visznek). 
INFILTRATION (kekeckodnok a kör¬ 
nyéken). ABDUCTION (idegen foglyok 
kiszóktetése bázisunkról) TERROR 
(hamarosan lesz egy uj TERROR 
SITE). 

ZONE Hova is szol a jegyük 


Bázisunk Ugyanaz jón aló. mint az 
INTERCEPTION menünél, de csak azok 
közül a hajók közül válogathatunk, amik¬ 
nek a bázisa az eppon kiválasztott. A 
CRAFT STATUS a repülő—űrhajó ké 
szenléti állapotát mutatja: READY eseté¬ 
ben indíthatjuk csak elfogásra. 
REFUELLING (tankolás), REARMING 
(fegyverzet újratöltése). REPAIRING (Ja¬ 
vítás) visszajelzése esetén csak 
hosszabb-róvidebb idő múlva A javítás 
általában a hosszabb, a többi a rövi- 
debb BASE mellett a hangárjának helyét 
mutatja meg. a WEAPONS-CHEW-HWP 
nel pedig perjolek után a repülő fegyver¬ 
zetének szamát-logénységét- 

csapatsegltő tankokat Írja ki. 


Hajónk A név alatt a STATUS, azaz mit is 
csinál éppen 

INTERCEPTING Üldöz egy ufót 
RETURNING TO BASE Megy vissza a 
bázisunkra. 

PATROLLING Egy helyszín körül röp¬ 
köd. igy lehet felfodezni az ollenséges 
bázisokat is. 

DESTINATION: Az utána megadott cél¬ 
pontra tart. ami lőhet egy WAYPOINT. 
egy idegen bázis, egy leszáltt-lezuhant 
idegen hajó vagy ogy TERROR SITE 
Ha WAYPOINT es odaér, azonnal be¬ 
ugrik egy menü. hogy őrködjön-e ott. 
vagy inkább menjen haza. A SPEED 
és MAX SPEED akkor nem ugyanaz, 
ha éppen óriáratozik. leszálláshoz ké 
szül vagy a követendő ufó elég lassú 
Ha a FUfcL 0 százalékot mutat és a ha- 

t ó még messze van a bázistól, nem 
iell megijedni, ez pont annyit naftát je¬ 
lent. amennyi a visszatéréshez még 
kell A DAMAGE a hajó sérúltségénok 


fokát fejezi ki. a WEAPON felírattok) 
alatt (ha van) fegyvereinek fajtáját, és a 
lőszer mennyisegét Legalul a 
SELECT NEW TARGET tol valasztho 
tünk neki ü| célpontot 

A jobb oldalon légióiul a bázisoknál mar is¬ 
mertetett INTERCEPTION csakhogy innen 
az összes hajol el lehet indítani, bázistól 
függetlenül 

A BASES menü messze a legkiterjedtebb, 
pár sorral többet kell rászánnunk Baloldalt 
megjelenik az éppen kiválasztott bázisunk, 
ami egy 6*6 mezőből álló tér Itt lehet meg¬ 
nézni. hogy milyen épületekből áll. mi- 
lyonok vannak építés alatt Az épület nevét 
a jobb felső sarokban írja ki a gép. funkci¬ 
ójukat meg mi írjuk le pár sorral alább Ha 
bal gombbal rájuk clickelúnk, és az épület 
nincs hasznaiéiban, valamint nem izolál el 
részeket az ACCES LIFT tói. szétszed¬ 
hetjük Fontos figyelni arra, hogy a prog¬ 
ram csak mar meglévő épületek mellé en¬ 
ged újabbakat építeni, és minden épület¬ 
nek valamilyen módón kapcsolatban koll 
állma a már említett központi lifttel A követ¬ 
kező fajta épúlotokkol találkozhatunk: 


ilyenbe otven figura fér be Az ALIÉN 
CONTAINMENT az a hely. ahol az élve 
elfogott ufonauták kerülnek, későbbi ki¬ 
hallgatás-kutatás céljából Egy ilyenbe 
tíz is elfér, lehát az egész játékban eleg 
lesz egy is. de azt tegyük egy jobban vé¬ 
dett bázisba, mert az ALIÉN 
ABDUCTION küldetéseket is nekik kell 
visszaverniük. A HANGAR pedig hajóink 
tárolási helye, és a hatókat még 
GENERAL STORE-okba se lehet rakni, 
tehat ha akarunk egy ú|at bérel¬ 
ni—építeni, kell egy üres hangár Sajnos 
a többitől eltérően négy mezőt Is elfoglal 
Felderítés: SMALL és LARGE RADAR 
HYPER-WAVE DECODER A radarokról 
már az indulási helyzetnél beszóltunk A 
hiporhullam-dekódor segítségével az 
adott bázis radarjai által észrevett ufókról 
teljes, nyolcpontos információt kapunk, 
amit már szintén leírtunk. 

Az építési területtől jobbra, a jelenlegi pon- 
zúnk alatt van a lehetséges nyolc bázisunk 
térképe Itt váltogathatunk köztük, és innen 
is láthatjuk, hogy az ottani építkezések 
mennyire előrehaladott állapotban vannak 
(a piros kocka építkezést mutat) 


ACCES LIFT A legfontosabb, központi 
opúlet, amit minden bázison legelőször 
kell letenni A későbbiekben más szere¬ 
pe nem lesz. 

LÁB.. WORKSHOP. PSIONIC LÁB. Ezek 
az épületek biztosítanak helyet a tudó¬ 
soknak kutatáshoz, mérnököknek a kiku¬ 
tatott eszközök megalkotásához és a ka¬ 
tonák psziomkai betanításához. A 
PSIONIC LAB-on kívül amelyik tizet, 
mindegyik ótven helyet biztosit persze 
azt figyelembe kell venni, hogy a 
WORKSHOP okban elég lokmtélyes 
helyigénye lehet a megépítendő tárgyak¬ 
nak is Mindegyik eleg lassan épül meg, 
ló előre gondoskodjunk róluk 

Védelmek A DEFENCES és a két SHIELD 
tartozik ide Mindegyik bizonyos védel¬ 
met nyújt az idegenek bázisainkra irá¬ 
nyult támadásai efíen Ha valaki szereti a 
rizikót, mindegyiket megspórolhatja, de 
azért a búgban nem lehet mindig bízni, 
hiszen ha minden esetben előjönne. 
Microprosé k reg kijavították volna A 
DEFENCES-eknek több fajtája van, haté¬ 
konysági sorrondben 
rakéta (MISS) 

lézer, plazma és fúzióbombas (FUSION 

BOMB) 

Nemcsak találati esélyük növekszik, de a 
még térítőkre kerülő védelmi érték is Ri¬ 
zikós dolog azonnal lebontani az ogósz 
védelmi rendszert, ha valami újat talaltak 
ki okos koponyáink, mert kivétel nélkül 
hosszú Időbe telik egy védőrendszer 
megepitese GRAV SHlÉLD-et ha tehet¬ 
jük. építsünk veszélyeztetett bázisaink 
kózolébe, mivel megduplázzák a védelmi 
rendszerek hatékonyságát, és kétszer lő¬ 
hetünk a támadó ufóra, mielőtt leszállna 
(felteve, hogy időközben nem pusztí¬ 
tottuk el) A MIND SHIELD használatával 
a támadások gyakoriságát csökkentjük, 
ugyanis az idegenek bázisainkat az em¬ 
beri agyhullámok alapján követik nyo¬ 
mon Ez persze úgy lenno ésszerű, ha 
minden ezután építendő és még lel nem 
fodozett bázisunkra raknánk egy ilyet. 

Ráki arak GENERAL STORE, LIVING 
QUARTER. ALIÉN CONTAINMENT, 
HANGAR Szamos GENERAL STORE 
épitéséro lehet még szükség, de szeren¬ 
csére röpke tíz nap alatt építhetünk egy 
újat Nézzük meg a már meglévő raktár¬ 
jainkat. és ha mindegyikre azt írja ki, 
hogy f-ACIUTY IN USt, ideje lenne ogy 
újat építeni, sok kenyelmottenség elkerü¬ 
lése végett (szállítások, csapatfelszore- 
lés. eladások lehetetlenné tétele) A má¬ 
sik gyakori elem a LIVING QUARTER 
lösz. hiszen erre minden katonának, tu¬ 
dósnak. mérnöknek szüksége van Egy 


BUILD NEW BASE-zel doniunk úgy. hogy 
még egy bázist lotrohozunk, föltéve, hogy 
még nem léptük túl a nyolcas limitet Meg 
kell adni a helyszínt, és ki kell fizetni a 
helyszíntől függő dijat A legolcsóbb Del- 
Afrika, ahova csak Í550 000-t kell invesz¬ 
tálnunk. a legdrágább pedig Európa az 
egymilliós díjával 

BASEINFO MENÜ 

A BASE INFO menüpont bázisaink fontos 
adatait közli, igaz. nekünk csak jóval a já¬ 
ték végigjátszása után jutott eszünkbe, 
hogy ezt még nem is ismerjük A 
PERSONNEL sor alatt munka nélkül allo; 
összes katonáink, tudósaink, mérnökeink 
számát tudhatjuk meg, alatta a SPACE-nel 
a használatban lévő: kihasználatlan helye¬ 
ket emberek, raktarak, hangárak laborok 
és WORKSHOP-ok tekinteteben Ez alatt 
védelmünk erősségét pontozza. ma|d jelzé¬ 
si képessegeinket hosszú-, rövidtávra és 
hiperhullám dekoderre hangszerelve A 
kép legalján a monitor tokja fölött, a 
TRANSFERS-ben szállítás alatt álló dolga¬ 
ink. STORES-ben a raktárakban tárolt cuc- 
caink vannak, a MONTHLY COST ben po 
dig a bázis fenntartási költségé, a szemety- 
zot fizetőse (legdrágábbak a profok, legol¬ 
csóbbak a katonák) és az esetleges gép¬ 
bérleti dii (csak SKYRANGER vagy INTEfi- 
CEPTOR-oknál. a többi az teljesen egyedül 
a mienk) havi összeget veti latba bevéte¬ 
lünkkel 



A SOLDIERS részben zsoldosainkkal is¬ 
merkedhetünk meg. nevüket, rangjukat es 
azt Írja ki, hogy melyik géphez vannak be¬ 
osztva Ha rájuk clickelúnk, előugrik a tulaj¬ 
donságaikat firtató menü. aminek fontossá¬ 
ga a csatákban kerül előtérbe Akar más 
nevet is adhatunk nekik, ha ez nem tetsze¬ 
ne csak rá kell kattannunk arra o nagy, ne¬ 
vüket |elzó téglalapra A tulajdonságokon 
kívül a felöltőt! páncélját és katonai pályafu¬ 
tását is mogszomlolhetjúk. Ez magában 
foglalja, hogy hány ET-t ölt meg és hány 
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küldetésben vett (észt. Egyébként ha vala¬ 
melyik csatéban megsérült, de nem volt 
ideje meghalni, mert pl addigra a külde¬ 
tésnek vége lett. és visszaértünk a bázisra, 
akkor gyógyulása alatt nem lehet hajóra 
küldeni. WOUNDEO jelző mellett vigyorog 
a betegszoba szünyoghalos ablakán ke 
resztül 


TU TURN 


tagol 

UNITS, azaz mennyit tud 
zogm egy kór alatt Az. hogy mennyit i 
lőni egy korben, ettól kevosbe függ. rr 


mo 
t tud 

i egy korben, ettól kevésbé függ, mert 
a fegyverek sebességét százalékban 
méri először, tehát ha a TU-ja 120, a le- 
zerpuska elsütése a szokásos 13-t 5 he¬ 
lyett 30-ba fog kerülni Mégis, mozgás és 
pszionlka szempontjából fontos, ugyanis 
a PSI-AMP mindenkinél 25 TU-ba korül 

ENERGY. A mozgás a felszerelés sülyától 
függően eléggo kifáraszthatja a katonát 
Ha ez olfogy. nem tud a korben többet 
lépni, hiába van még TU-ja 
STIMULANT használata a MEDI-KIT 
ben segíthet ezen is Egy lépés 2 ener- 

elfogy, belepusztulunk Vég¬ 
zetes sebek esetén kóronként fogyhat A 
MEDI-KIT HEALING funkciója gyógyít¬ 
hatja 

FATAL WOUNDS Nem végzetes, de jól 
célzott lóvesek eredménye lehet Nem 
csak a HEALTH t fogyasztja ellátás hi¬ 
ányában kóronként, hanem jopár más 
képességet is Szintén a MEDI-KIT 
HÉALING mentheti meg a karaktert 
(használatai lásd ott). 

BRAVERY Bátorság, ettól függ. hogy mi¬ 
lyen könnyen esik kevésbé befolyásolha¬ 
tó lelkiállapotba, milyen valószínűséggel 
lóg morálja fogyni. Nulla morál esetében 
egy kis bátorság visszanyerésének ké¬ 
pességet is mutatja Valószínűleg a 
pszionikus támadások legyűrésében is 
ennek van szerepo a játékban 

MORÁLÉ Fogyhat, ha sebzódik a karakter, 
ha sok emberünk hal meg. Ha 0. pánik¬ 
ba esik. azaz nem csinálhat semmit a 
kórben. Minden lénynek és embernek 
alapban 100 

REACTIONS Fontos, hogy ha a karakter¬ 
rel ügy fejeztük be a kórt. hogy lójjón. ha 
meglát egy ellenfelet, eleg jó-o a roflexo a 
parancs toljositesehez. Rosszabbik eset¬ 
ben teljesen mindegy, hogy hagytunk-e 
neki egy kis TU-l meg az őrkodéshoz. 

FIRING ACC Célzás pontossága, magáért 
beszél Ennek kell százalékát venni a 
fegyver esetében, és ezt még módosítja a 
célpont távolsága, láthatósága is 

THRÓWING ACC: 

STR Kozicsato őse 

Csak az elektromos kábttórüdnál lesz 
szerepe, mert aki puszta kézzel nekiall 
csépelni egy plazmával lelfegyvorzott 
ufonautát. annak gratulálunk Feltéve, 
hogy odaér, és közben nem lyuggatja 
szítává. 


Hajitasi pontosság, 
tétén az ütés mérteke. 


PSIONIC STR A játék vegefele kikutathat¬ 
juk a psziomka harcban használatot, és 
ha per katonát megfelelően kiképzunk. 
megjelenik ez a két tulajdonság is Hogy 
mi a különbség a STR es SKILL között, 
nem nagyon tűnt fel, mert PSI-AMP 
használata esetén egyik sem fogyott, és 
azt. hogy támadás eseten melyiket hasz¬ 
nálja. nem nagyon lehot kideríteni 
ARMOUR: Több fajtája van. elől. baloldalt, 
jobboldalt, hátul és felül Meg a páncél 
nélkülieknek is van valamennyi védőimé 


EQUIP CRAFT 

Először egy mar ismertetett kap jón elő. 
majd itt is megnézhetjük a felszerelt fegy¬ 
vereket, az üzemanyag mennyiségét, a 
sérülés mértékét, és az osotlegeson lel¬ 
pakolt legenyseget felszerelésükkel és 
HWP-jukkol együtt A CREW-nál lehet 
zsoldosokat pakolni a gépekre, a SPACE 


AVAILABLE-tól függően. Egy katona egy 
helyet foglal el A listán a színek is jelen¬ 
tesse! bírnak: a fehér, hogy ezen a gé 
pen szolgál, a lila. hogy más gépén, a 
kék pedig azt. hogy szabad. Az 
EQUIPMENT már nagyobb jelentőség¬ 
gel bír Baloldalt a raktárakban szabadon 
allo fegyverek és HWP-k állnak, a jobbol¬ 
dalon pedig amik a gepben vannak, te¬ 
hát omit a katonát megkapnak, ha lan¬ 
dolnak itt lehet a HWP-ket is bepakolni, 
csak tartsuk szem előtt, hogy mindegyik 
hajónál meg van adva a maximum elci¬ 
pelhető HWP. és ezen kivül minden 
HWP négy helyet foglal el A 
LIGHTNING csapatszállító hajó pl ogy 
tankot sem vihet Mindig nagyon ügyel¬ 
jünk orra. hogy elegendő muníció legyen 
iogalább egy újratöltéshez Az ARMOUR 
részben lehet feladni a katonákra a meg¬ 
felelő páncélt (ha van). 


BUILD FACILITIES 

Kapunk ogy hosszú listát az építhető 
blokkokról, majd egyet kiválasztva el kell 
helyeznünk. Eközben azt is megtudhat¬ 
juk. hogy monnyi penzbe és mennyi idő¬ 
be korul a megépítésük es mennyibe a 
fenntartásuk A számokkal jelzett épüle¬ 
tek a bal mezőben mindig még nem 
kész blokkokat jelentenek, a szám pedig 
a megépítéshez még hátralevő időt 

RESEARCH 

Ez a kutatás Eleg fontos szerepe lösz a 
játékban, kb. mint a többi hasonló játék¬ 
ban A szabad kutató mollett az összes 
kutató, alatta pedig a szabad laborhety 
található Kiírja az éppen kutatás alatt 
álló témákat mellettük a rászánt tudóso¬ 
kat, s legutoljára a kutatás előrehaladott¬ 
ságának állapotai Az UNKNOWN elég 
hamar átválthat POOR-ra. és ha mar 
mindjárt kész. az EXCELLENT tel jelzi. 
Ha itt ogy folyamatban lévő kutatásra rá- 
clickelünk, eh/ohetünk vagy hozzárendel 
hetünk még tudósokat Ugyanezt a me¬ 
nüt kapjuk, ha űj kutatást akarunk kezde 
ni. es ennek erdekeben a NEW 
PROJECT-re clickoltünk 


MANUFACTURE 

Mérnökeink segítségévéi nekünk kell 
megtermelnünk az újonnan feltalált esz¬ 
közöket. ugyanis ezek nem kaphatok. Itt 
a kutatók helyett a szabad es összes 
mornókóket jelzi, sót, pluszban a jelenle 
gi pénzünket Alatta az éppen gyártás 
alatt levő eszközök neve. mar megtermelt 
mennyisége, összesen megtermelendő 
mennyisége, megtermelt egységenkénti 
költsége es még hátralévő termelési ide¬ 
jét jelzi. nap—órában. NEW 
PRODÜCTION esetén azt is megtudhat¬ 
juk. hogy ogy eszköz elkeszitesehez 
hány mérnöki órára lesz szükség Egy 
mérnöki óra az a munka, amit egy mer 
nók. egy óra alatt tud csinálni, merték- 
egysego a CoV Természetesen ogy 
CoV-ba csak a termelési orteknok számí¬ 
tó tevékenységet számoljuk. Mellesleg 
tudja valaki, hogy minek ugyanannyi 
mérnök a logyartashoz. ha már előzőleg 
termeltek ilyoneket? A feláldozott terme¬ 
lési helyeknél a leimelendó eszközök ál¬ 
tal igényelt terület levonandó 



TRANSFER 

Másik bázisainkra innen küldhetünk at 
anyagokat feltéve, hogy ott van elég lak 
tarhely Időbe és pénzbe kerül a szállí¬ 
tás 

PURCHASE—RECRUIT 

Főleg eleinte szükségünk lehet olyan 
dolgokra, amiket a Főidőn is előállítanak, 
pl pisztolyok, puskák, galambok Itt ren¬ 
delhetjük meg INTERCEPTOR os 
SKYRANGER gépek kibérlesot Is, de 
amire később is szükségünk lesz innen 
fogadhatunk föl tudósokat, mérnököket, 
katonákat Míg a megrendelt áru beérke¬ 
zik. arra is kell egy kicsit várni 

SELL—SACK 

Fő bevétoli forrásunk, itt adhatjuk el a fe¬ 
lesleges zsákmányt, vagy áltálunk ter¬ 
melt árukat, feltéve, hogy a raktárunkban 
vannak. Itt kapunk lehetőséget arra is. 
hogy szépen kirúgjuk egy két alkalma¬ 
zottunkat. amiért persze ponzl nem ka¬ 
punk A többivel ellentétben a pénzt 
azonnal megkapjuk, a tárgyak—emberek 
meg azonnal eltűnnek 

Ennyit a BASE menüről, nézzük a GRAPH- 

ot. 

GRAPH MENÜ 

Sok unalmas grafikon tanulmanyozasaval 
hízhat szivárvány hártyánk, bár néhány 
hasznos dolgot is innon nozhetunk meg 
Az első két Ikonnal az ufók területi és or¬ 
szágonkénti tevékenységűk alakulásét kö¬ 
vethetjük nyomon, utána ugyanoz csak az 
Xcom-mal. majd a bevételeink megoszlását 
és végül az üzleti helyzetünket vizsgálhat¬ 
juk A SCO RE a pontszám. mínusz is lehet 

UFOPAEDIA Alatta sok érdekes ábra es 
szóvog bukkan föl. felteve. hogy mar ele¬ 
get játszottunk a programmal es tudósa¬ 
ink olegot kutakodtak Az OPTIONS ben 
lehet menteni, tölteni és űj gamét kez¬ 
deni 

FUNDINGS Ugyanazt a menüt hozza ölő, 
amit minden hó vegén megkapunk Itt 
tudhatjuk meg. hogy ósszesegeben es 
külón-külón molylk ország mennyire van 
megelégedve munkánkkal Ha nagyon 
ügyesek voltunk, egy KEEP UP THE 
QOOD WORKI tudatta ezt velünk, ha 
kövesbe, akkor sima SATISFIED Baj van, 
ha mar OISSATISFIED, piano, ha RISK 
TERMINATION OF PROJECT Ekkor mar 
nagyon ki kell tennünk magunkért a kö¬ 
vetkező hónapban, különben gémover 
Az utóbbit hanyagságunk és úgyetlense- 

S únk is kiválthatja, sót. ha pénzűnk 
000.000 alá csökken mínuszban, tehat 
ennyi adósságunk von. akkor is felszólí¬ 
tanak minket, hogy jobb lenne rendezni 
az anyagiakat, mert ekkora adósságot 
nem szívósén vállalnak Az országok 
egyem véleményét Is hasonló szavak jel¬ 
lemzik, ha valaki HAPPY akkor megnö¬ 
velte bevételünket, ha UNHAPPY. csök¬ 
kentette. és a legrosszabb, ha az egész¬ 
ből kiszállt. 


Legalul, a dátum es idő alatt a Földet jelölő 
gömböt forgathatjuk, zoomolhatjuk A játék¬ 
ban egyébként mindig telik az idő ha a fő- 
képernyőn vagyunk. Sok monüj^ontban 
előjön =5 SEC col végződő választási le¬ 
hetőség. ekkor az időt automatikusan át¬ 
váltja min. gyorsaságra, az 5 másodperces¬ 
re 


Olyan esetekben, ha repülőnk eleri a repü¬ 
lő ufót. légicsataro lesz lehetőségünk, ha 
eredig bázisokat, landolt vagy lezuhant utó¬ 
kat. és vannak katonák a gépén, földi csa¬ 
tara 
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A legicsata a kővetkező módón tolylk le: 

Baloldalt a csatatér es intők, jobboldalt tá¬ 
madási parancsok A jobb felső parancs a 
STAND OFF, azaz amikor csak követi az 
utót Ilyen esetben be lehet kapcsolni a 
MINIMIZE módot, amikor is a főképernyő 
bal telsó sarkában mogjelemk gépiink és 
száma, ahonnan bármikor eló tudjuk ug¬ 
rasztani. ha úgy döntünk, hogy most pedig 
bololovúnk a kutya marslakóba Három tá¬ 
madási mód van. a CAUTIOUS. 
STANDARD és AGGRESSIVE Az a sebes 
ség változik, amivel mogkózelitjúk a hatot, 
és amilyen gyakran lovunk az ellenfélre 
AGGRESSIVE esetében toljes gőzzel, sí- 
polva és vérben forgó szélvédővel rontunk 
neki a legnagyobbnak is. és amint újratól- 
tódik ogy fegyver, azonnal elpuffantjuk 
DlSENGAGING-gel megpróbálunk a 
leható leggyorsabban elszakadni a 
nemkívánatos ollenféltól. alatta pedig a 
repülő csészealjak távlati kéjíében 
gyönyörködhetünk. Ezek mellett a mi 
gépünk képe. és sérülésének mértéke 
(mindig először az orra serül meg. és így 
megy egészen a hajtomüvig) A |obb rész 
bal sarkában pedig a két haió távolsága A 
jobbik oldalon a legfontosabb az a két csík. 
ami fegyvereink hatótávolságát mutatja 
Még egy utolsó megjegyzés a legi- 
csalak hoz. pontosabban a hajók elindítása 
hoz: a program sajnos nem veszi figyelem¬ 
be a gép elindításakor az üticélt. így a ki¬ 
csit korábban elindított gyors gépünk elő¬ 
ször megkerüli a Földet, és utana száll 
csak rá a szomszéd házra indított ufóra 
Csata közben és végen legalul szövegel is 
egy keveset, ha UFO IS DISENGAGING. 
kapcsoljunk agresszív támadásra (foltéve. 
hogy már nőm abban vagyunk) vagy 
STANDOFF—MINIMIZE ra Az UFO 

RETURNS FIRE felirat értőimének kitalálása 
azort sem nehéz, mert ilyenkor elkezd piro¬ 
sodni a hajónk ábrá|a Ha UFO CRASH 
LANDS. mehetünk csapatokkal hullákat es 
meg élő ufonautákat bányászni, ha UFO IS 
DESTROYED. akkor a füstön kívül nőm 
sok minden maradt belőle 



Nezzúk a földi harcokat! 


Legelőször is normálisán ol kell rendezni a 
katonák közt a tolszerolost. mert őzt leg¬ 
gyakrabban nem tül jól teszi meg a gép Itt 
ajánlott betölteni a BLASTER LAUNCHER 
eket mert a többi oseteben automatikusan 
megteszi ezt helyettünk az abakusz Ké 
sóbb ugyanezt a képet a tárgylistánál lehet 
előhívni, de nem lenne jobb, ha most rész¬ 
leteznénk? 

A fickók kepét befolyásolja a rajtuk levő 
páncél is Nem kell megijedni, a POWER 
SUIT ugyanúgy néz ki. mint a FLYING. 
csak éppen nem tudunk vele repülni 
Amint látható kiló helyro fér cucc. de azért 
legyünk óvatosak, és csak a legszúksoge- 
sebbokkol szereljük fel embereinket, külön¬ 
ben kevesebb lesz a TU-juk (Ml ez, 
MALÉV szlogen? — CoVboy) Egyébként 
itt nyugodtan hagyhatunk a GROÜNDon 
fegyvereket, mert ami a hajóban marad, azt 
nem kell a küldetés befejezése előtt össze¬ 
szedni Ha néhány fegyverhez nincs mar 
lőszer, azokat automatikusan a GROUND- 
ra teszi A puska és belőle kifele mutató 
téglalap a fegyverbe való lőszer kiveteiet je¬ 


lenti. féltévé, hogy mindkét keze szabad a 
figurának Egyikbe kerül a fegyver, másik¬ 
ba a lőszer A fegyverben lévő lőszert 
akkor írja ki. ha kezünkbe (nyílra) vesszük 
a jobboldalon Ha nem ír ki semmit 
elfogyott belőle a lőszer. Lézer eseteben 
nem kell mogijedni, ez municiómentes. a 
különböző vetők (rakéta-, füziőbomba-. 
kábrtóbomba-) esetében pedig csskazértis 
kiir ogy nullát Minden eszközt használat 
céljából kézbe kell venni, és erro 
figyeljünk, mert értékes időbe tollk Ha 
készén vagyunk. kattantsunk egy 
emberesei az OK folirotra 
Nagyon érdekes a megjelenő alsó sor A 
két oldalán a két kézben lévő fegyverek 
vannak {nincs olyan, hogy kétkezes fegy¬ 
ver tehat mindegyikbe tehetünk valamit, 
csak éppen a súlya fog zavarni), azokra 
clickolvo a fegyvert süthetjük el. vagy ha 
más van ott. akkor azt a tárgyat használhat¬ 
juk: 

..SHOT Van AIMED, SNAP és AUTÓ Az 
AIMED segítségével több idő alatt job¬ 
ban célzunk. egy lóvésnylt. a SNAP-pel 
egy gyors lövést, az AUTO-val meg há¬ 
rom gyors lövést adunk le. kevesebb ta¬ 
lálati eséllyel Azt. hogy melyik fegyvert 
és mire érdemes használni, majd a tár¬ 
gyak részletesebb vizsgálatánál elmond¬ 
juk HWP-nel szinte sose használjunk 
AlMED-et. mert azért a plusz kilenc talá¬ 
lati százalékért az a 30 TU tül sok Az 
AUTO-t is csak nagyon közeli ellenfélnél 
próbáljuk, mert találati esélye elég gyen- 

LAUNCH MISSILE: Rakéta- és atombom- 
bavetók esetében csak ezt lehet választa¬ 
ni. Valójában ogy AIMED SHOT, csak 
arra van lehetőség 

PRÍMÉ GRENADE: Időigényes granát-ki- 
biztositás Huszonhárom korig előre be¬ 
állíthatjuk a robbanását Csak ezután 
dobjuk el. 

USE... Az adott eszköz használata Ez le¬ 
het MEDI-KIT, SCANNER, MIND 
PROBE 

PANIC UNIT es MIND CONTROL PSI- 
AMP esetében a választható pszionikus 
támadási módok. 

THROW A kezünkben lévő eszköz elhají¬ 
tása Gránátok eseteben is ezzel indítjuk 
el őket gyilkos pályájukon, ás a vissza¬ 
számlálás (ha van) is csak attól kezdő¬ 
dik. hogy földet ért 

A kettő közötti 18 Ikon jelentése a követ¬ 
kező: 

Zöld mezőben nyíl A figura addig léphot. 
amíg van TU-ja, semmit nőm akarunk ve¬ 
le kozdeni, azaz nem fog őrködni és 
arrajáró ufonautákra lövöldözni 
Ptros mezőben lövő figura, egy golyo kö¬ 
zel Annyi időt automatice lefoglal, hogy 
még tudjunk egyet lőni Ha nem is 
ebben a körben, de a korók között SNAP 
SHOT stílusban elereszt egyet, felteve. 
hogy szükség lesz rá 

Plroa mezőben figura távoli golyó Mint 
feljebb, csak AIMED SHOT 
Piros mezőben figura, három golyó Mint 
feljebb, csak AUTÓ SHOT 
Figura fel—le Ha tudunk repülni (FLYING 
SUIT) vagy liften állunk, ennek segítsé¬ 
gével mehetünk fel—-le azzal a figurával 
Létra fel—le A nezet szintjét váltogatjuk 
Ha egy ellentől—emberünk más szinten 
van. nem láthatjuk es lóhetjük, hacsak 
nem váltjuk a nezet szintjét . 

Racsozott négyzet Térkép Uj kép ugrik 
elő. Itt is kell nezet! szintet váltogatni, és 
itt is a létrákkal lehet A sárga foltok a mi 
embereinket Jelzik, a narancsosabb sár- 

Í ak szintén, csak ezek a tankjainkat, a 
ekebbek pedig az ellenfelet főttévé, 
hogy ugyanazon a nézeti szinten va¬ 
gyunk A fekete és alig látszodó helyszí¬ 
neket kövesbe ismerjük meg. nem na¬ 
gyon maszott arrafelé embe¬ 
rünk—tankünk A jobboldalon a nézeti 
szintet ir|a ki. 


Figura—térdelő figura Bizonyos idő ráál- 
dozásával megnövelhetjük lövési, és 
csökkenthetjük oltalalási esélyünkét az¬ 
zal a figurával 

Sima álló figura Tárgylista. lásd a földi 
csatarész megkezdése 
Figura négy nyíl között A jelenleg kivá¬ 
lasztott fickónkat középre teszi. 

Figura, nyilfej, figura Váltunk másik em¬ 
berünkre. áriáiéban a legkózelebbire 
Figura, teljes nyíl. figura: Ezzel is váltunk, 
do hadd említsük meg mégegyszer. amit 
már leirtunk, hogy ezután erre a fickóra 
nem fog már váltani, hacsak nem jelöljük 
ki a nagyképernyón 

Sík jelzése, mellette szám Ha kettős, ak¬ 
kor mindent ügy fogunk látni, mintha 3 
szinten lennénk, azaz mindennek van te¬ 
teje! Ekkor hiába váltogatunk a nézeti 
szintváltások közölt, nőm érünk vele 
semmit Az egyes szám a normális álla¬ 
potot jelzi 

Kérdőjel Opciók A scrollok sebességet es 
modiat (TRIGGER le kell nyomni eger 
gombját a scrollozáshoz. AUTÓ nem) a 
mozgások és lövések sebességét allitgat- 
hstjuk. valamint itt menthetjük ki az ál¬ 
lást Enélkül az állásmentési lehetőség 
nélkül messzo nohezebb lenne a prog¬ 
ram, de szerencsére most jó kedve volt a 
programtervező bácsiknak A 6 a leg¬ 
gyorsabb. de scroll esetén ez a finomsa 
gán is ront 

Áthúzott karika Kör vége. jöjjenek a gono¬ 
szok (Hívtatok? — CoVboy) Ha mar 
nincs több. akkor is ezt kell lenyomni es 
így vége a csatának 

Repülőbe mutató nyíl ABORT MISSION 

küldetés vege Ha az ün EXIT A REÁ 
kon belül nincs egy emberünk som. ak¬ 
kor a gépen ktvul minden odaveszett, 
majdnem ugyanaz, mintha megölnének 
az ufonouták Ezek az EXIT AREA-k a 
saját szállítógépjeink, a bázisokon pedig 
a zöld mezők (kivéve a sajat bázisaikon 
ahol ilyen nincs) Ha mindönkit meg tud¬ 
tunk menteni, akkor csak idő- és esetleg 
lószerpazarlásnak volt az egész Olyan is 
lesz. hogy a csapatunknak meg kell ke¬ 
resnie a zöld mezős EXIT AREA-t. és 
úgy fog folytatódni a küldetés 

A nagyobbik képernyőn aktív emberünket 
egy felülről lefelé mutaló sárga nyíl jelzi Ha 
onnan elmozdítjuk az ogerot, ogy piros, ki¬ 
töltetlen hasáb jelenik meg Ha most ballal 
kattantunk, az emberke elindulna arrafelé 
és amíg van szabad TU-ja. bandukol Jobb 
gomb lenyomása esetén arrafelé fordul, ha 
van meg rá idője, felfelé- lefelé nem kell 
forgolódni A piros hasáb alatt esetleg meg¬ 
jelenő kék szaggatott azt mutatja. hogy 
umerre mutatunk, alatta nincs szilárd felü¬ 
let. valumint nem a nulladik szinten van 
He másik szintre akarjuk, hogy átmenjon a 
figura, mini most van (pl lépcső vagy 
repülünk), előtte a létrákkal váltani kell Ha 
ez a hasáb sárgán villog, ellenfélro, sajat 
emberre vagy civilre mutatunk, tehat céloz¬ 
ható j>ontra. Ha saját emberünk, akkor bal 
gombot nyomva át is vált rá, a többi eset¬ 
ben csak elindul arrafelé az éppen aktív 
tag Ez a hasab még célzások esetén is vál¬ 
tozik. pl. MIND PROBE és pszionikanal 
égy tipikus fókfonkívúli tej díszül villogó fü¬ 
lekkel. célzás esetén egy sárga -piros cél¬ 
kereszt (sárga ha ölő célpontra mutatunk) 

A piros mezők már említettük hogy liftok. 
pontosabban antigrav-mezók Ahol ezek o 
mezők függőlegesen csíkozva vannak, ott 
lehet felfelé menni 

Megosztanánk az egyes TU költségeket a 
mozgás es targylistabeli rakodás eseten A 
tárgy listás pakolásnál csak kábára adjuk az 
értekeket, hogy mindenki tudjon viszonyíta¬ 
ni, mórt pl nem ugyanannyi a TU- 
szúkséglet ha kézből vallra, mintha vállról 
kézre tennénk valamit Minden orra vonat¬ 
kozik. amikor kézből teszünk valamit vala¬ 
hova lábra 6 másik kézbe 4. övbe 4. fold- 
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re 2. zsákba 14. vallra 10. Mozgás, fordu¬ 
lás 45 fokot 1. tiszta terepen lépés 4, ala¬ 
csony fű 5, magas fűbokor 6, lépcső 12. aj¬ 
tónyitás lépessel 12. zsillpnyitás lépéssel 
8 . fel—le repúles 11 

Még magyarázni szeretnénk valamit a kuta¬ 
tásokról és a feltalálható felszorolési tár¬ 
gyakról: 

A fegyverekről egy kis hatékonysági útmu- 
tutot csináltunk. Célzott lovosek osetobon a 
legpontosabb, sebzés és sebességet is be¬ 
leszámítva legjobb a HEAVY PLASMA. irtá¬ 
ra a LASER RIFLE. ma|d a ROCKÉT 
LAUNCHER Gyorsaság szempontjából a 
pálmát ugyan a sima pisztoly viszi (18%). 
ám ha megfelelő sebzést is kívánunk mel¬ 
lé, és a gyorsaság is fontosabb, o PLASMA 
RIFLE a nyerő, nem sokkal utána a HEAVY 
PLASMA (szóval ez elég hasznos), de a lé¬ 
zerpuska. lozerpisztoly es a nehezágyu 
sem nyúl. 

Érdekes gyilkolást eszköz a BLASTER 
LAUNCHER is. ami negyedjatekmezőnyi 
robbanásán kívül meg programozható haj¬ 
tóművekkel is rendelkezik, akar 9 iránypont 
befogadására is képes, szintek között mo¬ 
zoghat, sarkon befordul, stb. Igazán csodá¬ 
latos. és ezt csak az érezheti át. aki már lat¬ 
tá. hogyan nyafognak a kis görcs ufonauták 
az atomrobbanas következteben. Az irányí¬ 
tási lehetőség meg rengeteg időt spórolhat 
Ugyanígy természetesen az ebből készített 
HWP is rendelkezik ezekkel a jó tulajdon¬ 
ságokkal Hátránynak esetleg azt lehet ne 
vozm, hogy lövésenként után kell tölteni. 
é6 természetesen ugyanúgy a saját embe¬ 
reinkre is veszélyes Ha onnyi WAYPOINT 
elog. és indítani kellene a rakétát, kat- 
tintsunk a jobb felső sarokba, ha meg egy 
WAYPOINT-ot ki kellone törölni, jobb 
gombbal kukkantsunk az unszimpattkusan 
számozott célkeresztre 
Szemfüles embereknek feltűnhet, hogy 
többféle lőszer való a HEAVY CANNON ba 
és az AUTÓ CANNON ba Az ARMOUR 
PIERCING — AP. azaz páncéltörő lövedé¬ 
kek nem robbanak fúl nagyot, do ez a leg¬ 
olcsóbb. A játékban még a normál pisztolyt 
is ilyennel töltik, ami azért eléggo furcsa A 
HIGHLY EXPLOSIVE — HE a robbanólól 
tét, az INCENDIERY mog a kisebb robba¬ 
nás után tüzet is csihol Raketavetóhóz is 
van egy ilyen tóltot. a másik kettő, normáli¬ 
san robbanó csak robbanóerejében külön¬ 
bözik egymástól Plazma- és atomfegyve¬ 
rekbe csak ogyfele töltet tehető 

A MEOl-KIT-nek háromféle működési mód¬ 
ja van. Használatához egy egészséges ka¬ 
rakterrel oda kell fordulni a beteg—sérült 
taghoz, ha elájult, akkor fóleallni. es USE 
MEDI-KIT Megjelenik egy ember, mellette 
három gomb. Az ember pirosán villogó ré¬ 
sze halálos sebet kapott, legelőször ezt je¬ 
löljük ki (tehát ha a törzse piros, akkor arra 
click), majd HEALING Egy használattól 
egy sebet meggyógyít, max 10 használatra 
van lehetőség ogy medi-kittel A 
STIMULANT az energiát viszi fel moxra, Il¬ 
letve elkábult embereket visszahoz A 
PAIN KILLER a morált teszi vissza 
annyival, amennyi hiányzik a HEALTH-ból. 

Egy PSI-AMP-ra és pszionikusan képzett 
karakterre lesz csak szükségünk pszio- 
nikus támadásokhoz. A két mód közül a 
PANIC UNIT az ellenfél morálját csökkenti, 
a MIND CONTROL pedig átveszi az irányí¬ 
tást a figura felett, csakhogy ez nekünk 
még nem nagyon voN sikeres No (elődjük, 
ugyanezt az ellenfél is művelheti és műveli 
is velünk. 

A MIND PROBE segítségével teljes listát 
kaphatunk ellenfelünk tulajdonságairól, a 
SCANNER segítségévéi pedig egy közeli, 
de sóletben- takarosban mozgó ellenfelet 
mutat meg Az utóbbi eszköznek hasznát 
még sosem vettük, mert elég rövid hatótá¬ 
vú. 


A repülők es űrhajók fegyverének kiválasz¬ 
tásé nagyobb gondot okozhat A kel rakéta¬ 
fajta ugyan elavult, elásni azért mégse ás¬ 
suk el ókei A STINGRAV hatótavja kicsit 
hosszabb ugyan, mint a lézeré, de jóval 
lassabb és pontatlanabb Is Az 
AVALANCHE (aminek, mivel lakota és 
nem radar, semmi köze nincs o TARGET 
LOST-hoz) ennél pontosabb, és nagyon jó 
hosszú tavra. mégis lassúsága miatt csak 
esetleg lozer melle ajánljuk távolsági fegy¬ 
vernek A CANNON szükséges a lezor kita¬ 
lálásáig. do túl sokat ne várjunk tőle. és 
amint lehet, cseréljük le legalább mele¬ 
gebb sugarakra A PLASMA BEÁM tálán a 
legvégéig használatban maradhat, hiszen 
ha egy icipicit lassú is. de erős. pontos és 
szop messzire elvisz Ha kettő van bolólo 
felszerelve, a legtöbb űrhajóval el tudunk 
bánni, felteve. hogy AVENGER-bon ülünk 
eppen A FUSION BALL t maximum egy 
fegyvorhelyre tegyük, mert annyira lassú, 
hogy két lövés közt mar régen lótávon be¬ 
lülre ért az ollenfél Előnye, hogy általában 
két FUSION BALL-tól a legerősebb űrhajó 
is elóbb-utóbb kipusztul 

Űrhajók témáiéban egyáltalán nem ajánljuk 
az AVENGEH-en kívül más gép építését, 
mert ugyan jóval gyorsabbak, mint az 
INTERCEPTOR és SKYRANGER. de 
özekbe meglepően kevés üzemanyag fér. a 
LIGHTNING meg HWP-ket nem is tud szál¬ 
lítani (viszont egy fegyverhelye van. ollon- 
tetben a SKYRANGER rel) AVENGER 
RULES! 

Ha az első ufónkat beszereztük, egy jopar 
hónapra elogondó kutatási anyaghoz is 
hozzájutunk, minden valószínűség szerint 
többek között a plozmafogyverekénoz is A 
pisztoly kifejlesztése idópocsekolás Ha 
oleg nagy hajókat elfoglalunk, hamarosan 
újabb titkokra is fény derül ufókáék ogy 
un ELIRIUM-115-ós anyagot használnak a 
gravitációs hullámok formálásához Sajnos, 
ezt az anyagot csak tőlük szerezhetjük be. 
meri ebben a naprendszerbon nőm találha¬ 
tó Háromfajta úrhajóegység ósszeszedése 
után (UFO CONSTRUCTION, POWER 
SOURCE, NAVIGATIONi mar mi is kifej 
leszthetunk különböző ufóformo hajókat, 
am ezeket a legjobb papíron hagyni, és 
minden erőnket az ún ULTIMATE CRAFT. 
az AVENGER kifejlesztőkére fordítani. 
Ezekkel már érdemes felváltani az INTER- 
CEPTOR okát es a SKYRANGER eket A 
GRAV SHIELD-ekot se hagyjuk sokat állni. 
Fontos hamar elkészíteni pár SMALL 
LAUNCHER t és STUN BOMB-ot is, meri 
elóbb-utóbb éhre is el kell pár lényt fog¬ 
nunk. amit rettentően megkönnyítőét egy 
ilyen kis mütyür. Idegen ötvözetet (ALIÉN 
ALLOY) gyártsunk eleget, do csak annyit, 
amennyit a közeljövőben fel is használunk, 
ne foglalja feleslegesen a raktárokban a he¬ 
lyet a patkányok elől. Hajóinkat amint lehet 
szereljük tel annyi plazmavotővel, amennyi¬ 
vel csak lehet, mert eleg hosszú hatótávol¬ 
sága mellett nem kell u|ratoltoni A HWP-k 
torén is nagy áttörést jelenthet a plazma, 
csakhogy eleg sok eliriumra lesz szüksé¬ 
günk. ugyanis ezek a 255 lövetnyi plazma 
mellett nagyon szépen tudnak lebegni is. A 
páncélok közül a PERSONAL ARMOUR 
megépítéséhez ugyan csak ALIÉN ALLOY 
kell. de ha valaki teheti. FLYING SUlT-ot 
használjon csak, egyszerűen azért, meri ez 
a bőst A plazmánál már csak ogy fegyver 
jobb. de ez mindössze a védelmekben és a 
robbanószerekben hoz nagy áttörést, a so¬ 
kat emlegetett fúziós robbanás A pszionike 
kifej le szte séhez előbb éhre el kell fogni ogy 
ETHEREAL fajtájú idegent, es utána meg 
felelő szamű PSI LÁB ot kall epitoni. ahol 
kiképzik majd a lelkes katonákat Minél 
több hónapig hagyunk egy katonát kikép 
zés alatt, annál magasabbra ugrik a PSI 
SKILLje A HYPER-WAVE DECODER 
megépítéséhez pedig egy élő valamilyen 
fajú ufonauta navigátorra lesz szükségünk 


Nem lehet nem észrevenni, hogy a szetpuf- 
fantott fóldónkrvüliokot is magunkkal 
visszük a sikeres küldetésekről, és őket is 
tanulmányozhatjuk Ha halottak, csak bon¬ 
colhatunk (AUTOPSY). ha élők. akkor 
egész sor érdekesebb intól tudhatunk meg 
A következő fajtákkal találkozhatunk (aki 
részletesebb leírást akar róluk, az kutassa 
ki), a leírásuk után jsedig pár példánynak a 
tulajdonságaival (természetesen ezek csak 
közelítő adatok, de arra nagyon jók. hogy 
pontosabb ké|3et kapjunk róluk): 

SECTOID Kicsi, klasszikus nagyszemü 
ufonauta kinézet. Elég gyenge harcos, 
de pszije veszélyes is lehet (ha van. mert 
nem minden példány rondolkozik ilyen¬ 
nel). 

CYBERDISK Ez csak ogy robot, ami tud 
lebegni és plazmával lövöldözni Kisebb 
robbantásokat kibír 

FLOATER Az előzőnél orösebb. leggyak¬ 
rabban torrorküldetések ben található ide¬ 
gen Tud repülni, őzért valamennyivel 
veszélyesebb, de mivel nincsen páncél 
ja. nem túlságosan nagy gond Katonáé 
TU 50. En 90. H 35. Br 80. Reá 50, FA 
25. TA 58, STR 40. 

REAPER Általában FLOATER-ekkel van 
Nagy darab, de csak harapni tud. azt vi¬ 
szont nagyon Érzékeny a tűzre, igy az 
INCENDIERY fegyverekre Is TU 62. E 
90. Br 90. Roa 64. FA 0. TA 0. STR 90 
CELATID Csak köpködni tud. savat 
Klassz hangokat ad. miközben kipukkad 
Repülni tud. Eleg egyszerűen ratalal a 
bujdosó emberekre. 

SILACOID Magától görgő sziklafeleseg 
Csak közvetlenül voszotyes. nagy mele¬ 
get tud generálni. Tűz és ilyesmik szinte 
ogyáltalan nem ártanak nekik 
CHRYSSALID: Durva egy lény. A fogoi 
mondjuk elég jól néznek ki, de a legna¬ 
gyobb baj vele az, hogy nem azokat 
használtai hanem Inkább beletojja a tojá¬ 
sát az áldozatába, aki ettől zombivá vál¬ 
tozik. do csak addig, amíg az új 
CHRYSSALID nem kel ki belőle Sajnos 
nagyon gyors és ügyes Robbanásra ér¬ 
zékeny TU 110. En 140, H 96. Br 100, 
Roa 70. STR 110 

MŰTŐN Az ETHEREAL-lélék kreálmánya 
Harcra teremtett humanoid fajta, páncélo¬ 
zott bőrrel, és a páncéltörő lövedékek 
nem is nagyon mennek at rajta Erős is, 

S lyes is Az intróban is ezek ugrálnak 
ernokeiknél előfordulhat a BLASTER 
LAUNCHER Katona: E 90, H 85. Br 80. 
FA 15. TA 35. STR 70 Mérnök (különb¬ 
ségek). Reá 60. FA 27, TA 62 
SNAKEMAN Veszélyesek, mert jo vastag a 
bőrük és orósek A tüzet jól állják Katona 
tulajdonságai TU 40 E 80. H 45. Br 80. 
Reá 45. FA 29. TA 65 STR 47 
SECTOPOD: Az ETHEREALok robolkreal- 
mánya. A plazmát meglepően jól viselik, 
a lézereket mar hevesbe Nagy. veszé¬ 
lyes dogók. nagy. veszélyes plazmafegy 
verrel. 

ETHEREAL Fizikailag som gyurma, ám 
agyi képessegeik jóvoltából krtojozotton 
életveszelyesek is lehetnek Messze jobb 

E szionistak. mint a SECTOID-ok Egy 
atonée: TU 68. EN 96. H 55 Br 80. Re 
75. FA: 37. TA 80. STR 48. PSI STR 50 
PSI SKILL 40 
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Ugye a játék célja az. hogy megszüntessük 
az idegenek invázióiét Ehhez az elsó tip¬ 
pet akkor kaptuk, amikor az elsó idegent 
ölve elfogjuk, és kikutatjuk További infokat 
egy vozetótól (LEADER) kaphatunk Ilyen 
vezetők viszont csak nagy, háromszintos 
csatahajókon lakhatnak Ez is élve kell 
Természetesen a logtelsó színt középén 
bujkálnak Kiderül, hogy valahol a Marson 
kell keresnünk, csakhogy a pontosabb hely 
megismerése érdekében ogy parancsnok 
( COMMANDER) kell llyonek pedig mind¬ 
össze a bázisaikon vannak. Figyelőm! Nem 
minden bázison van parancsnok mert ne¬ 
künk pl. MUTON-éknál egy darab sem 
volt. de pl a SNAKEMAN-oknél igen Ha 
megvan ez is, kis idó ás kutatás eltelte után 
mindössze annyit kell tennünk, hogy el koll 
indítani egy AVENGER-t a birtokunkban lé¬ 
vő legpusztítóbb fegyverekkel és katonák¬ 
kal felszerelve, mo|d irány CVNODIA! Ez¬ 
után bármikor olinditunk ogy AVENGER-t. 
a cél kijelölésénél mogjelenó CANCEL 
mellé egy CYNODIA is kerül Ha beleegye¬ 
zünk, már el is indítottuk a végsó, dontó 
csatát. Ha itt meghalunk velünk pusztul a 
Föld is. de ha nem... 


Először a bázis bejáratat koll megkeresni, 
amit zöld kockák mutatnak Ezek a kockák 
az egyik piramis alfában helyezkednek el. 
rokunk a játékmező bal alján volt 
SECTOIO ok és CYBERDISK ok állhatják 
utunkat 



meg kell keresni ogy nagy agyat, aki az 
egesz naprendszerben az idegonek fajait 
(ETHEREAL, SECTOID mint főnökök) irá¬ 
nyítja A végkrtejlef akkor következik, ha 
mindenkit elpusztítunk abban a teremben, 
ahol ez a dolog van Munkánkban változa¬ 
tos figurák akarnak megakadályozni. 
SECTOPOO. SILACOID és CELATID. 
CHRYSSALID és ETHEREAL fojtákböl Fi- 

B ölembe ajánljuk a BLASTER 

UNCHER t, és célzáskor figyeljünk arra. 
hogy ha lehet, kerüljön a robbantás terüle¬ 
ten belülre legalább egy kékes, hatszög 
alakú szekrény vagy mianovo. mert az to¬ 
vább robban, és robbantja föl a mellette lé¬ 
vő szekrényt, ami szintén nem rost pukkant 
egyet stb Sok időt takaríthatunk meg. ha 
először kimenjtük. felderítjük, és utána 
mondtuk lél mérföld távból nokiinditunk 
egy bombát 





Mellbevágóén érintett mintegy 2 héttel ez¬ 
előtt az a döntés, hogy a szerkosztóség 
azonnali hatállyal likvidálja a Fantasy rova¬ 
tot Félreértés ne essék, most nem a döntés 
ellen kívánok interpellálni, hiszen az olva¬ 
sok döntését tiszteletben kell tartani, in¬ 
kább az eljárás nem volt etikus Hogy lehet 
elvágni valamit ügy. hogy nincs befejezésé, 
csak fogunk egy ollót aztán nylsszl Vagyis 
most nem arról van szó. hogy mégis folyta¬ 
tódik a rovat, hanem megpróbáljuk gyorsí¬ 
tott menetben lezárni azt. amit elkezdtünk, 
gondolom ez így van rendjén, s végül min¬ 
denki megnyugszik 

Lássuk csak hol is tartottunk: 

Vándor (RANGER) 

Legfontosabb tulajdonságuk talán a Böl¬ 
csességük. utana az Erejük es az ügyes¬ 
ségük. Csak Jo lőhet es ember, tünde 
vagy fél tünde Utóbbiak főként azért is. 
mert a kószák a természetben élnek 
Speciális tulajdonságuk a topakodás és 
rejtőzködés (árnyékban) Van nyomolva¬ 
só kéjTességo is. A 2. szinttől kezdve el¬ 
lenfelet választhat magának, akire attól 
kezdve nagyobb esélyekkol támadhat és 
ha az váratlanul felbukkanna, nem lepő¬ 
dik mog (annyira) A 8. szinttől kezdve 
pedig papi varázslatokat tanulhat, a nö¬ 
vényi és állati szférából és a 10 szinten 
dobókocka által meghatározott /ellegú ill 
la/tájú kísérők csatlakozhatnak hozzá. 
Egy nem fantasy élettel találkozva annak 
dobnia kell. ha elveszti, akkor egy fokkal 
lojálisabb lesz a vándorhoz (vérszam/as 
ellenséges makacs normál baratsá 
gos hűséges) 


Jfanfetfig 

rovtot 


Varázsló (WIZARD) 

Egesz életüket a mágiára teszik fel 

(akkor az boszorkány — CoVboy) es 
mivel harcban is ezt használják, fegyve¬ 
res támadásokban gyengék Az emberi 
vagy emberszám varázslók, mágusok 
stb testi ereje gyenge (— van, főleg a 
sötét oldalon állok között, hogy tes- 
túket átadják a tudományukért, állan¬ 
dóan belegek. sót van amikor szinté 
felhalottak...), de általánosan rolativ 

K cngébbek A varázstudók arra vannak 
nyszorítva, hogy állandóan tanuljanak 
ugyanis ha egyszer elmondtak egy igét. 
akkor azt elfelejtik, ezért újra kell memo¬ 
rizálniuk. ért tO perc/varázslat szintje idő 
alatt tudnak memorizálni. Szintjüknek 
megfelelően tudják az egyre erősebb ha¬ 
tású varázslatokat Legfontosabb tulaj¬ 
donságuk az irttolligenciéjuk A 9. szint¬ 
től készíthetnek saját maguk üj varázstár¬ 
gyakat, de akár ogeszen üjszerú varázs- 
iátokat is. Masnak a könyvéből másolhat 
a sajátjáéba (— pl. ha éppen lenyomott 
egy másik varazstudóL..), csakhogy 
nem feltétlenül érti meg (— erre figyelni 
és dobni kéül), és megértés után is ke¬ 
mény kb. egy napi munka Egyébként 
könyvébe annyit másolhat, amennyi be¬ 
lefér (—egy varázslat 1 lap szint hely, 
egy altalános utazó könyv pedig ma* 
5Ő lapos .) Nem hasznaihat sommilyen 
vértezotet és pajzsot (— helyenként csak 
borpancelf viselhet) és csak ezek a 
fegyverei lehetnek: tőrök, dart-ok (dobo- 
nyif) (— arról csak egy elég régi emlék 
jut eszembe, amikor la. elmentünk a 
GETTO-val „darts-olni" per arccal... 
ehhez néminemű alkohol la járult. A 


Ezzol a játékot mog is nyertük, és jutalom 
ból a leírást is befejezzük, pár sor eltelte 
után 


Ha elvesztjük a játokot. többek kozott a gép 
azt is kiírja, hogy kutatásaink elvesztek az 
emberiség szamára. Belegondoltunk, hogy 
mit is nyert rajtunk az emberiség t év alatt 
(pontosabban 14 hónap alatt, mert ennyi 
játékidő alatt tudtuk befejezni a stuffot) 
Psziomkétól elkezdve az antigravitácio, 
hasznaiható lezár, űrutazás élelmezési 

K ndok megoldása (ALIÉN FOOD), genso 
szét. fúzió, és ami a legfontosabb, soha 
idáig nem látott pusztító fegyverek jelzik az 
Xcom nevet. Mellesleg egy galaktikus biro¬ 
dalom hódítását verte vissza az a pár em¬ 
ber Nyugtalanitással próbálkoztak még a 
sztori írói. miszerint az idegenek még biz¬ 
tos visszajönnek, de valahogy nem kelteti 
túl nagy riadalmat a körünkben, mert most. 
az előző invázióval ellentétben, technikai 
szintünk nagyjából megegyezik Féltévé 
hogy nem valami ú). minden eddiginél ve¬ 
szélyesebb klónfej. vagy noadjisten maga a 
hatalmas és rejtélyes, háttérben maradó 
irányitó faj dönt úgy. hogy a Föld megéreti 
az aratásra Ez mindenkeppen egy folyta¬ 
tást jelentene, és ha az ember is kijuthatna 
az űrbe akkor a CIVIUZATION—MASTER 
OF ORION vonallal párhuzamosan futhatna 
az Xcom protect isi Félreértések elkerülése 
végett a CIVIUZATION 2 még nem jelent 
meg' 

e HÓPt 


végén már Úszta „egymasra- 
céfióvölde’ Ion á dologból), kés bot és 
parittya 

Mágus (MAGÉ) 

Fel lehet fogni egy .változatnak" is. min 
9-es intelligenciájú ember, tünde, feltún- 
de és minden más besorolású lehet, 
akármilyen iskolából tanulhat varázslato¬ 
kat 

Specialista (SPECIÁLIST) 

Specialista az a varázsló, aki egesz eleiét 
ogy iskolának szontoli (— azt hiszem, ak¬ 
kor én Is egyfajta .specialista* vagyok. 
Egész eletemet annak a *** sulinak 
szentelem... csak az a baj. hogy nem 
csak egynek, hanem mar a sokadik¬ 
nak) Természetesen EZ NEM CSAK VA¬ 
RÁZSLÓKNÁL ALL FENN!!! A varázslatok 
iskolákra vannak osztva Vedelem. ALile 
kltas. Megidézés. Bá/olas. Jóslás. Illúzió, 
Boszorkányság. Halottidézés és a Kis 
Jóslás — ezekből bármilyen varázsló 
tanulttal. Gondolom érthetőek, hogy a 
dolognak az előnyei és hátrányai. Külön 
leges tulu/donságok 

e Saját iskolájából ♦ lölie-al tanulhat 
az ellentétes iskolá(k)ból NEM tanul¬ 
hat. a többiből -ISáfc— kai 

e Sajót iskolájából minden szinten kap 
egy varázslatot a könyvébe (erre nem 
kell százalékot dobni) , és +1 varázsla¬ 
tot memorizálhat! fi 

e Saját iskolájának varázslatai ellen 
11 —el dob montódobást. a többiek - 
t—gyei. 

Pap (PRIEST) 

Varázstudók, akik viszont NEM gyöngék 
és elég szépen tudnak csapkodni. Nin¬ 
csen szükségük varazskónyvre. mert is¬ 
teneiktől kapják a varázslatokat, viszont 
hűségesnek kell lenniük, mert azok meg¬ 
vonhatják kegyeiket és akkor elvesztik 
képessegeiket Naponta egyszer imával 
memorizálhatják az összes varázslatukat 
(—mar amenyl a kobakjukba far, a 
szinttől föggóen). a mar egyszer memo 
nzalt varázslatot tíz f>erc imaval egy azo¬ 
nos szintűre változtathatják 
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Aldozopap (CLERIC) 

Elsődleges képessege a Bölcsesség 
Bármilyen vérlet és pajzsot használhat 
Tompa fegyverekkel harcolhat Papi va¬ 
rázslatai: Asztrális, Búbá/osság. Gyógyí¬ 
tó. Halottidezés. Harc, Jóslás. Mogulé 
zés. Nap, őrzés. Teremles. Védelem szfé¬ 
rákból. és az Elemonlalisöól a 3 szintig 
Képesek az élőhalottakat elűzniI Vallási 
központot alapíthat, a 8. szinttől pedig 
20—200 lanatikus hívóié lehet (általában 
harcosok, kiképzotlenul), ezek fOltama- 
tosan érkeznek (—marmini ha vala- 
melyik-úk megmurdelne) A ». szinttől 
pedig fele áron lehet temploma (stb.). 

Specializált Pap (PRIEST OF SPECIFIC 
MYTHOL) 

Amilyen vallásuak, Ollan céljaik vannak, 
attól függően, hogy milyen istenhez kö¬ 
tődnek Nem art szempontok szerint ki¬ 
dolgozni a Jellemüket es tulajdonságai¬ 
kat: szlerak. élőhalott űzes. különleges 
képességek (pl memorizálás nélküli va¬ 
rázslat-ok. esetleg Oilanok is. amiket 
nem is tudna memorizálni), nem harci 
profizmus amit automatikusan tud. vert 
os fegyverzet. kótelezettsegok, 
képességi követelmények (pl min. 9-es 
Bölcsesség. Harci istenek papjainak 13 
Eró és 12 Egészség stb ..) 
BefOtlasolhatnak (csillapítás, tesb és 
ogyeb béjotasok. lelelemkellos .) és pl. 
„hergelhetók' — ilyenkor nagyobb erő¬ 
vel támadhatnak stb 

Pár szó az élőhalottakról <—elűzésükről) 

Az élőhalottak egy utasításra feltétlenül en¬ 
gedelmeskedő egyszer (—kétszer, stb.) 
már meghalt (—a fene se gondolnám) lé¬ 
nyek A negatív erők irányítják ókot. nehe¬ 
zen elpusztithatóak es nincsen fájdalom- 
faradság-. éhség-, szomjuság(atb.)érzetúk 
(—pl. nyugodtan le lehet vágni a karju¬ 
kéi; tovább harcolnak... akár a levágott 
kezük Isi) Csatában segítségül hívhatóak 
és megidezhetóek. soxor fogadalomhoz 
kötődően Csak papok ás lovagok rendel¬ 
keznek az e/üzes képessegével A dolog¬ 
hoz szabad kéz es száj kell (Ha nem te 
mondod, el sem hisszük — CoVboy). de 
megzavarhatóak anélkül, hogy abbahagy 
nak az .űzogelósdit" A gonosz papok 
NEM tudnak elűzni élőhalottakat, de TÜDA 
7/MG HATHATNAK, azokra, akaratukat rájuk 
kényszeríthetik (egyszerre max 12 dt>ra). 
ez egy elűzésig vagy elpusztításig tart — 
ezenkívül kepesek LOVAGOKAT elűzni, 
úgy. mint egy 3. szinttel alacsonyabb pap 
élőhalottat; ekkor a lovag szintié számit 
HD-nek 

Druida (DRUID) 

Min. f2 Bölcsesség es 15 Karizma, ezek 
az elsődleges képességei is. Csak 
Ember es Feltunde lehet, jelleme Somié 
ges. Fegyverei: bunkó, bot, darda. hand- 
zsár, sarló, tőr, dobónyll. ponttyá Véde¬ 
lem: bőrvert es tapojzs PAPI varázslato¬ 
kat tudhat az Altot, Elenientális, Gyógy/ 
tás. Idó/áras. Növény szférákból, ezoken 
kívül a 3. szintű Jóslásig tudhat Gyakor¬ 
latilag egy specializált pap. a természe¬ 
te. a vadont védelmezi TULAJDONSA 
GOK: 

• +2 mentódobás bármilyen tűz és vil¬ 
lám ellen 

• A 3. szinttől a természetes állatokat, 
növényeket és a tiszta vizet felismeri, a 
természetes növényzet nem akadá¬ 
lyozza a mozgásban, nyom nélkül tud 
benne haladni. 

e A 3. szinttől szintenként megtanulhatja 
egy erdei állat vagy élőlény nyelvét 
(ellök, kentaurok, griómok, sárkányok, 
ónások stb). ehhez viszont kell PRO- 
FIZIMUS PONT 1 

e A 7. szinttől nem hatnak ra az erdei te¬ 
remtmények búbjai, at tud változni 
bármilyen emlőssé, kétéltuve. madár¬ 


ra. naponta formánként egy alkalom¬ 
mal (tehat naponta háromszor, kút. fór 
inakban), a felvett lény tulajdonságait 
megkapja Ruhája és stuffjai az adat 
részeivé valnak ezek nem láthatóak 
(—szépen néznék ki; kiálló Martens- 
ben. szakadt cuccokban, sörösüve¬ 
gekkel es korsokkal, pipával es 
egyéb piával, mint egy kopasz turul¬ 
madár...) es nem is használhatóak Ha 
a felvett lénynek van hangszála, akkor 
varázsolhat 

e Egy régióban (pl ogy nagyobb szige¬ 
ten) 12 vagy magasabb szintű druidá¬ 
ból csak 9 darab lehet Csak akkor vál¬ 
hat 8. szintűvé ha egyet legyőz (telté 
tel-megallupitas szerint). Ha a harc 
nem halálos, akkor a vesztos 200.000 
XP-re esik vissza (11. szint). A kilenc 
druida közül a legtöbb XP-set 3db 9. 
szintű, a következőt 3db 8. szintű 
stb , a legutolsót 3db 1. szintű szolgál¬ 
ja Egy régióban csak liárom ósdruida 
(13. adni) lehet (szintén le kell egyot 
győzni a .tovabbkapaszkodashoz), a 
világ összes ósdruidája közül három 
szolgaija a Fódrulda mestert Egy ré¬ 
gióban csak egy nagydruida (14. 
szint) lehat, három 11. szlnlű drudia 
szolgaija Szinten logyóz(-endó. - 
stb.)hetó; ez viszont felkavarja a regió 
hierarchiáját Az egaoz világon egy fő- 
druida van (utódot ó választ), minden 
szintről hat varázslatot tud. plusz meg 
hat szintnyi varázslatot ( —egy hatodik 
szintűt, vagy hat első szintűt stb. 
memorizálhat erre a helyre) Kilenc 
másik druida szolgaija, ebből három a 
küldönc ósdruida ( + 4 szintnyi varázs¬ 
lat). A 16. szintre érve választhat egy 
min 3 millió XP-s utódot, ő maga le¬ 
adja a hat sdntnyi varázslatot, a ké¬ 
pességeit viszont nem 
e A 15. szint után a druida nem kap űj 
varázslatot, ogyeb képességeket vi¬ 
szont igen 

• A 16. szinttől immunis a természetes 
mérgekkel szemben (a szörnyekére 
is), de ásványi gáz vagy mágikus mér¬ 
gekre nem Ezen kívül nem óreXik, 
nincs kiteve a képesség pont változás¬ 
nak. Egy szegmens alatt at tudja vál¬ 
toztatni magot bármilyen humán óid 
lénnyé Plusz-mínusz 50% súly és 
magasság, kora gyerektől egeszen az 
aggastyánig terjedhet Ez nem mági¬ 
kus. nem érzékelhető az /gaziafással 
(—azt hiszem ez egy papi varázslat) 
som 

eA 17. szinttől hibornálhatja magát 
(eszméletlen, lelassulnak az életjolon- 
sogoi; egyszerűen halottnak tűnik), tet¬ 
szőleges. az altala megadott ideig, de 
felébred, ha kórnyzotében jelentős vál¬ 
tozás áll be. pl megütik, vagy 
hidog/meleg lesz stb (—akkor én egy 
COOL! DRUID vagyok!!! Múltkor egy 
kocsmában O/.'an szépén eihibernal- 
tam... es a .jelentős változásoknál' 
rögtön magamhoz tértem: .Záróra... 
keljen mér lel... reezegee ellet..." es 
llyesmikehhezhasonlok) A Föld lét 
síkjára elmehet, szabadon mozoghat 
és visszajöhet 

e 18. szinttől — ugyanez a Tűz létsíkon, 
e 19. szinttől — ua Víz létsíkon, 
e 20. szinttől — Levegő létsík...: 

Csavargó (ROGUE) 

Az utakat járják és nem épjien a gazda¬ 
gok kötőiből kerülnek ki Nem harcolnak 
valami iOli. inkább trükkösek, ügyesek 
és gyorsak 

Tolvaj (THIEF) 

Elsődleges képességé az Ügyesség 
(min. 9) Minden fajta és jellem lehet, 
kivevő a Törvényes Jót (—na iOI). Csak 
bőrvertet es tunde-tanemget hasznaihat 
Fegyverek: bot. bunkó. tőr. kés. dobd 
nyíl. nyilpuska, lasszó, parittya. Aljas 


Cselszövés, rövid es hosszú kard Képes¬ 
ségei tökéletes kémmé és orgyilkossá to- 
hetik Jellemzője a vidám életkedv 

(—főleg orr-gyilkotas közben) a hon 

gulatos szórakozások es a felemelő zul- 
íesek (—tiszta HQII!) Van por SPECIÁ¬ 
LIS kepességo 

e Zsebmetszes, Kisebb tárgyakat kilop 
a dobástól függ. hogy o mellette ülő 
eszrovette-e vagy sem 
e Zárnyitás. Tolvajfolszerelés nélkül az 
alkalmas stuffok fúgvonyébon -5% és 
egészen -60% levonással 
e Csapda teldernése/hatástalanrtasa. 
Előszór föl kell kutatnia, utana lehet 
hatastalanitania Mindezek a dobások 
függvényében, ha nem sikerül a hatás¬ 
talanítás. akkor a csapda aktivizálódik 
Mágikus vagy lathatatlan csapda ese 
tán (ha egyáltalán észreveszi) felező¬ 
dik a Képesség 

e Lopakodas. A normális mozgásának 
harmadrészével. 

e Hallgatózás. A többieknek csendben 
kell lenniük, noki meg koncentrálnia 
kell 

e Falmászás. Meredek talon eszköz nel 
kúl védtelen losz(l). 

e Nyelvek értésé, (Úgy latom. nem. 
csak druid vagy. hanem tolva| Is — 
CoVboy) Titkosírások megfejtése akar 
sohasem látott nyelven írottat is mop¬ 
ed A szövegnek — sikeres dobás után 
— bizonyos százalékait értheti meg 
e Ügyességi járulekokat kaphat Egyet 
len kepesseg sem mehet 95% föle 
vagy 1% alá 

e Többen közös nyelvnek az argojat 
beszelik, .tolvajnyelv'; mások nem 
érthetik 

e Orvtamadasnal bizonyos szorzókkal 
többet sebezhet (mágikus fegyverrel 
szintén járulékok a szorzás után!), de 
csak kézi fegyvert használhat huma- 
noid lények ellen, aki háttal van Ha 
valaki figyelmezteti az oppon aktuális 
hullajelórtot. még mindig több eséllyel 
támadhat a kis or(v)gyilkos 
e A 10. szinttől felolvashat minden te¬ 
kercset mondjuk 25%. hogy rá káro¬ 
sán sültnek) el a varázslat(ok) Ezon 
kívül ettől kozdve követői iónnek. bizo¬ 
nyos fajiak es szeműek (tórp har 
cos/tolva/. tünde harcos/tolvajlmá 
gus/varázslo, gnöm harcosltotvaihllu 
ziomsta, léltunde tolvaj Itmrcos/mágus, 
hobbit harcositolvui, ember tolvaj) 

Az első szintre lépve 60%-ot oszthat el 
tofvajképességei kozott (de egyik som 
kaphat 30-nál többet), később 30%-ot. 

Bard (BARD) 

Kornyíkagep Elsődleges képességei 
Ügyesség és Kanzma (min 12 ügyesség. 
13 Intelligencia és IS Karizma) Csak 
Ember os Fellunde lehet, részben sem¬ 
leges alkatként. MINDEN fegyver, láncing 
es vért, de semmifele pajzsot nem hasz 
náthát. Mindenhez ért. de semmiben sem 
profi. Mindenből tanul, tajiasztalt es 
okos Nagy hatással van az emberekre, 
tudja őket manipulálni is (érzelmeiken 
keresztül) SPECIÁLIS kejiességek: 

e Tolvaj képessegek : falmászás, 50 %. 
hallgatózás: 20%. zsebmetszés: 10%. 
nyelvek megértése; 5% eséllyel A 
többire nem képes, ehhez fe|losztoni 
kell. ügyességi járulék van. először 
20%. majd szintenként 15% 

e A 2. szinttől varázstól varázslatokat 
használhat Ezeket utazásai közben 
szodegoti föl. tehát Igazából nem me¬ 
rül el a mágiában es végképp nem le 
hét specialista. Maximum annyi va¬ 
rázslatot tanulhat meg. amennyit az In 
telligenaaia megenged megenged 
(—azért a hajnali orakban van mar 
nemi kezgörcsóm...). a vurazslati 
szintje azonos a rendes szintjével 
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• BefOüasolhatja csoportok viselke¬ 
dését. ha nőm tamadnak rá vagy nőm 
készültek tol (viccek, ének, beszéd, 
hasonlók) Helyzete javulhat és 
rosszabbodhat ilyenkor (dobás!), 
e Leikesrtó éneket adhat a csapatnak 
harc előtt, ez javítja pontaikat a tagok¬ 
nak; harcban nem énekolhot 
e Csatában 30 láb körzetben semlege¬ 
síthet mágikus éneket egy csatában 
egyszer Nem hat verbális komponen¬ 
sekre. parancsszavakra 

e Mindenből tanul Ismeri a helyi nyel¬ 
vet és történelmet (ehhez nem kell kü¬ 
lön pontokat áldoznia) Van arra is esé¬ 
lye, hogy megállapítsa egy tárgyról, 
varázstárgyról a funkcióját es besoro¬ 
lását 


Lords ofi Chaos (C 64 ) 

Most itt egy halom tipp os 2 térkép kiegé¬ 
szítésként a '93/94-es Évkönyvben megje¬ 
lent leíráshoz. Hét lássuk. 

Általános (minden palyara vonatkozó) 
tippek; 

TTAki sok experíence pontot akar gyűjteni, 
az szedjen fel ékköveket (Évkönyveket? 
CoVboy) (gold, ruby, emóraid) Ezek ál¬ 
talában lezárt ládákban találhatók. Ve¬ 
gyük fel őket a mágussal, ás távozzunk 
velük a portálon Értekük: 

gold (arany). 18 pont (72 exp )- 
ruby (rubin); 12 front (47 exp.) 
emerald (smaragd): 8 pont (32 exp.) 

2 Érdemes a mágusnak jo „combét" ot ás 
detence~-\ adni. mert minden ellensé¬ 
ges lányért, amit ó irt ki dupla pontot ka¬ 
punk Élőhalottak ellen pedig nagyon 
beválik a magic lightmg, ás néha a 
magic bolt (ezekből érdemes sokat 
venni). 

3 A ^Subvension " varázslat átállítja az el¬ 
lenséges lényeket a mi oldalunkra. Az 
..enchant'-nak nem találtuk eddig 
értelmet. 


A pótlón-ok mennyisege: 

1- es szintű: 4 adag (4 rvasra elegendő) 

2- es szintű. 5 adag 

8-as szintű 11 adag 


Pályánként! tippek 

1. pálya No comment 

2. pálya: Egy négyzet alakú szobában 
(amibe egy lezárt ajtón lehet bejutni), egy 
lezárt láda található, amrt lávafolyó vesz 
körbe (mindenki meg fogja találni) A lá¬ 
da kulcsa egy szinten zárt ajtós szobá¬ 
ban van, amit 2 vámpír őriz Egyébként a 
lezárt láda tartalma' 

e Slayer — Nagyon szufrer fegyver, ha¬ 
talmasakat Ionét vele ütni. 
e Magle ellxlr No ogyük meg (csak az 
erőt állítja vissza a kezdeti értekre, és 
elállitía a vérzést) inkább vigyük ki a 
portaion (sok pontot kapunk érte 
e Ékkövek stb 

Az odavezető utal egyébkent egy 
spoetre, a szobát egy démon őrzi. 

3. pálya Ezt a pályái normálisan megcsi¬ 
nálni jó dolog, de elég hosszadalmas 
Aki ig akarja megcsinálni, annak ott a 
térkép, és egy tipp Ne varázsoljunk 
repülni nem tudó lényeket, amíg oda 
nem erünk Raganil hoz (aki így megy 
végig, majd megérti miért ne), de van 
egy másik megoldása is ennek a 
potyának: 

Aki kitalálta, hogy végig kell menni ezen 
a pályán, az nem volt tudata birtokéban 
Mi ugyanis akárhogy próbálkoztunk, 
nem tudtunk befutni Ragahl 6zobájba 
Unalmunkban elkezdtünk szórakozni A 
varázslónkat elkozdtúk teloportálgatm 
ide-oda Odáig fa|utt a dolog hogy hirte¬ 
len Raganil szobájában találtuk magun- 



ENNYI LENNE/VOLT A rövid eletú 
FANTASY ROVAT. Szívesen írogattam volna 
még, főleg azért, mert ez csak ogy beveze¬ 
tő volt hatra lenne maganak a játéknak 
a menete, és meg — MINDEN Csakhogy 
a beküldött kérdőívek eredményei meg 
győztek, az olvasók egyéb szakirodalmak¬ 
ból szépen össze tudjak tallózni a dolgo¬ 
kat. és erro a COV-ban nincs is elég hely 
Mogértem a dolgot Egy hozzatúzes 
MEGRENDELHETŐ egy TUTI KIS 
KÓDEX éa egy VARAZSLAT-KÓNYVIII 
ENNEK FELTETELE: küldj egy válaszbori 
Iákkal kibélelt levelet a címemre (Simon 
János Bp XIV Thököly ut 146/b. 1145). 
amint lehet, küldöm a jellemzőket' ja, 
hozzácsaphatsz sört Is (—akkor kicsit 
(O.'bb kedvvel es gyorsabban válaszolok). 

e Jahny (Mr AIDStace. Xinó stb.) 


e A 9. szinten varat alapíthat harcosok 
jelentkeznek szolgálatra — ezek 
helyett űjat nem kap 


e A 10. szinten hasznaihat minden va¬ 
rázstárgyat de 15% hogy fordítva sül 

el a dolog . 


e Az aftala választott hangszeren IO!l 
játszik (—lányoknak pl. furulya es 
egyeb ilyesmi hangszerek... Zsombo¬ 
roknak köcsög, mar ha Oitan a hajla¬ 
muk. Magyarul; elnézést kérek a 
Zsomboroktól, kivéve egyel. Bár va¬ 
lószínű. hogy az .Illető* NEM IS 
K.Za. NA, HAGYJUKI). Ha van proliz 
rendszer, akkor ogyszerro kél 
is meg tud tanulni játszani 


ADVCfITOUR 


kát Egy vámpírt vettunk őszre mellotlo 
Alaposan szamugyre vettük, majd észre¬ 
vettük. hogy repül Leesett a tantusz 
Raganil szobájának nincs teteje. A követ¬ 
kező lépés Abandon game volt A 
•vizáid deslgner-ben vettünk 3 vámpírt, 
es kezdődhetett a Játék. Kde le portáltuk 
magunkat a várat körülvevő erdőbe, 
majd varázsoltunk ót vámpírt, és egy 
gryphon-t. Ezután addig vártunk, míg 
összegyűlt annyi MA NA, amivel még 3 
démont is meg tudtunk idézni Mikor ez 
mogvoH, felpattantunk a gryphon-unk 
hatara és ót vámpírunkkal megindultunk 
Raganil szobája felé Odaérvén 5 vámpí¬ 
runk lecsapott, és elkezdte ütlegelni 
Raganil- 1 és néhány kísérőiét. Ezután 
mágusunkkal leszálltunk a gryphon-ról, 
és varázsoltunk 3 démont Gyorsan lóra 
kaptunk, és kiszálltunk a teremből 
Raganil sorsa megpecsételődött; 3 démo¬ 
nunk izokre szedte. 5 vámpírunk pedig a 
kísérőiről gondoskodott Mikor ez meg¬ 
volt. ekkor már másvilágra küldött hű 
ollenlelunk szokását átvéve, elkezdtünk a 
lényeinkkel teleportálgatni Ezek kinyír¬ 


tak az összes szabadon koslo lényt Ezt 
követően megvártuk a PORTAL-t és 
hasfala vista. baby (CSIKAI Lopják a 
desígn-t! CoVboy) 

Ezen a szinten a zöld tűz közepében ta¬ 
lálható egy diamond, amit kivivő néhány 
ponttal gazdagabbak lehotunk 

4. szint; írisz szigetel (Islands of Iris) 

Háttertortenet: 

Sok kalandor járt mar Ina szigetem, de (k 
soha nem tértek vissza Az a beszéd járja, 
hogy hatalmas kincsek vannak olrejtvc a 
szemek erdejében Óvatosnak kell len¬ 
nünk. mert az erdő tele van Ismeretlen ve¬ 
szélyekkel A mágikus fák (WINKING 
TREE) athatolhatotlanok bármilyen magia 
által és ügy tartják, örökké élnek Mindig 
figyelmesen őrzik kincsüket 
A PORTÁL megjelenik 24-26 korben. 

A PORTÁL marad 10 kórig; 

A szigeten, ahol a lázári ládák találhatok a 
ládákban sok kincs van. 

- ékkövek 
• varázstárgyak 
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Raganli kastélya (3. szint) 


Jelmagyarazat: 



- varazsfogy verek 
magic-sword 
magic shioid 
magic-bow 
magic-spear 
magic-knrfe 
magic-axe 
mag ic-club; 

Ezek a fegyverek nagyon (elviszik a táma¬ 
dóéról. (vagy a vedóerót) sokkal többet se¬ 
beznek. mint a hagyományosak És ami a 
logfontosabb — áló is megüthet velük élő¬ 
halottat. 

Sajnos a PORTAL-on kivevő semmit sem 
kapunk ezeken a tegyverekán. 

Ezen a szinten erdemes megpakolni mágu¬ 
sunkat Nyírig , beating •, super pátion- okkal, 
valamint magic lighting-gel. ás magic bolt¬ 
tal 

5. szint: Az élőhalottak sírja (TÖMB OF 
UMDEADS). 

Sok evvel ozelótt egy nagy varázsló (Nem 
Sunllght, hanem Shazo/di az elpusztíthatat¬ 


lan. nagyon sok (óid ura volt. Mielőtt meg¬ 
halt. biztosítani akarta hogy a neve örökre 
fennmaradjon, őzért épített egy mágikus 
sírhelyet magának és követőinek Valahol a 
sírban van elrejtve a .harag pálcára" 
(STAFF OF WFtATH). egy értékes mágikus 
szerszám, ami Stward orőlorrása volt Né- 
hányan lomerászkedtok a sírba, hogy 
Sbazard kincsei után kutassanak, mert ott 
nagyon sok csapda ás icjtvány van. amit 
csak a legtapasztaltabb varázslók ólhotnok 
túl Kincsek (a lezárt ládában) Staff of 
vvrath 35 pont— 140 exp, Goid: 18 pont — 
72 exp Ehhez a pályához meg találtok egy 
térképét, ami a kastély nagytermét ábrázol¬ 
ja Bizonyára sokan bosszankodtak, amikor 
sok hós démonjuk ogy mezőre lépve egy¬ 
szerűen kivonta magát a forgalomból — 
ezért itt ez a térkép, ami megmutatja, hova 
nem szabad lépni ezután már csak a 
múmiák miatt kell aggódni 

A PORTÁL megj 26-29 kör; 

A POFITAL marad: 15 kórig, 

e Godo Gábor L Szőke László, Szeged. 


I, Start 
U: Üst 

L: Liáncsapda 

V: Vizcsapda 

Te: Tűzcsapda (zöld tűz) 

E: Ellenség (mindig más) 

S: Scroll 
K: Kén (Sulph) 

P: Szupertórpe (erősebb mint ogy órás) 
T: Troli, halálos nyilakkal 
Ö: Óriás, halálos nyilakkal 
Z: Zombl 
R: Ragon I 

T : Gyertya 

| \ | - Láda: tartalma: láda kulcs, alma 
[ 1 1 ~ Léda. tartalma: fegyvor. almák 
| 3 1 - Zárt láda; tartalma: Scroll. rubin 

I *f 1 ~ Ovoglodo fetgyverekkel 

® A démon tudja szétverni 
-Toloport; nem működő 

- Telepőrt, működő 

_ Gyilkos padló, nem egészséges 
„end turn" után rajtamaradni 
_J - Fapadló 

Szakadék 

° O *» Oltár 

n—0 v 

^: Ajtó kulcs 

C\ Nyitott ajtó 
Zárt ajtó 
f n Titkos ajtó 

Nagyierem (HELIX vara — 5.szint): 


9 9 

£ 

r * 


* 


T 

$ 

U * 

$ 



T 

í ? 1? 


& 

| * 

9 

T 



9 

9. 

9 


t — Ide no lépj 
ti — Lada (lezárt) 
— Ajtó 


Settlers (Amiga,) 

_ Valamikor , róges ragon, így éltok az embo 
rok a mesében'. kezdhetnem a leírást, de 
nem így kezdem, hanem ügy. hogy. Ez a 
program méltó arra. hogy nagyon sokáig 
tököljön vele az ombor. és szinte a rabjává 
váljon, mivel szerintem az egyike a legjobb 
és legaranyosabb programoknak. Könnyen a) Küldetés rűen generált ellenfeleket Ha ez oset- 

kezelhetó. és elég bonyolult ahhoz. hogy... Ha eljutottunk olog sokáig, a program lég nem tetszene nekünk, akkor ma 

akkor kozdjünk is bele kódszavakat ad Itt írhatjuk be őket gunk is választhatunk ellenfeleket, ha 

b) Oktatójáték (Leve) 1-6) a középső sorban lévő képekre clickel- 

Rógtón a program elejen ogy mfo-t kapunk c) Egy játékos üzemmód gélünk Attól függően, hogy hány el 

gépünk, es a program kapcsolatéról (Pl. Itt ki kell térni egy két dologra. Ebben lentollel akarunk játszani, ki-be kap- 

zene memória stb) a menúreszben. és a következő kottó- csolhatjuk őket a képek jobb felső sár- 

A kezdő képernyő lótejen négy ikont látha- ben megjelenik kózopen még ogy kában (óvó gombbal 

tünk. középen pedig a játékosokat A négy Ikon Ezzol az ikonnal a térkép nagy- Egy érdekesség. Ha a játékosunk ab 

ikon jelentése a következő; sagat (kis fóldgómb/nagy fóldgómb) lakánál az egérre clickelúnk akkor két 

e 1. lkon (START) — Egyértelmű állíthatjuk be. a kérdőjel jobbra nyíllal egér jelenik meg Ez azt jelenti, hogy 

e 2. Ikon Itt különböző dolgokat lehet be- választhatjuk ki. es a lelete nyíllal ad- egy másik égerrel kotton is tudunk |at 

állítani. Nézzük sorban: hatjuk be magunknak a véletlonsze- szám. mégpodig úgy hogy egy terű- 
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letfe egymásnak segítve építkezünk 
(gyk közös várunk van) 

d) Két játékos üzemmód 

Ugyanaz, mint az elózó. csak rtt a két 
játékos egymás ellen játszik (két var. 
külön terület) Ellenfeleink beállítása 
ua mint az előbb 

e) Oemo 

Minden ua. mint a c) és d) pontoknál, 
csak m a gép maga ellen játszik 
(egyértelmű, nem?) 
e 3. Ikon Opttons 

Ezeket az opciókat a jatok során is beál¬ 
líthatjuk, de inkább most ismortotjuk. és 
később majd csak utalunk ra Akkor las¬ 
súk csak 

- Lett sídé Right stde Melyik játékos ol¬ 

dalara vonatkozzon a beállítás 

- Pathway Scrolllng Ha a zászlótól utat 
építünk, és nem latjuk a célt (nem az 
Endrét) akkor görgeti a képernyőt 

- Fest Mapclick A jobb egérgombbal 

kötszer clickelve megkapjuk a térké- 

- Faet Bulldtng Ha építeni akarunk vala 

mit, elég kétszer megnyomni a bal 
egérgombot, és máris választhatunk 
az építmények közül (persze ez csak 
ott érvényes, ahol lehet építeni) 

- Muaic. Zunde fix. Volume Szerintünk 

mindenkinek világos 

a 4. lkon: A játék közben kimontott állások 
visszatöltésére szolgál Figyoloml Csak 
itt tölthotunk bo állásokat 1 
Ja. a bal felső sarokban van egy kis gomb. 
ezt próbálja ki mindenki salát maga. 

Ez volt tohát a kezdő kép ikonjainak ismer¬ 
tetése Miután beállítottuk a nokúnk megfe¬ 
lelő dolgokat, akkor el is kozdhetjük a jote 
kot (START) 

A játék lényege az. hogy parasztjainkkal 
rnukódöképes diktatúrát létesítsünk (lehet 
demokráciát is. ha kettőn építkezünk egy 
kastélyhoz kapcsolódó területen) 

Még mielőtt teljesen elkezdenénk, ki kell 
térni arra, hogy a játékban elég sűrűn kell 
használni, (habar ezt döntse el mindenki 
maga) a jobb egérgomb -t- bal egérgomb 
formációt Ezt a leírásban kettős elteknek 
fogjuk nevezni 

Tehát, kozdetben vala egy hatalmas terület, 
ez a játéktér Alatta ót ikon látható. Ezek je¬ 
lentései sorban a következők: 

• 1. Ikon: Kastély lerakésa-epulotepités 
Ha ezen az ikonon csinálunk ogy kettős 
clicket. akkor láthatjuk, hogy hová épít¬ 
hetjük a kastélyunkat és miután 
leraktuk, a többi építményt 

a) Kastelyeprtes 

Legelőször ezt tehetjük, mivel addig 
nem építhetünk mást. ameddig le nem 
raktuk a kastélyunkat 

b) Epuloteprtee 

Ha már van kastélyunk, akkor a körbe¬ 
kerített területünkön megkezdhetjük az 
építkezéseket Két fajta alapja lehet há¬ 
zainknak; Kis házikó, vagy vár (vagy 
nem). Az épületek közül a házikó alap 
nál csak az első nyolcai a vár alapnal 
az összes házat építhetjük Akkor lás¬ 
suk sorban, hogy mik ezek (a zárójel¬ 
ben találhatjuk meg, hogy mit dolgoz 
fel mire) 

1) Kőfejtő A környező sziklákból lejt 


követ a kóépületekhez (Felszíni bá¬ 
nyászat) 

2) Helyőrség (Előretolt) Kis kunyhó, 
leendő harcosaink szamára Célsze¬ 
rű ezt. vagy a másik két építményt, 
(var. őrtorony, lásd később) lehető¬ 
leg a határvonalnál minél hamarabb 
megépíteni, mivel ha ezekbe beköl¬ 
töznek a harcosaink akkor területe¬ 
ket kapunk Az ellenfél ezen épüle¬ 
teit el is foglalhatjuk (Csak a határ¬ 
hoz kozol lévőket!) Kettős click az 
ellenség valamelyik hadi épületén, 
válasszuk ki. hogy hány db embert 
küldjünk oda, és a két kard ikonra 
clickelve már mennek is. 

3) Favago: Erdős terület mellé cél¬ 
szerű építeni 

4) Faüftetó Favágó mellé, a Zöldek 
célkrtúzései szerint cselekszik 

5) Halász Egyértelműen viz melle 

6) Hajoács Ezt is 

7) Szélmalom (A'ia Don Quihole ): Sze¬ 
rintünk mindenki sejti, hogy itt Őröl¬ 
nek (az őrültek), úgyhogy a hizlalda, 
vagy a kaszás (lásd később) mellé 
erdemes tenni. 

8) Zászló Hát igen Elég zavaró része 
a játéknak, de elongodhetetlon az 
ej.itkozések menetehez. mivel az 
utakat zászlótól zászlóig építhetjük. 
Ennek a menete pedig a következő: 
Lerakjuk a zászlót Click az 1 iko¬ 
non Ezután a megfelelő irányt kivá¬ 
lasztva szépén építsük meg az utat 

9) Husfeldolgozo (Hentes) Kis (vagy 
nagy) disznóinkat dolgozza fel Le¬ 
hetőleg a tenyésztő mellé, vagy kö¬ 
zelébe építsük (disznók-hűs). 

10) Kovács Hadiipar (vastómb- 
fegyver). 

11) Kohászati üzem (vasérc, szén- 
vastomb) 

12) Fafeldolgozó üzem A házak vá¬ 
zához szükséges gerendákat gyártja 
(faronkók -gerenda) 

13) Pékség Sútiiiiili! (gabona-kaja) 

14) Axanyfeidoigozo (bányászott 
arany-pénz) 

15) Munkaeszkózgyanó (gerenda, 
vastomb-szerszamok) 

16) Mezógazdasagi dolgozók agya- 
suloto (Mg Tsz) Búzát, sórarpát 
vet, arat. Ez a kaszás! 

17) Raktár 

18) Disznóhizlalda Tenyésztő, etető 
(gabona-disznó) 

19) Őrtorony 

20) Vár 12 lovag óssszkomfortos 
IBUSZ lakása 

A hegyláncoknál külön lehetőségünk van 
bányákat építeni Mindenki saját elgondo¬ 
lása szerint is lerakhatja őket de 
célszerűbb, ha odaküldünk egy geológust 
Ez úgy történik, hogy lerakunk ogy zászlót 
a hegységen, utat építünk, majd kettős 
click a zászlón. A geológus fejére nyomva, 
már megy is a kis discovorynk. Ha talál 
valamit, kis üzenetben tájékoztat minket 
(yíbrogo fehérség a bal oldalon, lent). 
Egyébként mindenfajta üzenetet Így 
kapunk A bányáink sorban 

1) Kőbánya (innen jón a Világos) 

2) Szénbánya 
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3) Vasércbanya 

5) Aranybánya 

6) Tatabé ja. az nem itt van 

a 2. Ikon Ha meg nem raktuk le a kasté¬ 
lyunkat. akkor a kiszemelt területről infot 
kapunk, hogy miből mennyit találhatunk 
Ha mar van kastélyunk, akkor őzzel az 
ikonnal törölhetjük a Föld színéről a 
rossz helyre eprtott hazakat, utakat, zász¬ 
lókat (kettős click az ikonon), 
a 3. ikon Térkép (ua , mint a 2*jobb 
egérclick. ha beállítottuk az opsonsz- 
ben) A torkép alján ót ikont találhatunk, 
amikkel láthatóvá tehetjük az ellenfelek 
területen és alatta a topográfiái térképét, 
vagy csak az ollenfolek területen Beállít¬ 
hatjuk. hogy láthatóak legyenek-e, vagy 
se' a házak, az utak. a gnd Az utolshow- 
val kicsinyrthetunk, nagyíthatunk 
a 4. Ikon Ezzel az ikonnal a statisztikai 
részbe léphetünk be Az itt lathato iko¬ 
nok Jelentése balról jobbra 
a)/b) Folyamatabrak Itt a gyengébb 
kepzelöeróvel megáldott computer 
lamerok megtudhatják, hogy mrt gyár¬ 
tanak az említeti házsorok 
Mennyi a raktáron lévő készletünk 
Mellik házbó' mennyi van 

e) Mely embereink aktívak 

f) Hány paraszt dolgozik 

S Termelési statistic. 

Ez az ikon a grafikon 

e 5. Ikon Itt az aktiváló, mozgosito, variáló 
menübe lépünk be Van itt is nyolc Ikon, 
következzenek hat balról jobbra 
a)/b)/c) A különböző épületek teljeslt- 
ménymegoszlasát állíthattuk be Az 
említett gyengébbek kedveen a prog- 
ramirók odapingálták a házak melle 
annak az alapanyagnak a képét, ame- 
Ivet feldolgoznak 

d) Melyik munkást monnyire mozgósít¬ 
suk. 

ej/f) Ez az a kát ikon. aminek a jelentésű¬ 
re nem sikerült rájönnöm Aki tudja ír¬ 
ja meg 

g) Itt a támadást, védokezest állíthatjuk 
bo A képek oszlopban Kastély vár, 
őrtorony, helyőrség A képek mellett 
felül az ellenfél hadi épületen támadó, 
alatta a saját épületeinket védő embe¬ 
rek mennyiseget szabályozhatjuk 

h) Itt toborozhatunk katonákat, beállithat- 

I uk a sereg hatékonyságát, és ide-oda 
lüldózgothotjük a harcosainkat 
Az 5. ikon után ót db idófokozat beállító 
található Nem láttuk eddig edelmet. de aki 
akarja, az nyomogathatja (Pl. a Xlnó — 
CoVboy) 

Néhány hasznos dolgot még meg kell, 
hogy említsek. Bármilyen építményről infót 
az építményén elkövetett kettős click-kol 
kapunk. A játéktér és a térkép a jobb egér¬ 
gomb nyomvatartasaval. és az egér tologa 
tásával lehetséges 

Ennyi lett volna a Settfers Ékesebb a|kuak 
kedvéért Ofa Srad/er Lehet, hogy egy-ket 
dolgot nem (>ontosan irtunk le. de ez bele 
fér A következő számban ügy is korrigálni 
fogom a hibákat ha lesz hozzá kedvem 


Mindenkinek jó uralkodást és hadvezetést 
kívánunk! 

e Évii Csika 


Betrayal At Krondor (PC) 

Én az Évii Seek nevű varázslatot mar a 4 
fejezetben is megtaláltam (rögtön a 
kezdésnél a nagy toromnál az első balra lé¬ 
vő ajtó mógoti egy ládában, ha |ól emlék¬ 
szem ogy boszl es két góbiin őrzi, a ládán 
meg csapda vanl Szintén a 4. fejezetben a 
Nalar'a Rjö tényleg sommít sem csinál, csu¬ 
pán a morodhel hadsereg 90%-át nyírja ki 
Ez azért jó. mert a földön hevernek a hulla¬ 
hegyek. akiket nagyszerűen ki lehet foszta¬ 
ni (egyébként tényleg gyerek alig van 
mindegyiknél 50-60 arany. Dragon Piaié. 
Oroal Sword... A Skin ol (be Dragon az ép¬ 


pen varázsló személyre is alkalmazható, 
igaz a kék négyzet nem latszik, de attól 
meg működik! A harcképernyón a G meg¬ 
nyomása ogy tetszetős négyzethálót vará¬ 
zsol a terepre Ez mondjuk inkább a csap 
dakepernyön hasznos ilyenkor ugyanis 
láthatóvá válik, hogy mely ..elektródok" 
között van „áram" Brother Morc (az a 
szelíd kis figura a Surth mellett lévő 
kukoricásban) másodszorra Is ad acrollt. 
persze ezt is sokkal olcsóbban, mint a bolti 
ár (ha jól emlékszem. Skyfrre-t) A Barding 
tulajdonság szinte teljesen kimaradt (meg 
jó. hogy meg lett említve) (Sorry — DADA) 
A 8. fejozetben. miután Kiszabadítottuk 


Pug-ot, menjünk el a sziget SW részere 
(ahol eddig az istenek nem engedtek be. 
lecsaisolták a karakterek HP-jet), itt egy 
gödörben többek között találhatunk kel 
Valheru-amior- 1 (vacak, csupán 70%-ot ad a 
De/ense-hez ) és egy Slrength Drain 
scroll-V Ez akkor lehet lényeges ha Owyn 
még nem tudja ezt a varázslatot (ami nem 
lett lolrve. hogy Wmd Elementul- ok ellen 
keill). Először Owyn tanulja meg. mert ó 
Cup ol . segttségévol meg tudja tanítani 
Pug-ot Is' Pár lég: legerősebb kord: Sword 
ol Ums Kmgma. legjobb páncél. Válhat u 
armor. 

e Kulcsár Gábor (Gábriel), Budapest 
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Mindenféle 

Az csak a dolgok egyik oldala, hogy 

S rangúi az anyag, a másik oldala, hogy 
abbhagyott az aktivitásotok Továbbra 
alncs normális játék amiról erdemes 
lenne leírást csinálnom, és valahogy ti aam 
küldtők be anyagot 1Simon János / Jahny]. 
Bp.. 1145, Thököly ül 1461b.. de lehel a 
CoV címere is. ahogy akar/átok)!!! 


KÖZÉRDEKŰ 

• VIC-kartya 

Készül egy szuper PLÜSI-dugasz. ami 
képes lesz arra. hogy a C64 grafikáiét 
(tprrte) és hangiét leadja, ugyanis a 8x8 
alkatrészeiről van szó. (A SÍD kartya is 
letozget. többfajta verzióban, de gyártá¬ 
sáról még nincsen komOüabb szó.. Ja. 
aki még nem tudná, ez a C64-nél is 
iO!bb zenét futtyentt) Ezenkívül lesz 
benne pár kiló plusz hely is; tehát 
enyhén szo|vo profin lehet maid 
másolni Újabb dolognak pedig 
különféle extrák (profi monitor, stb.)! 

Na amint lesz róla hír. leadom 

• Nem lesz adandó COV MOOOI NEWS! 
Ugyanis PROKY bevonult ama szervezet 
körébe, ahol az agyilag ónnkóltseges jö¬ 
vendő tehenészeket képzik A Magyar 
Honvédség c. dologról lenne szó Eddig 
különben egy szám készült el. de még¬ 
sem lett leadva, végül kb ogy hete csi- 
nalgattunk ogy végső első szamot Ez 
azért ki lösz dobva (— remélhetőleg 
nem az ablakon es eoyebb output 
helyeken. Bar deletekre kemény...) va¬ 
lamikor (?!). Mondjuk inkább poén-ma¬ 
gazin lesz. mert kevés az anyag (-—nem 
csak a sörre stb. gondolok) TARTA 
LOM: (—baromságok, de inkább tehén- 
ségekl CoV-SpV tallózó, külön kiemelve, 
hogy hány oldal info van egy-egy újság¬ 
ban; valami használható anyagok min¬ 
denkinek a goppol kapcsolatban; poén- 
hegyok. irodalmi reszek (— csak az ol¬ 
vassa. aki reszeg) Commv X-mas lei rá 
sa a „stáb" szemszögéből (— na, ott 
tényleg reszegek voltunk!) 


MAJDNEM—NEWS 

a CITADEL OF CHAOS ( HCH) 

Yore Nagy Varázslójának tanítványa va¬ 
gyunk. Bulthaus-i kell likvidálununk az 
életből, mert szülőfalunkat akarja likvi¬ 
dálni Természetesen sokk veszély lesel¬ 
kedik ránk. Egy izgalmas adventure-ről 
van szó. ugyan képek nélkül, de nem 
kell hosszasan pötyögni, mórt belükkel 
választhatunk a felkinalkozó lehetőségek 
közül '.. Már gondoltál rá. hogy a/t mon 
dód. yyoyynovenygyüjtó vagy. és a/ért 
ionét, hogy meggyógyíts ogy lé/as őrt. Ki 
adhatod magad kereskedőnek, kézmi} 
vesriok talán ácsnak is (Ezt kikérem ma¬ 
gamnak — Prunoki) Esetleg vándornak 
aki e/ieli menedékei keres. Amint azon 
töprengesz, milyen lehetőségeid vannak 
és mit fogsz bemesélni az őröknek, ol 
éred a fokapuhoz vezető központi ös 
vényt. A függőhíd mindkét oldalán egv 
egy tompa og Ezután két B-betus 
(—said...) filmekből szalajtott nehézmu 
tansok állják el utunkat... Ha meghaltunk 
(—rögtön a lényegi), akkor egy szép kis 
koponya es digi ténymegállapítás a jutal¬ 
munk Szóval ..kúl“. Jlemannyiraiiyuvz". 
mórt '92 januárjában kódoltak, do most 
küldte el a T coder. Ja. lesz róla leiraslll 

e PÚNK PUZZLE (YOUNQ CANNIBALS) 

Az Fi-re induló játék egy kedves' 1 kis 
..pánkpuzzlo". Az első pálya az ..ALCO- 
HOL ROOM" Hmmm. nem rossz .. csak 
szintén '92-es (augusztus). de 

(—szinten) most kaptam meg 



BATTERY 3 (TCFS/ 

Kb. 1-2 hónapja már kész van. de sz**ás 
van, mórt clb****dott TCFS lemeze es 
(ez nem vicc őzt ő mondta személyesen) 

D.M.C. fSloveJ 

Megjelent a javított változat 

LUNACY /GS/ 

Digi show bosózottaknak. 


EZAW 
T C D R 
U B G Y 
O M J I 
E-C-G-l 

Minden fenti oszlopból le kell nyomni egy- 
egy billentyűi, lényegtelen, hogy melyiket 

{—GERUCZE RAFAEL. aki beküldte a 
tippeket, a kiemelt negyet szokta 
alkalmazni..) 


PORNO SHOW IGSI 

Na vajon mijez? Kot kép és egy digi 113 
blokkban Zsomboroknak 

BLOBBY (AVI 

Logikai játék, még készül . 

KAPUTÓRÓ /MÁT} 

Ez egy io(!) kis úgyesogi jatok. 

Először is jón a pincér és kapunk ogy 
menüt 

'Fl/SPACE': játék indítása 
F2 bili átdefiniálása 
'F3': INFO-llne 
HELP RÉSÉT 

A lényeg az. hogy labdákat koll bedobni 
9 lyuk-szorú valamibe A labdákat .tük¬ 
rök" terelik, es a palya is. 9 golyót téved¬ 
hetünk A tükröket lehet keverni. A pályát 
lehet tel/le mozgatni A 'SPACE'- 
szel(val/vel) dobunk Ha nem sikerül be¬ 
dobálni a lyukakba a golyszikat. akkor 
levetjük magunkat a mélybe Ya. és el ne 
felejtsem, ha 1 lyukba 2 golyó esik, ak¬ 
kor mindkettő eltűnik! GOOD LUCK! 
POWER BALL 

Egy golyszli pattog le/fel és Így kell 
menni a pályákon át Természetesen 
nem szabad a gyanús dolgokat 
megérinteni. Van egy EDíTOR-ja is 
Billontyúk/vozérlos 

SPACE": pause 
RUN/STOP' pause ki 
ESC', újrakezdi 
JOY 2': irányítás 

ATOMINO IDNSI 

Nem összekeverendő a CoV 31-ben 
megjolont ATOMIX szál' Ez ogy üjabb 
logikai game molekula maestrotól Ya. 
aki kiváncsi rá. a leírása benne van a 
gémben 

HEROIC lEDCJ 

Megjelent a második rész! Szinte 
ugyanaz, mint az előző 
Azért THANX minden anyagért, HCH-nak. 
és Somogyvarl Zolinak. Dobroconbeü! 

CSÍTZ-HEGYEK 

e GHOST CASTLE (KICHY) 

Annál a képnél, ahol a sirhalom, korhadt 
fa es felirat van fOilamodhatunk nemi 
.csithez"; 


• CLOUD KINGDOMS (TCFS) 

Az OBSCURE altat tóredezott verzióban a 
következőket koll bepotyogni: 

>0600 A9 00 8D 96 11 A9 06 8D 
>0608 97 11 4C0D 10A9 14 8D 
>0610 CC 10 A9 06 8D CD 10 4C 
>0618 10 10 78 8 0 3F FF A9 60 
>0620 80 EF A4 A9 05 8D F0 A4 
>0628 A2 4A BD 36 06 9 0 60 05 
>0630 CA 10 F7 4C 00 14 A9 4C 
>0638 8D F5 10 A9 72 8D F6 10 
>0640 A9 05 8D F7 10 4C 20 10 
>0648 A9 A9 8D F5 10 A9 FF 8D 
>0650 F6 10 A9 8D BD F7 10 A9 
>0658 A9 8D 03 4D A9 01 8D 04 
>0660 4D A9 4C A2 9D A0 05 8D 
>0668 AB 4B 8E AC 4B 8C AD 4B 
>0670 4C F5 10 C9 EF F0 03 4C 
>0678 AF 4B CE 04 4D 4C B6 4B 
. .ezután mentsük ki. pl: 

S‘EVRL4CK/OBS 1536".8.0600,0680 
Használata; 

Töltsük be a programot (DLOAD"*"). utá¬ 
na mehet az órókéletunk (,1-el) es indit 
suk SYSl536-tal Az élet togyhatatlansa- 
ga néha gond lesz ugyan, de az ESC 
majd segít a dolgon (—ESC ha mon¬ 
dom. segít a gondon... es QERUCZE 
RAFAEL) 

• BARD'S TALE III (PIGMY) 

Végre jött (—vagy végre előkerült az 
egyik levél, amiben van...) egy toijes kö¬ 
rű BT3. türkálasMI Ugyanis a CoV443 - 
bán mogjolent „nem éppen" teljes stb 
Szintén QERLICZE FtAFAEL „keze munká¬ 
ja" — én csak .kissé" beletúrkaltam 
A kimontott karakterekek etholyezkedese 
1--2: T28 S09 
3—4: T28 S02 
5—6: T28 Sí 3 
& 7 T28 S06 

„Innentől a dolgok hoxaban mennek, ha 
IOII emléXem bgy-egy blokkban két ka¬ 
rakter fér el. a blokk két részre van oszt¬ 
va Az egyik a karakter OO—7F byte-okat. 
a másik a 80— FF byte-okat foglalja el 
<—egyszerű, mint a .báj tok - ) (Meg 
mint az _!sz tok" — CoVboy) Ezen a 80 
byto-on belül " 

00—0F: Név (kissé trükkösen) 

>00 C3 EF D6 E2 EF F9 FF 

>08 FF FF FF FF FF FF FF 

10—14. tőertekek sorban (Erő, ) 

Huhh! A BT3 témát legközelebb folQtatjukl 
e Jahnycck. - (Mr AIDSface. Xino stb.) 
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EASY SCRIPT 


' (F)ELHASZNálói 

U | )\/ A I ROVÁTVEZETÓ: 

V X X X KÓSZÓ JÓZSEF (JOE) 


Gondolom sokaknak mogvan az egyik leg¬ 
jobb szövegszerkesztő C64-en. az EASY 
SCRIPT Abban azonban már nem vagyok 
olyan biztos, hogy mindenki tisztában van 
a program nyújtotta lehetősegekkel, ezért 
most őzt foglalnám össze röviden A prog¬ 
ram alapvetően két fő részre bontható, az 
egyik reaz maga a szöveg, a szóvogszer 
kasztos, a másik a szövegben elhelyezhető 
lormátum utasítások (pl margók, sorki- 
egyenlltés stb). ezeket meg kell, hogy 
előzze egy inverz *•', ezt az F3-mal irhát 
iuk ki, egy sorba irt formátumparancsokat 
V-tal választhatjuk oi egymástól Ezenkívül 
ott van még az FI -gyei elérhető parancs 
mód. amely után egy vagy több uiobb bil¬ 
lentyű lenyomásával megint ogy csomó 
hasznos dologhoz juthatunk (pl. keresés, 
hetyottesrtés stb). A további leírást úgy 
folytatnám, hogy bármikor bármit a lehető 
leggyorsabban ki lohesson keresni. Tehát 

EDIT mód (szerkesztős): 

FI' - Parancs mód 
F2' - FILE nevének kimásolása 
'F3 - Formátum jel 
'F4' - DISK mód 
'F5 - Betűzar be/ki 
F6' - Tizedes tabulátor be/kl 
F7' - Vízszintes tabulátor 
F8' - Függőleges tabulátor 

Kurzormozgatas: 

CLR - Szöveg eloje 
HOME - Bal felső sarok 
Balranyír • Előző spr vége 
SHIFT + SPACE - Összekapcsoló jel 
SHIFT + RETURN Következő sor 
CTRL -kW' - Következő sző eleje 
CTRL* Balranyil - Előző szó vége 


Parancs mód ('Ff): 

A' - Blokk másolása 

B - Változó blokk kijelölése 

C' —> H' - Vízszintes tabulator törlésé 

— > V' - Függőleges tabulátor törlése 
D - Blokkszeru törlés 

E —» A' - Egész szöveg törlése 
-> P' - Következő bokezdes torlese 

— > R - Hátralévő szövegrész törlése 

> S Következő mondat törlése 
F' - Szöveg kimentése 

G — > 'Betű - Szöveg vegére ugrás 

— > Szám Adott sorra ugrás 

> 988 - FILE utolsó sorára ugrás 

H > V - Keresés összetűzött FlLE-ban 

> M Keresés a memóriában 
I - Folyamatos beszúrás be/ki 

'L - Szöveg betöltése 
M - Kimért blokk kijelölése 
O - > C' - Folyamatos nyomtatás 

> D - Eszköz száma 

— > F Kitöltő FILE 

> L - Összefűzött FILE(ok) 

> P - Nyomtatóra 

> C • Következő lap 

— > V - Képernyőre 

> SPACE' • Pásztázás indrt/allit 

> COM Soronkénti j>ásztázás 
—> STOP - Megállít 

> RÉT' Sor elejére 

— > F5’ - 20 oszlopot jobbra 

— > F7' 40 oszlopot jobbra 

— > C' - Következő lap 

—> P - Aktuális lap nyomtataso 

> X' - Többszörös másolat 
'P' - Vízszintes tabulátor letapogatása 
R Blokk kijelölése 

S - Helyettesítendő szövegrész megadasa 
T — > H' - Vízszintes tabulátor kijolólése 
—> V - Függőleges tabulátor kijelóléso 


U - Kis/nagy betücsero a hátralévő szö¬ 
vegben 

V - Blokk kitöltése 
"X' • Blokk áthelyezése 
Z' - Összos tabulátor törlése 
@ — > 'L' - Helyettositos összefűzött FlLE- 
ban 

- > M - Helyettesítés a memóriában 

- Hang be/ki 

— 1 - Feltételes elválasztás 
CRSR Pásztázás 
SHIFT - Gyorsít 
SPACE - indíVallit 
STOP' - Befoioz 
STOP' - Rendszer RÉSÉT 
SPACE' - 24 sort előre 
SHIFT + SPACE 24 sort hátra 
TNST - Sor beszúrása 
DEL - Sor kitörlése 
SHIFT + F' - Blokk kimentésé 
"SHIFT-t-V* -Változó blokk kiürítésé 

Kar akt efkeszf etek: 

[.] • Aláhúzott 
(,) - Félkövér 

- Kövér 
<,> - Sűrített 
Ii.ts - Árnyékolt 

" - Felső indexelt 
, - Alsó indexelt 

A CHARSET-eknel az első fellel be- a má¬ 
sodikkal kikapcsolhatjuk a készletet (kivétel 
az index) 

Formatumparancsok ('F3'): 

# - Automatikus lapszámozás (inverz) 

CH.- Karakierdotinialás 

CN. - Központosítás be 1/ki 0 
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LN.. Üres sorok 

LP-. - Sor/INCH (4,6,8.12) 

MA. Margó le toldása 

NB - Megjegyzés 

OF„ • Oszlop eltolás 

P#.. - Kezdő lapszám 

PL.. - Laphosszusag 

PS - Nyomtatási szünet üzenettel 

PT.. • Karakter/INCH (6.8,10.12.15) 


RA. Jobboldal ogyonesiteso be 1/ki 0 

RM.. - Jobb margó 

SP.. - Köztes üres sor 

Tl_. • Szöveg hosszúság 

VP.. - Soreltolás 

A pontok mindenhol számokat jelentenek 
(pl SP9' 9 sort hagy ki, ugrik előre) a pon 
tok számának megfektkS számjeggyel 


Képcsíkozás #2 

Ez a program a '93/94-es Évkönyvben 
megjelent programomnál sokkal róvidebb 
és egyszerűbb, ez Is a grafikus képernyőt 
csíkozza föl. de itt mar a futás során nem 
nyalja' át az egesz képernyőt, hanem csak 
a szamaval megadott csíkot rakja fel a kép¬ 
ernyőre Az ART STÚDIÓ 2.3b -s képet 
$4000-tól kell elhelyezni a memóriában, in- 
ren fogja a program olvasni a képcsikok 
adatait. A programot úgy írtam meg. hogy 
azt BASIC ismeretekkel rondolkező felhasz¬ 
nálók is hasznosítani tudják SYS 49152- 
vel inicializálhatjuk az egesz grafikus kép¬ 
ernyőt (torlés. színezés), SYS 49155.x-szel 
pedig az x-edik vízszintes képcsikot kap¬ 
csolja be A csíkozás úgy van megoldva, 
hogy ha egy bekapcsolt sort próbálunk 
óira bekapcsolni, akkor azt kikapcsolja, igy 
elvileg bármilyen őrült logika alapjan felcsi- 
k ózhatjuk a képét A program végén lévő 
kis BASIC rész a képernyő aljáról és 
lótejéről 2-es lépésközzel indulva csíkozza 
tel a képet, de kis átírással hasonló 
dolgokat gépikódból is művelhetünk 
Gondolom őzzel mindenkinek elege lett a 
képcsikozásokból Most pedig kóvotkezzek 
maga a program: 

C000 .OPI 00 

C000 *=■ SC000 

C000 4C OA CO JMP lf 

C003 20 FI B7 JSR SB7F1 

C006 8A TXA 

C007 4C 22 CO JMP AA 

C00A A9 00 FT LDA #$00 

C00C 85 FB STA $FB 

C00E A9 20 L0A #$20 

C010 85 FC STA $FC 

C012 AA TAX 

C013 A0 00 EE LDY #$00 

C015 91 FB D0 STA ($FB).Y 

C017 C8 ÍNY 

C018 00 FB BNE 0D 

C01A E6 FC INC $FC 

C01C CA DEX 

C01D 00 F4 BNE EE 

C01F 4C 63 C0 JMP SZ 

C022 48 AA PHA 


C023 29 07 
C025 85 02 
C027 68 
C028 4A 
C029 4A 
C02A 4A 
C02B A8 
C02C B9 CD C0 
C02F 18 
C030 65 02 
C032 85 FB 
C034 85 F0 
C036 B9 B4 C0 
C039 85 FC 
C03B 18 
C03C 69 20 
C03E 85 FE 
C040 A0 00 
C042 B1 FD VI 
C044 51 FB 
C046 91 FB 
C048 98 
C049 18 
C04A 69 08 
C04C A8 
C04D 00 F3 
C04F E6 TC 
C051 E6 FE 
C053 A0 38 
C055 B1 FD V2 
C057 51 FB 
C059 91 FB 
C05B 98 
C05C 38 
C05D E9 08 
C05F A8 
C060 10 F3 
C062 60 

C063 A9 10 SZ 
C065 80 18 DG 
C068 A9 3B 
C06A 80 11 00 
C06D A9 08 
C06F 8D 16 D0 
C072 A2 00 
C074 BD 40 5F GT 
C077 90 00 04 
C07A BD 40 60 


C07D 90 00 05 STA $0500.X 

C080 B0 40 61 LDA 6140.X 

C083 90 00 06 STA 0600,X 

C086 BD 40 62 LDA ,6240.X 

C089 90 00 07 STA 0700.X 

C08C BD 38 63 LDA 6338.X 

C08F 90 00 D8 STA 0800.X 

C092 BD 38 64 LDA 6438.X 

C095 90 00 09 STA D900.X 

C098 B0 38 65 LDA 6538.X 

C09B 90 00 DA STA DA00.X 

C09E BD 38 66 L0A 6638.X 

C0A1 90 00 DB STA DB00.X 

C0A4 E8 INX 

C0A5 00 CD BNE GT 

C0A7 AD 28 63 L0A 6328 

C0AA 80 20 D0 STA 0020 

C0A0 AD 29 63 LDA 6329 

COBO 8D 21 D0 STA 0021 

C0B3 60 RTS 

C0B4 Hl 

.BYTE 32,33,34.35.37,38.39.40 
C0BC 

•BYTE42.43.44,45.47,48,49 
C0C3 

.BYTE50.52,53,54,55,57,58.59 
C0CB .BYTE60.62 

C0C0 L0 

.BYTE0.64.128.192.0.64.128.192 
C0D5 

.BYTE0,64.128,192 
C0D9 

.BYTE0.64.128.192,0.64.128.192 
C0DA 

.BYTE0.64.128.192.0 

A BASIC lista: 


STA $D018 
LDA #59 
STA $0011 
LDA #216 
STA $D016 
LDX #$00 
LDA Í5F40.X 
STA $0400,X 
LDA $6040. X 


ROVAT 


ROVATVEZETŐ: 
TÖRÖK CSABA (CSIKA) 


Hu|u mmdegyktnek! 

Végre beköszöntőn a forró meleg. 

Az utcakon lengedeznek a jo nagy 
lombok 

Mindenkinek gondolom igv az ereHsegi 
után mar nem is annyira kellemetlen és za¬ 
varó ez a rohadt kánikula, mivel vagy ki¬ 
mennek a strandra, (gyenge megoldás) 
vagy a hűvös, homályos szobában gépez 
nők. (alternatív megoldás) vagy beülnek 
egy meghitt otthonos kricsmibo. es úgy be¬ 
rúgnak. mint a disznó (A lehető legjobb 
megoldás). (Ezt én is így gondolom. — 


Covboy. Gettó. 1.0. Bryan stb.) így. a nyár 
beköszöntővel nekem sincs marha nagy 
kedvem mindenfele marhaságról irkáim, de 
mivel muszáj, meg kell csinálni Az előző 
számban már megemlítettem a tómorrtókot, 
de mielőtt megint bolovotném magam, ér¬ 
demes egy kicsit bővebben Írni róluk 
Szóval (és tet(ú)vef) mik is azok a tömörí¬ 
tők? 


file-okat vagy teljes lemezeket sűríthetünk 
össze helymegtakaritásbol. vagy poenbol 
Esetleg archiválás céljából Ezeknek a 
programoknak különböző osztályai 
vannak 

• Az alsó, a ftlotomoriiok osztálya Ezek 
ogy fiié letomórrtoséro alkalmasak es az 
ósszetómoritett file-okat ki is csomagol¬ 
ják Ide tartozik az előző szambán ismer¬ 
tetett PowurPackor és a közkézen forgó 
Turbo Implodor A PowerPackat a na¬ 
gyobb file-okat rosszabbul tömöríti mint 
a Turbo Implodar viszont a Tf hoz több 
memória szükséges A speciális dolgok 


A tömörítőket definiálhatjuk ügy is, hog 
olyan programok, amelyekkel külónbózi 
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amik jellemzők a PP-re. Pl mos tömö¬ 
rítők által ósszetómórrten file-ok kitömörí¬ 
tésére is alkalmas, gyors, kévés memó¬ 
riaigénye van Ugyanúgy spéci dolgok 
vannak a 17-hoz is: Program‘hunk*-okat 
is ósszo lehet lúzni vele. rondszerfile- 
okat is lehet vele tömöríteni 
e A másik kel osztály, a hle archiváló 
programok és a lemezarchlválo 
proggy-k Az előzővel egyszerre több 
filo-t is össze lehet tömöríteni, sót egesz 
könyvtárakat, míg az utóbbival egy teljes 
DD-s lemez tartalmat, metyot ha kieső 
magolunk egy másik lemezre, az eredeti 
lemez tokéletos masat kapjuk (Oroszul 
tüdők előnyben!) A filo-archivalok közé 
tartozik az LHARC ; LHA; PKZIP Én az 
LHA -1 szoktam mindig hasznaim, mert 
ebben bízom meg a legjobban. Az LHA -t 
gondolom senkinek sem kell bemutatni, 
mivel ahogy iárni-kelm szoktam Amigás 
összejöveteleken, majdnem mindenki az 
LHA -val tömörített Annyit azért megem 
Irtek róla, hogy érdemesebb a regisztrált 
LHA -1 hasznaim, hiába alacsonyabb a 
verziószáma a reklám LHA verziószámá¬ 
nál. mivel csak a regisztrált verzióval le¬ 
het tördelni. A paramétereket mindenki 
megtudhatja, ha a CLI-be simán beírja az 
LHA-t Én most azért nem írom le. mert 

nincs kedvem . Na jó. leírom, de 

csak azokat, amik fontosak 

Kezdjük az utasításokkal: 

«: File-okat adhatunk meg a ló file-ba. 
e: Kicsomagol, egy könyvtárba mindent, 
x: Kicsomagol, de figyelembe veszi a 
könyvtár strukturál 
I Kilistázza az archivált file-okat 
d: Letörli a file-okat. 

Folytassuk az opciókkal: 

r Az aldírectory-kal is figyeiombo veszi 
v: Ha megadtuk neki hogy hány byte-ot 
rakjon össze, akkor az összes fiié ugyan¬ 
akkora lesz. 

£>zámomra ennyi a fontos dolog, ha valaki 
többet akar megtudni az LHA-ról, akkor a 
SHELL ablakba csak simán írja be. hogy 
i-HA, és megkapja a parametoreket 

A lemozarchivalok jelentősége akkor 
nyilvánul meg. ha BBS-ról vagy CD-ról 
akarunk valamit leszedni, mivel NDOS le¬ 
mezek osszetómóritett formában kevesebb 
helyet foglalnak, és gyorsabban lohol álma 
solni őket wincsiról wmcsire. vagy wincsiről 
lemozre. Ezekot a DMSWIN no I. ZOOM 
mai, DIMP pol lohol olerni. Ezek közül 
mind sebességben, mind sűrűségben a 
DMSWIN viszi el a pálmát, meg ennek a 
programnak a leírása következik nemsoká¬ 
ra 23w4ofrt5y6guh... Akkor következzék a 
DMSWIN! (Ugye megmondtaml) 


DMSWIN 

A DMSWIN hoz szükségeltetik az 
Arp.ltbrary. amit a LIBS könyvtárba kéretik 
elhelyezni. Hogy elindítsuk, csak clíckel- 
iünk a proggy ikonjára, de indíthatjuk CLI- 
ból is (Lusták hátrányban!) A Gadget-ek 
jelentősei a következők: 

• READ GADGET: Ha ráclickelunk. egy 
másik ablakot kapunk, ahol különböző 
paramétereket állíthatunk be a read funk¬ 
ciónak 

1) OUTPUT FILE GADGET Előhoz egy 
standard fiié requester-t. ahonnan ki¬ 
választhatjuk az output file-t. 

2) OUTPUT FILE STRING GADGET 
Ideclickelvo beírhatjuk az output fiié 
nevet 

3) TEXT FILE GADGET Ugyanúgy mog- 
nyit egy fiié roquoster-t mint az előbb, 
de itt a Toxt file-okat választhatjuk ki. 

4) TEXT FILE STRING GADGET Itt 
ugyanúgy mint bárhol máshol, beírhat¬ 
juk a text fi le nevet 

5) ENCRYPT STRING GADGET Ennek 


az izének (gadget-nek) a hatasara beír¬ 
hatunk különféle szavakat, amelyeket 
titkos kulcsszavaknak is vehetünk, 

(feltéve, ha nem mondjuk el sen¬ 
kinek. ás mi sem figyelünk oda. ami¬ 
kor beírjuk.) melynek hatasara csak 
akkor tómórnódik ki a fiié. ha beírtuk 
ugyanazt a kulcsszavunkat Marha jó, 
mi? Ha nem akarsz password-ót. akkor 
hagyd üresen ezt a gadgetot 

6) CMODE GADGET Ha ide clickelunk. 
akkor végignézhetjük a tömörítés 

7) 'iNhIbIT? GADGET Ha ezt kiválaszt¬ 
juk. akkor lefoglalja a meghajtót olva¬ 
sás közben. 

6) BITMAP? GADGET Ha kiválasztjuk, 
akkor a Sector Bitmap-ot használja a 
program, mikor tomorit|ük a datákat 
(DADA kát? — Covboy) 

9) DEVICE GADGET Ideklickeh/e meg¬ 

tudhatjuk, hogy melyek a használat¬ 
ban lévő meghajtok ahonnan olvasha¬ 
tunk. Csak a meghajtóknak van olyan 
tulajdonságuk, hogy 80 track — 2 
oldal - 11 szektor, vagyis 512 byte 

per szektori tudnak használni Ha más 
dnve-okat is akarunk használni, a 
DMSWIN indítása előtt győződjünk 
meg róla, hogy be vannak-e kapcsol¬ 
va 

10) LOWTRACK GADGET Itt kiválaszt¬ 
hatjuk a LowTrach paramétereket 

11) HIGHTRACK GADGET Ugyanaz 
mint az előbb, csak itt a HighTrack 
paraméterokot állíthatjuk be. 

12) OK GADGET Ha minden OKÉ. (Tel¬ 
jesülnek a régi almok, s holnapra 
mar minden okai — 88-as Csoport) 
ezzel indíthatjuk az egész műveletet. 

13) CANCEL GADGET Érvénytelenít 
mindent, és visszaléphetünk a kezdő 
képernyőhöz 

e WRITE GADGET: Ha ide clickolünk. oz 

is megnyit ogy másik ablakot, ahol a 

wirte funkciónak a paramétereit állíthat¬ 
juk be: 

1) INPUT FILE 1 GADGET Itt is ogy lile 
ablakot kapunk, ahol kiválaszthatjuk a 

fő Input flle-t 

2) INPUT FILE 1 STRING GADGET Ide 

« click, és megadhatjuk a fő Input 
nevét (lll/lll-asok előnyben!) 

3) INPUT FILE 2 GADGET Ugyanúgy 
mint az előzőeknél, lile ablak ahon¬ 
nan kijelölhetünk egy másik Input 
flle-t 

4) INPUT FILE 2 STRING GADGET Itt a 
másik Input fiié novet adhatjuk meg. 

5) DECRYPT STRING GADGET Ez a 
gadget beléptet a Decryption 
password-be Itt a LOAD menünél 
megadott kulcsszót (Ha adtunk 
neki) írhatjuk be. hogy visszakapjuk a 
lemezünket 

6) TEXT? GADGET Kiválasztva a 
Barmot Text jelenik meg (Ezt marhára 
nem énem! — Covboy) 

7) PAUSE? GADGET Ha aktív akkor 
miután megmutatta a Banner Texl-et. 
vagy a bootbfock-ot. pauzái 

8) VALIDATE? GADGET Vagy kivá¬ 
lasztjuk. vagy nem Ha igen. akkor 
valioálja a lemozt. miután befejezte az 
irómúvolotet 

9). 10), 11), 12). 13)-as gadgotok meg¬ 
egyeznek a READ ablaknál leírtakkal 

e VIEW GADGET Ideclickelesnel megnyit 
egy requesler-t. ahol kiválaszthatjuk azt 
a filo-t, amelyiket meg akarunk nézni, 
e TEST GADGET Ugyanaz, mint az előző, 
csak azzal a kis különbséggel, hogy itt a 
tosztoléshez választhatjuk ki a file-unkat 
e TEXT GADGET Ennél a roquosternél a 
Banner Text ot nézhetjük meg 
e REPACK GADGET Ha a patkány bal fü¬ 
lét kétszer megbirizgáljuk efölött a 
gadget fölött, akkor megnyit egy másik 
ablaliot. ahol beállíthatjuk a Repack 


funkció különböző paramétereit 

1) INPUT FILE GADGET Ismét kapunk 
ogy roquestart, ahonnan kiválaszthat 

juk az Input file-t 

2) INPUT FILE STRING GADGET Ide¬ 
clickelvo. beírhatjuk az Input fiié 
nevét 

3) OUTPUT FILE GADGET itt az Output 
fUé-t választhatjuk ki. (Requesterból! 
— Covboy) 

4) OUTPUT FILE STRING GADGET Itt 
a fiié novét adhatjuk meg 

A CMODE. LOWTRACK. HIGHTRACK. 
OK, CANCEL gadgetok funkciói meg 
egyeznek a RtAD ablak ezen 
gadgetjoivel. 

e ABOUT GADGET Aktuális információt 
ad a programról 

e ABORT GADGET Minden aktuális mű 
veletet megszakít, ha raclickelúnk. 
e ICONIFY GADGET (Na meg a GO. GO 
GADGETI — Gettó) (A lapozgató gadget 
mellett találhatjuk meg az ablakkereten) 
Ezzel tudjuk az ablakot lekicsinyíteni, ez¬ 
által praktikusan el tudjuk helyezni a kis 
ablakot a képernyő bármely részén 

Ennyi tenne a DMSWIN aztan azt hiszem, 
hogy a tömörítőket ki is veséztuk A többi¬ 
vel azért nem érdemes foglalkozni, mivel 
vagy elavultak, vagy shittek Jó. tisztelet a 
kivételnek Azt hiszem visszatérők még a 

g rafikai dolgokat (((elhasználó programok¬ 
oz Tehát a következő sorokon a BigAnim 
3.3-as verzióját fogom kiaprózní 


BlgAnlm 3.3 


Jogos lehot a kérdés, hogy mi is az a 
BtgAnim? A BlgAnlm egy animaciólojatszo. 
(KI gondolta volna? — Covboy) es azért 
hívjak igy> meri le tudja látszani az olyan 
animációkat, amelyek túl nagyok ahhoz, 
hogy közvetlon betöltődjenek a memóriába 
Két jelentős tulajdonsága van 

Az egyik az. hogy az animációt nem egy¬ 
ben tölti be. hanem először betölt 100 
Kbyto-ot. és miután elkezdi lejátszani, egy 
idejúieg betölti a következő 100 Kbyte-ot A 
Másik tulajdonsága az. hogy ha Kickstart 
3.0-át, vagy későbbi verziót használunk, 
akkor a BlgAnlm az úi duplabuffer rutint 
használja a graphics.libraryben Ha 3 0- 
anal kisebbet használunk, akkor átveszi a 
képernyókezelést az intuftlon.library-tól. 
hogy fölgyorsítsa a lojatszasi sebességet 
Azonban ha megcseréljük a képernyőt 
vagy lehúzzuk a BlgAnlm képernyőjét, 
akkor ezt a program érzékeli, és őzt hasz¬ 
nálja a régi lassú rutin helyett A BlgAnlm 
ot Shell-ből indíthatjuk. Paraméterei 

BlgAnlm fllename [LOADALL] (HIRES1 
[BLANK) (VERBOSEj (BUFSÍZE ni 
(RELTIME n] (TASKPRI N], ahol a 
•filonamo' ANIM5 vagy ANIM7 animációra 
utal ANlM8-cal senki ne próbálkozzon, 
mert nem fog neki menni A legegyszerűbb 
megoldás, hogy az ANIM8-at átkonvertáljuk 
ANÍM7-be. es így használjuk A paraméter 
opsónók jelentései a következők 

1) Loadall Betonjuk vele az egesz anima 
ciót mielőtt lejatszaná Az animáció a 
chunk-okba torlódik, amelyeknek a mé¬ 
retét a BUFSIZE-zal állíthatjuk be 

2) HÍRES A felbontást mogvanoztatjo 
Híres; Interlace re Ez csak akkor műkö¬ 
dik. ha az eredoti beállítás 
Lores/Nolace 

3) BLANK Blankolja az egerpointert 

4) VERBOSE BlgAnlm unk egy két mfor 
máciot szolgánál az animációról, ugyis- 
mint a képernyő nagyságat/mélysoget 

(sűrűségét, anyagai, erdesseget stb) 

display módjait, az animáció típusai (5. 

7) stb 
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Lássunk erre egy példát: 

Példa: Magyarázat 

Flle: Juggler File-név 

Picturo: 320*200 (48000 bytes) 

Képméret 

Display: 320*200*6 planes distgrg 
Modes: LORES HAM Megjelenítési mód 
Animtype; 5 Animáció típusa: 

5 rövid. 7 hosszú 

Lenght: 24 trames Hány képkockából al 

az animáció 

Speed: 50 Ips Aktuális lejátszási 

sebesség (képkocka/st c) 

5) BUFSIZE n Beallithatjuk vele a buffer 
méretét n bylc-okban Az alapbeallitás 
100K (102400 bytes), melyet a BigAnlm 
töltöget egymás után (akár a hurkát) 

6) RELTIME n Beállítja a lejátszás idejét, 
ha PÁL rendszerben játszuk le. akkor 
1/50 sec . ha NTSC ben. akkor 1/60 (KI 
hitte volna? — Covboy) 

7) TASKPRI n Ezzel beállíthatjuk a 
BigAnim task prior hasat lejátszás alatt 
Ha a harddisk kontrollered nem hasz¬ 
nálja a DMA-t. a lejátszás valószínűleg 
kevésbe lesz szaggatott, ha magas task- 

f iriorrtast használunk A prioritás vagy a 
i le systemet használja, vagy amit a 
winchester használ 

BlIlentyúzeUctoaztaa az animáció leját¬ 
szása közben: 

ESC': Kilépés a BigAnlm bol Használhat¬ 
juk aJobb egérgombot is. ha akarjuk 
SPACE: Lepauzálja az animációt, vagy 
elindítja ha már aktiváltuk 
N': Ha pauzáltunk. a következő kockái 
mutatja meg 

'TAB Ciklikusan csereit a színeket 
SHIFT TAB Kikapcsolja a ciklust, és 
visszaállítja az eredeti színeket 

Ha bizonyos oj>ciókat akarunk hasznain! 
vagy be akarjuk állítani az alap dolgokat, 
akkor egy envtronment-be ki tudjuk men¬ 
tem a boállitott értékeket, melynek neve 
BIGANIMOPTS Például, ha a butfer mé¬ 
retét mindig 204800 byte-nak akarjuk be¬ 
állítani. akkor beírjuk, hogy 
SetEnv BIGANIMOPTS BUFSIZE 204800 
és BigAnlm-unk ezt az értékét használja az 
alap 102400 byte énék helyett A BUFSIZE, 
RELTIME és TASKPRI értékeket a 
BIGANIMOPTS un keresztül beállítani egy¬ 
szerűen a megfelelő utasítasopciokkal le¬ 
het 


hosszú, mint az előzőek, egy üzenetet ka¬ 
punk. azzal a szöveggel, hogy nem opti 
malis a buffer mérete 

Kot probléma merül lel miközben az ideális 
beállítást keressük 

1) Néha a lejátszás leáll, majd folytatódik 
Ok: 

a) A winchester nem tud olyan gyorsan 
tölteni, mint ahogy az animáció leját¬ 
szódik 

b) A kémény lemez folhasznaltu az 
összes rendelkezésére álló CPU-t. 
ezért leáll a lejátszás 

Megoldás: 

o) Novoljük meg a bufter meretet. 
és/vagy használjuk a REALTIME-ot. 
hogy lelassítsuk a lejátszást, és ezt 
mór tudja követni a winchester 
b) Használjuk a TASKPRI utasítást, hogy 
mogrjóveljúk a BigAnlm taskpnorrtá- 
sat Általában ho ugyanazt a prioritást 
használjuk, mint a harddisk. okkor 
kapjuk meg a legjobb eredményt 

2) Oi(!) kor a lejátszás átmenetileg lelassul. 
Oh A winchester atvrtolonek köszönhetően 

nem tud teljes sebesseggel krtómorrteni 
Megoldás: Hosználjuk a REALTIME-ot. 
hogy lelassítsuk a lejátszási sobessoget. 
A lejátszás természetesen lassabb lesz. 
de nem lesz annyira döcögős, mint 
előtte 

Ennyi lett volna a BigAnim Jó szórakozást 
hozzá 


HannaABarbara Ammation Workshop 


Gondolom, hogy mindeki hebe-hóba rai- 
zolgat valamit valamilyen rajzprogrammal 
Van aki professzionális rajzprogramokkal 
alkotja meg az attala elképzelt 
fantazmagóriákat. von aki beéri az 
egyszerűbb. egyugyűbb, de annak 
ellonére használható rojzszorkosztókkel A 
bonyolultabb, profibb rajzprogramok köze 
tartozik a Brillance. AdPro. ImageMaster. 
CineMorph. Morph-k stb 
Az egyszerűbbek a Dpaint. PPaint. Walt 
Disney Stúdió, es a HannaABarbara 
Ammation Workshop Most ez utóbbiról 
dobok egy kis rizsát (gondolom nyelvmú- 
vesz olvasóinknak nem nagyon tetszhet 
ez az utolso mondat, de ma|d lassan 
hozzászoknak — vagy nem) 


Néhány további Info. A BigAnim támogatja 
a CMAP chunk-okat az animációban, es 
ennek megfelelően változtatja meg a képer- 
nyószinoket 

Hogyan hasznal|uk a legjobb bufter me¬ 
retet. tohetno tel mindenki jogosan a kér 
dést. Hogy maximalizáljuk a lejátszási se¬ 
bességet. tegyük a következőt ha van eleg 
memóriánk, toltsuk be a teljes animációt, 
használjuk a LOADALL funkciót Ezzel ér¬ 
jük el a lehető leggyorsabb lejátszást Ha 
nincs eleg memóriánk, beállíthatunk egy 
másik bunermérotot a BUFSIZE opcióval 
Ha a VERBOSE opciot használjuk, meg 
tudhatunk belőle mindent, és meglátjuk, 
hogy a különböző butfermoretek hogyan 
Defoiyátol|ák a lejátszás sebességet Egy¬ 
két dolog, amit erdemos megjegyezni: A 
BigAnim nem egyidejű töltési metódusának 
következtében a legnagyobb lehetséges 
bufferméret nem ad|a a leggyorsabb leját¬ 
szási A fiié-méretet és a buffermérolot pró¬ 
bálgatással célszerű beállítani Például Ha 
c00Kbyto-o& buffermeretet használunk és 
az animációnk lOOOKbyto. akkor az első 
tárom olvasásnál 300Kbyte-nyi adatot ol¬ 
vas be agyanként, de negyedszerre csak 
lOOKbyte-ot tölt be Ez tiszta sor hogy nem 
optimális Az ideális bufforbeallitas vagy 
250. vagy 334Kbyte Gondolom orthoto. 
hogy miért Mondjuk azért is ez az elosztás 
az optimális, mert ha az utolso rész. amit 
beton az animációból a BigAnim foleakkora 


Szóval, amikor elindítjuk a programot, a 
be jelentkozó képernyő szinte teljes masa 
(Mar megint az oroszok! — Covboy) 
látszik (Egeszalakos. fürdőt uhanelkúli. 
kihajthatos) amit védelemnek szántak De 
mit nekünk védelem (Esetleg az Oroszok 
elleni — Covboy) clickeljünk csak valame¬ 
lyik ikonra jobb oldoH. es megkapjuk a 
program fókepernyőjet Itt érdekes módon 
nem a standard egyszerű szürke ikonokat 
látjuk, hanem rajzfilmhez méltóan idétlen 
ábrákat (nemhiába, azért a Hanna- 
Barbara kettős tudott rajzolni! — Gettó) 
Bal oldalon két nyilat láthatunk egy csőszö¬ 
ké álján, és toto|én Ezekkel tudjuk kivá¬ 
lasztani a kész képkockák közül azt. ame 
lyikhoz még rajzolni akarunk valamit A 
kosz képek sorszámai a csűszóka mellett 
találhatóak meg, de csak okkor, ha már raj¬ 
zoltunk valamit 

Jobb oldalon az ikonok alatt található az 
animáció (sok képkocka egymás után) 
lejátszásához szükséges kezelópanel, 
űgyismint tekerés előre, hátra, felvétel, le- 

C szás. piilanatállj stb. és a gyorsaságot 
állító csűszóka (a hinta leszakadt, 
úgyhogy ne Is keresd) 

Felül hat darab ikont lathatunk melyeknek 
jelentései a következőket takarják 
e Rajzlap Ezzel az ikonnal a rajzolóképor- 
nyohoz érkezünk. Itt csinálhatunk vég- 
oredmenyben mindent A képernyő nagy 
részét a raizfelűlcl alkotja, alul pedig ku 
lönboző gadgotoket (Aha. mar megint Itt 


ez a dilis detektív • Gettó) találhatunk 
A bal oldalon, a legelső részen a ceruza 
vastagsagat állíthatjuk be (Fanatikus 
szadisták előnyben — Mr.AIDSface) 
Mellette nyolc, nem több. nem kevesebb 
mint nyolc ikont lathatunk. A hozzájuk 
rendelt funkciók a következők 

a) Folyamatos vonal Ezzel tudunk gör¬ 
bén egyenes, folyamatosan hullámos 
vonalakat huzni. ki-ki a saját ízlésének 
megfelelően (Hallod ezt Kiki? — 
Covboy) 

b) Egyenes vonal Itt egy pontot kijelöl¬ 
ve es az egér gombját nyomva tartva, 
az ogeret elhúzva beallithatjuk az 
egyones hosszát és irányát. 

c) felborult fazék (Ez bili egyébként, 
csak finoman fogalmaztunk — Gettó) 
Ezzel tölthetünk ki különböző színek¬ 
kel különböző formákat Azért vigyáz¬ 
zunk a vonalak érintkezéseire, mert a 
lyukakon kifolyva az egesz képernyőt 
kiónthetjuk. 

d) Olló Erre clickelve. ha kiválasztunk a 
rajzunkon egy reszt, azt kivágja, es 
ameddig nem tiltjuk le. addig azt a ki¬ 
vágott részt rakosgathatjuk össze¬ 
vissza mindenhova 

e) Teli-Üres kocka Ha csak a keretet lat 
juk. akkor üres kockát vagy téglalapot 
alkothatunk úgy. hogy az egérrel vala¬ 
hova clickelúnk, és elhúzzuk onnan 
Persze a gombot tartsuk nyomva Ha 
teli kocka van az ikonon, akkor erto- 
lomszerúen telt alakzatokat készíthe¬ 
tünk 

I) Teli-Üres kór Ugyanaz, mint a kocka 
nál, csak itt értolomszorűen teli vagy 
üres köröket és ellipsziseket készithe 
tünk. Persze csak ha ideclickolunk. 

g) T betű (Nem tanulóvezetó!) Ho ezl 
választjuk, okkor bármilyen mogjegy 
zést vagy szöveget hozzábiggyeszthe- 
túnk a képünkhöz (vagy máséhoz) 
(MÁSÁHOZ!!! — Covboy) 

h) Nagyító A kijelölt részt nagyíthatjuk 
ki. rajzfinomités céljából 

Az ikonok mellet ot, ja nem. három nyilai 
találhatunk A lefele nyíllal a képeink 
szamot határozhatjuk meg A balra és jobb 
ra nyilak segítségévei a kopek között való 
gathatunk Egyébként ha van már mondjuk 
négy képünk egymás után (sorban) es a 
második képkocka után nyomjuk meg a le¬ 
fele nyilat, akkor a képeink sorrendje a kö¬ 
vetkezőképpen alakul: 1 ;2:5;3.4 Ebből 
mar mindenki kitalálhatja hogy mire akar 
tam kilyukadni (Hogyhogy mire? Hat 
haromral — Covboy) 

A következő ikonon egy. a kezét a szálában 
tartó figurái ábrázol Hu benyomjuk akkor 
az utolsó műveletünket törölhetjük le vele 
Mellette egy hegységet ábrázoló gadgetot 
láthatunk, ennek a jelentőse itt nem érvé¬ 
nyesül A szivacs ikon letörli a képernyőt 
Az ecset Ikonnal ogy másik képornyót ka 
púnk ttt mindent megcsinálhatunk, amit az 
előző képernyőn, sót itt meg az öcsöt szí 
neit is beállíthatjuk A hegység ikon itt mar 
él. a hatteret rajzolhattuk meg vele (azt 
hiszem) 

A színekkel egyértelműén a hasznaiéiban 
lévő színek közül válogathatunk Az öcsöt 
hatására egy űj választási opciót kapunk, 
ahol a színeket keverhetjük ki (Maximum 
nyolcai, ha elfogylak, akkor erdemos 
azzal a színnel megrajzolni azt amrt aka¬ 
runk. majd utána elkeverhetjük!) 

Exit-tel kiléphetünk 

e Ecset Ugyanazokat a funkciókat voltuk 
folfedozni mint az előző ikonnal, semmi 
különbség nincs, mert az első ikont vá¬ 
lasztva. az ottani gadget okkel is elő 
lehet hozni az itteni rajzlapot, 
e Csapó A kopeket lehet összevágni vele 
Nekem ERROR 4 Uriable lo accos vidi 
diqih/or felirattal figyelmeztetett valamiro 
(Tehal nem tudtam hasznain!) 
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• Trashcan Az összes addigi képűnket 
amit csináltunk, kivéve amit elmentet¬ 
tünk. kidobhatjuk 

e Fiókosszekrény Lóid Savé opciók A 
használatát mindenki kitalálja magátol is 
e Exft Kilépés a programból 
Ennyi lett volna Az igazság az. hogy meg 
körülbelül 5000 karaktert kellene írnom, de 
mivel az anyagaim is elfogytak (Persze. 
tei|esen ki|ozanodtal ml? Szegyeid 
magad! — Covboy. Gettó), és totális 
utazási lazban égek. (Sót) Lángolok!) 
semmi ertolmes nem jut az eszembe 
(Hova??? — Gettó), őzen itt be is fejezem 
Gettót lefizettem egy pár sörrel, hogy 
valami jó rajzot koszitson a maradék üres 
holyro. így legalább az oldal ki lesz 
használva Tehat viszlát szeptemberben, 
remélem ti is jól fogjátok erezni magatokat 
a nyáron Mindenkinek Jó nyaralást, es 
kellemes bódultsogot kivonok 

e Évii Cstka 



Rasterbar 

Már szokássá vált. hogy sokan állandó he¬ 
lyesbítéseket küldenek be Most két 
rasterbar-témájú listát kaptam + még egy 
csomó mást Mivol a kodban csak pár he 
lyen volt különbség, ezén kiragadtam a 
második listából a különböző kódrészlete¬ 
ket. és azt külön közöttem le At is adom a 
szót TYP/AMG-nek, a mostani rovat sztár¬ 
jának: 

Sziasztok! Osszoirogattam egy csomó ru¬ 
tint Mivel DADA maestro közölte volom. 
hogy képkirakó rutinokkal a hócipője is tele 
van (különösen a GIF okkel), s most ügyis 
kitúrtam innen, ezért azt nem küldtem A 
termetes szinusztablat is csak azért hogy 
tam meg. hogy lágyon fogolmatok arról, mi 
re is ió a szinusztabla, meg így legalább 
be tudom vezetni a szinuaztablas forrást is. 

Copper bar-ok- raszterrel (C) by 
TYP/AMG AMG ruloz! 
model tiny 
.286 
JUMPS 
code 

org lOOh ; COM-ra fordítsuk! 
start mov ax 0013h 
nt lOh : 320*200*256 
n al.21h ; az IRQ maszk tekercse 
mov [rrqsavej.al . és elmentése 
mov al .11111101 b ; a keyboard kivetelovel 
mindent kikapcsolunk 
cut 2f h.al : és ezt a 21 h cimre visszaküld¬ 
jük 

In al.Oalh . az NMI maszk lekereső 
mov (rt/rrr&avol.al . es olmenteso 
mov al. 11111111 b : itt viszont minden Hág¬ 
ót egybe állítunk 

cut Oaf h.al . új NMI maszk visszaküldése 

;iuiiiiimimitín 

mov dx.03c6h 
mov al.01 h 
c ut dx.al 

, palettabeallHas lesz 1 
xor al.al 

inc dx ; 03c9-re kiküldünk három 0-t 

cut dx.al 

cut dx.al 

cut dx.al 

push OeOOOh 

; a videomemóna címét (szegmens) 
pop es , az ES-be töltjük 


xor di.di . Dl 0 
mov ax .0101 h 
mov ex.32000 

: mivel stosw-vel töröljük a képernyőt 
ezért csak 32000-res ciklust kell alkal¬ 
maznunk (32000*2*= 64000* t) 
eld 

; ES:DI lói. azaz AOOO:OOOOtol indu¬ 
lunk, es természetesen a növekvő me- 
móriacimek irányába 
rep stosw ; a képernyő torlese 

push ds 

pop es , ES : = DS 
mov bxoffset barimé 

; itt a bar-ok felső sorának kezdőhelyze¬ 
tet adjuk meg (változtatható) Ezek sze¬ 
rint, lásd a lista végét, a bor jainkat ilyen 
sorrendben és kozdőrasztersorral jelenít¬ 
jük meg 175. 150. 125. 100, 75. 50. 25 
és 0 A barcounl adja azt meg, hogy 
hány hurkánk logyen. ez most 8 (azért is 
adtunk itt meg 8 kozdősor-értéket) 
startbur. cli 

: keyboard letiltása (InterrupMetiftás!) 
mov si.offsot paletta 

. Sl majd mutat a palettára, most termé¬ 
szetesen annak elaó elemére 
mov bp .01 h : bar nurn := 1 
palsetup 
push bp 
mov di,[bx] 
mov al^i/n(abie[di] 

. a legfelső sor kirajzolása (természete¬ 
sen egy rasztersorban egyetlen szint 
használunk!) 
mov dí.offset barpal 
dec al 

; az al srn(ab/e[dí] elemet eggyel csök¬ 
kentjük 
xor ah.ah 

; AH:=0 (az AL-ben van csak fontos 
intól) 

mov cx.ax ; CX : = OO.AL 
shl ax.1 ; AX osztása kettővel 
add ax.cx 

. és ezáltal AX -AX + 0 5*AX-1 5*AX 
képzőse 
add di ax 

add di.ax : Dl-hez hozzáadunk 2*AX-et 
mov bp.offset barpnority 

, a raszterből ok kozott természetesen 
prioritás van — melyik látszik az előtér¬ 
ben Természetesen ezt nokúnk kell tesz¬ 
telni, hardveresen a VGA kártya erre nem 


kérhető fel (nincs se sprrte. se semmi) A 
barpnority egy 200 -elemú tömb (minden 
rasztersornak tehát ogyollen byte felel 
mog). melyben bp címezi az adott sornak 
megfelelő byte-ot 
add bp.cx 
mov cx.fbarhoighf] 

; 1 7 rasztersornyi egy bar s ez persze 

változtatható' 

chocklme: 

; megnézzük, egy adott rasztersorban 

a állunk a prioritással Ha a prioritás- 
ben ott 01 van, az azt jelenti hogy 
magasabb prioritású bar egyik sora fog¬ 
lalja el az adott sori — ilyenkor az aktu¬ 
ális bárból oda nem rakunk semmit Ha 
viszont 0 -t lelünk (ez a programindttás 
default-ja). akkor elvégezzük az adott sor 
kiszinezéset 
emp byte ptr [bpj.OOh 
jne ne írjuk felül az adott sort 
mov byte ptr [bpf.Olh ; teljes 
movsw 

; ES:DI-re DS Sl word-ét otmovo-oljuk 
movsb 

; W*=2 byto. B 1 byte. így összesen 
2+1= 3 byte-ot copyztunk at a barpal 
adott sorát jelképező byte-hármasába a 
paletta byto-harmasaibóf. 
sub sí.3 

. mivel a MOVSb/MOVSw során 3-mal 
megnőtt maga az Sl. ezért hogy a 
palotte:SI-l az adott sornak megfelelő 
színre visszaállítsuk. 3-mat le kell von¬ 
nunk Sl-ből 
movsw 
movsb 

; és a következő rasztersorhoz rendelt 
barpal -elembe is beírjuk ezt a 3 szin- 
byte-ot 

jmp nextpnonty 

ne írjuk felül az adott sort add at.3 
T • paletta mutatót 3-mal mogemoljuk Ez 
azt jelenti, hogy az adott bar adott soráról 

S amlt nem színeztünk at). melynek szín- 
irtékét egyetlen RGB bytehármos adja 
meg, átlépünk a következő sorára No fe¬ 
ledjük. egy bar palettája mindig tükör- 
szimmetrikus a középső sorara. amoly 
egyben a legvilágosabb (legnagyobb fé¬ 
nyességű) is” 
add di.6 

; és a bar palettamulatójá! is megemeljük 
— a következő utáni sorra állunk 
barpal:DI-vel 
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noxtpnonty Inc bp 

, bp a prioritástáblázatot címezi. így ab¬ 
ban a kővetkező képernyősorra állunk 
loop chocklino 

, lásd: a ciklus olótt a ciklusregiszterbe 
CX-be. o barbeight értéket toltöttúk (17 
jelenleg) Ez azt jelenti, ez a ciklus feltölti 
egyrészt a barpal t másrészt beállítja a 
prioritást — az adott bar minden egyes 
kepernyósorára 

barspot a dd Mord ptr (bx].03h 

. BXotfset barimé, a táblaindoxet 3-mal 
továbbállitjuk 
cmp word ptr [bx|.359 

; a tábla végéül ónkényoson a 359-et vá¬ 
lasztottuk Ha önnel kisebb, vagy ezzel 
egyenlő értéket kapunk vissza, akkor a 
következő bar kiszinezesebe kezdünk 
jlo noxtbar 

rasetbarspot mov Mord ptr [bxj.OOh 
; a táblaindexet nullázzuk 


r.extbar 
pop bp 

; palsetup bán mentettük el. o bar sor 
számát tartalmazza 
Inc bx 

; BX pedig a bar kezdő sorszámát címezi 
Inc bx 

; kétszor növeljük BX-ot. mert a Mord mé¬ 
rete két byte! 
inc bp 

. és megnöveljük persze az aktuális bar 
sorszámát is (BP-t) Ha oz nagyobb, mint 
tbarcoimt] értéke, akkor üjra az 1 bárt 
kezdtük rajzolni: különben viszont nincs 
gond. meg lehet a következő adatait töl¬ 
teni. 

cmp bp. [barcount] 
jlo jsalsotup 

; < = . még van fel nem toltott bar 
; ht, mielőtt visszaugranánk az 1 bar 
adatainak feltőltósere végre elvégezzük 
a konkrét képernyőre írást is 
mov sí,otfset barpal 
mov ex,400 
mov dx.03dah 

. Input Status I regiszter 
VRetrace in al.dx 

,03dah. Input Status 1 regiszter 
tost al.OOOO lOOOb 

; a 3. bitet ellenőrizzük, hogy nincs-e 
épp függőleges visszatutas 
jnz VRetrace 

; ha aktív, akkor tovább varunk, vissza- 
ugrunk a visszatutas lekeresére 
VNoRotmce in al.dx 
test al.00001000b 

; ismét a 3 bit tesztelése — de most a 
belső ellenőrzésre ugrunk vissza! 
jz VNoRetrace 
. aktív — vissza 
paldump. 

; a konkrét sereen-re írás! 


mov al.01 h 
mov dx.03c8h 
oui dx.al 

: 01 -> 03c8 
inc dx 
outsb 

; byte ptr [DS:SI] -> 03c9 

outsb 

; lásd Sl a barpal-ra mutat, amit mar 
tolenyomtunk az opp kirakni kívánt szin- 
hármasokkalt 
mov dx,03dah 
a tiarrnadik színre varunk'. 

In al.dx 

; 03da legalsó bitjének atfodulasat (víz¬ 
szintes visszatutas) kivárjuk 
test al.00000001 b 
jz a harmadik színre _ varunk 

mov dx.03c9h 
outsb 

; és az utolsó színt is kirakjuk 03c9-re a 
barpal -bői 
mov dx.03dah 
; Input Status 1 
HRotrace in al.dx 
test al 00000001 b 
; horiz retrace 
jnz HRetrace 

: ha NEM aktív (nincs épp visszatutas), 
tovább várunk a sereen további feltolta 
sóval 

loop paldump 

; 400-szoros ciklus (kétszázszor. azaz a 
sorok szamaszor. kétszer ugyanazt kilök¬ 
tük) 

jmminmiiimm 

mov di.otfset barpnority 
mov ex, 100 

. a barpríonty-ba 100*2 byte-ot nyomunk 
ki (nullázás minden seroonreirás után- 
hisz a prioritás szempontjából csak an¬ 
nak van szerepe, hogy a bor-ok milyon 
sorrendben következnek. A rendszer 
előéletének így a világon semmi szőre 
pe nincs a továbbiakban.) 
xor ax.ax 
rep stosM 

mov di.otfset barpal 

. mivel a konkrét képernyőre iras megtör¬ 
téni. <i barpal t is teljesen kinullázzuk 
mov ex.600 
, 200*2*3 byte 
xor ax.ax 
rep 6Iosm 

sub bx.(barcount] 

, a bx bői kivonjuk a bar-ok magasságot 
(roset), 

sub bx.[barcount] 

; mégpedig kétszor (Mord) 
sti 

: és a keyboard-ot engedélyezzük 


mov oh ,01 h 
int 16h 

; nyomtunk-e valamit? Ha igen, exit 
jnz oxil 
jmp startbar 


exit: 

mov al. [irqsave] 

; IRQ maszk visszatöltésé 
out 021 h.ai 
mov al.fnrrwsavo] 
out Oal n.al 
mov ox.0003h 

. 03-as loxt sereonmód 
int lOh 

mov ax,4cOOh 
; kilépés DOS-ba 
int 21 h 


sin tábla db 1.1,1,1,1,1.1,1,1,2.2.2 
db 3.3.3.4 4.5,5.6,6.7.7.8 
db 8.9,10,11,11.12.13.14.14.15.16.17 
db 18.19 20.21.22.23.24.25.26 27.29.30 
db 31.32.33,35.36.37.38,40,41,42 44.45 
db 46 48 49.51.52.54,55.57.58.60,61.63 
db 64,66.67.69.70.72.73,75.77.78.80.81 
db 83.84.86.88.89.91.93,94.96,97 99.101 
db 102,104.105,107 108.110,112.113, 
115,116.118,119 

db 121.122,124.125.127.128,130.131, 
133,134.136.137 

db 138.140,141.143 144.145.147.148. 
149.150.152,153 

db 154.155.156,158.159.160,161.162. 
163.164.165.166 

db 167,168,169,170.171.171.172.173. 

174.174.175.176 

db 177.177.178.178.179.179.180,180. 
181.181,182.182 

db 182.183.183.183.184.184.184.184, 
184.184.184.184 

db 184.184.184.184.184.184.184 184 
184.183.183.183 

db 182.fB2.182. 181.181.180.180.179 

179.178.178.177 

db 177.176.175,174.174,173.172.171 
171,170.169.168 

db 167.166.165.164.163.162.161.160 
159.158.156,155 

db 154.153.152.150.149.148.147.145 
144,143.141.140 

db 139.137.136,134.133.131,130.128 
127,125 124.122 

db 121.119.118,116.115,113.112,110. 
108,107,105,104 

db 102.101.99,97,96,94,93.91.89.88,86.84 
db 83.81,80.78.77.75.73.72.70.69.67.66 
db 64.63.61.60.58.57.55.54.52.51.49 48 
db 47.45.44,42,41.40.38.37,36.35,33.32 
db 31.30.29.27.26,25.24.23.22.21.20,19 
db 18 17,16.15,14,14.13.12.11.11.10.9 
db 8,8.7,7,6.6,5.5,4.4 3,3 
db 3.2.2.2.1.1.1.1.1.1.1,1 


paletta db f. 7. 7 

. a szürke bor . vörös bar . zöld bar ;kek bar 

<ib10.10.t0 db 10. 0. 0 dbO.10,0 db 0 0 10 

db 13.13.13 db 13. 0 0 db 0.13. 0 dbO. 0.13 

db 16,18.16 db 16. 0.0 db 0.16,0 db 0.0.16 

db 19.19.19 db 19. 0.0 db 0,19.0 db 0.0.19 

db 22,22.22 db 22. 0. 0 db 0 22. 0 db 0. 0.22 

db 25,25,25 db 25 0. 0 db 0,25. 0 db 0, 0.25 

db 28.26.28 db 28. 0. 0 db 0.28. 0 db 0. 0.28 

db 31.31.31 db 31. 0.0 db 0.31.0 db 0.0.31 

. a közepe (A . a közepe (a . a közepe fa , a közepe (a 

legfényesebb) legfényesebb) legfényesebb) legfényesebb) 

db 28.28.28 db 28. 0. O db 0.28. 0 db 0. 0 28 

db 25,25.25 db 25. 0. 0 db 0.25. 0 db 0. 0.25 

db 22.22,22 db 22. 0, 0 db 0.22. 0 db 0. 0.22 

db 19,19,19 db 19. 0.0 db 0.19. 0 db 0.0.19 

db t6.18.16 db 16. 0 0 db 0.16.0 db 0,0 16 

db 13.13.13 db 13. 0. 0 db 0.13. 0 db 0.0.13 

db 10.10.10 db 10. 0. 0 dbO.tO. 0 db 0.0.10 

db 7. 7. 7 db 7, 0 0 db 0. 7. 0 db 0. 0. 7 

db 7. 0 0 db 0. 7. 0 db 0. 0. 7 db 7. 7, 0 


. xarga bal 

lila bar 

. cián bar 

. rez 

db 10.10. 0 

db 10. 0.10 

db 0.10,10 

db 23,13. 5 

db 13.13, 0 

db 13. 0.13 

db 0,13.13 

db 28,18. 9 

db 16.16, 0 

db 16. 0,16 

db 0,16.16 

db 33.23.13 

db 19.19. 0 

db 19. 0,19 

db 0.19.19 

db 38 28.17 

db 22.22. 0 

db 22, 0.22 

db 0.22.22 

db 43.33.21 

db 25.25. 0 

db 25. 0,25 

db 0,25,25 

db 48.38.25 

db 28,28, 0 

db 28. 0,28 

db 0.28.28 

db 53 43.29 

db 31.31. 0 

db 31. 0,31 

db 0.31.31 

db 58.48.33 

. a közepe |a 

. a közepe (a 

. a közepe la 

. a közepe (a 

■egtnnyesnbb) 
db 28.28. 0 

légiuny esőbb) 
db 28. 0.28 

legfényesebb) 
db 0.28.28 

legfényesebb) 
db 53.43.29 

db 25.25, 0 

db 25. 0.25 

<!b 0.25,25 

db 48 38.25 

db 22.22. 0 

db 22. 0.22 

db 0.22.22 

db 43.33.21 

db 19.19. 0 

db 19. 0.19 

db 0 19.19 

db 38,28,17 

db 16.16. 0 

db 16. 0.16 

db 0.16.16 

db 33.23.13 

db 13.13, 0 

db 13, 0.13 

db 0.13.13 

db 28 18, 9 

db 10.10. 0 

db 10. O.tO 

db 0.10.10 

db 23 13 5 

db 7. 7. 0 

db 7. 0 7 

db 0. 7. 7 

db 18 8. 1 

db 7, 0, 7 

db 0. 7. 7 

db 18 8. 1 



barimé <fcv 175.150,125,100.75,50.25.0 
. és ez a prioritási sorrend Mivel először 
az 1 bar-t rajzoljuk ki. a 2. azt már nem 
írhatja tolul a képernyőn s l.t. leggyen 
gebb prioritásü az utolsó (a jolon adatok 
mellett 8 ) bar 


barpnanty db 200 dup(O) 
barheight dM 17 

. figyelem! A szinusztábla maximális ér¬ 
téke 184 emiatt (1 83 ♦ 17 = 200') épp 
még nem csúszik ki a legalsó határhely¬ 
zetben a bar legalsó sora' Ha mondjuk 


20-at írnánk ide, akkor oz ulso 3 sor mar 
nem latszana lent olyankor u/ru kel 
lőne számoltatni a szmusztablát' 
barcount dM 8 
barpal db 400*3 dup(O) 
irqsave db ? 
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nmisavo db ? 

ond start 

Előfordulhat, hogy a raszteres megoldás 
ocsmanyul néz ki Ilyenkor jobb. ha a fenti 


listában :IIIIIII-lel jelólt két pont közötti 
kódrészt kivágjuk, és o holyéro a követke¬ 
zőt Illesztjük Ezt már nem kommontoztúk 
fel, mert csak pér helyen van eltérés Mel¬ 


lesleg a scene ezt mar nem raszterrutin 
nak. hanem color each hrie difterently árui 
cycle cotors' módszernek hívja. Egyébként 
az eljárás alapjai szinte ugyanazok 


mov dx.03cUh 


jnz sorki 


add bp.cx 

incbp 

xot al.aj 


push ds 


mov ex (barhorght) 

emp l»p.|baicounl| 

out <lx.al 


pop ©5 


checkline 

|le paisotup 

inc dx 


dd 


emp byte pír |bp|.00h 

mov si.olfset barpal 

mov ex ?56 


mov bx. ott sót barim.- 

jne nodrawlirie 

mov cx,200 

c 2 bíi out dx.ai 


startba/ cli 


mov byte ptt |bp|.01h 

mov dx 03dah 

out dx.al 


mov Sl.oltsot palidé 

movsw 

VRotrace in al dx 

out dx.al 


mov bp.Olh 

mov ab 

test ai.UOOOlOOOb 

loop c 2b6 


paisotup 


imp nextpnonty 

jnz VRotrace 

mov bx.2O0 


pusli bp 


nodrimlino add si.3 

VNoHebace in ál d. 

mov ax.OIOIh 


mov dr,|bx| 


add dl, 3 

lesi al,00001000b 

push OaOOOti 


mov N,sMabte[di) 

noxtpnortty mc bp 

|Z VNoReUace 

pop t»í. 


mov di.oltset ba/pal 

loop checklme 

mov al.Oth 

xor di. dl 


doc al 


barspol add word pb |bx|.03h mov dx.03c8h 

eld 


xor ah.ah 


emp word pb [bxj.359 

out dx.al 

sorki mov ex. IBO 


mov ca .ax 


|le noxtb.ii 

inc dx 

lop stosw 


shl ax. t 


r esettár spor mov word pd jbxl.OOh paidump outsb 

inc ol 


add ax.cx 


nnxtbar pop bp 

outsb 

inc ah 


add di.ax 


inc bx 

outsb 

dec bx 


mov bp ottsei t><u prior ity 

inc bx 

loop paidump 

Nos. a szinuszt ablakról 

pár szó Ha valaki | 

mek irányában, a 

$0000-tói $4180-ig | 

iDADA: Megvágva... Debuggert mindenki 

tüzetesebben átrágja a 

lontl 

rutinokat, az 

emelkedő 1 28 darab word- ot. 

tud használni!) 


látja, hogy ott a hurkák mozgatása során 
egy bizonyos azfnuaztablát érünk el. épp 
abból célból, hogy a függőiegos irányü 
mozgatás cool legyen, tehat a képernyő fel¬ 
ső és alsó széle (ele haladva a távolság 
függvényében aranyosan lelassuljon a 
bar-ok mezgasa. Felmorulhet a kérdés, 
hogy muszaj-e előre letárolt szinusztáblá¬ 
kat csinálnunk. 

Nos. a válasz: nem A scone-n egyro- 
másra születnek a coolabbnál coolabb 
tutásldejű. assembly . nyelvű 

szinusztáblazat-készító rutinok Alljek itt 
egy olyan rutin, melyet eredetileg Mlkko 
Roinlkaínen dobott előszót a scene-te 
(nem tudom, melyik csapat tagja, meg 
BBS/lnternet/Froonet (DADA: Sokan 

kérdik, ml az a Freenet. Attól függ. hogy 
s Fldo-hoz hasonló Freenet-et nézzük, 
vagy az Internet est (van magyar, a Fldo- 
vaí párhuzamos Freenet Is, de alig 
használják, s köze sincs so a magyar 
Fldo-hoz, se a nyugati Freenet-ekhez). A 
telefonos alapú gyakorlatilag a Fldo egy 
masolata. es így ugyanazok a megköté¬ 
sek és cimzésmodok érvényesek az ese¬ 
tére. Általában az egész egy hatalmas 
bukás. Az Internet alapú más tészta, 
ugyanis, mint a neve Is mutatja, 
pszeudo-lngyenes Internet ulerest bizto¬ 
sit — bárkinek. Sokan dühöngenek erre¬ 
fele egyes Internet-dlal-up-ok arai miatt 
(napi 10-20 perc engedélyezésevei. 2400 
bps-es vonalon, havi 5000 Fi az előfize¬ 
tés). Nos. nem tudom. Amerikában ezt 
hogy érik el. de ott szinte tők ingyen (az 
atlag havi előfizetés 10 USX) van a kor 
lattan Internet elérés, 'utcáról Is... De 
még a finn Freenet ára sem magas: per¬ 
cenként olyan 50 fillér...) címét sem isme¬ 
rem, kérdezzétek a DADA t. az Internet Ma 
avar Nagymesterei (Az IRC-n meg nem ta¬ 
lálkoztunk. Sajnos név alapján InterNet- 
en nem lehel kerestetni, ahhoz meg túl 
lusta vagyok, hogy tekerjem es átnézzem 
az összes finn hosiAdomain userlistajat 
(de azért a traanat hűt tl-t es a 
treepon.uwasa h-t atnezem. mert ott Is 
van sajat accountom címem, és barmit le 
tudok kérni róluk, es mivel a demoscene 
tagjai Is állatában ezt a kát hosztot hasz¬ 
nálják. ezért lehet, hogy megtalálom...). 
Egyébként ki terjeszti ezeket a Nagyme- 
ster-hülyeségeket? — DADA az á/aze- 
rány:y Nos. a rutin, és o magyarázatok 
hozza... Először is, oz egy 1024 byte-os 
szlnusztáblat állít elő (pontosabb felépítés 
a rutin alatti): 

MakeSinTable. 
push ds 
pop es 
,ES := DS 
mov di.offset SlnTablo 
; innen építjük fel, a novokvó memóneci- 


mov si.offset SinTable + 2*256 

, ez pedig visszafelé mozog $0328 tói. 
és ugyanazt írja fel. mint a 0128 -tól előre¬ 
felé mozgo pointer, 
push dl 
push sí 

; Sl-t és Dl-t elmentjük 
mov ex. 129 

. CX $81 (2*$100 byte-ot írunk ki) 
sub ax.ox 
; AX « 0 
L1 

mov [síj.ax 

; íoffs Sintablo -* Slj-az újonnan számolt 
AX, kezdőértéke 0 
dec sí 
dec sl 

. Sl visszafelé címezi a szinusztáblát! 
stosw 

; ES:DI-n eltároljuk a szlnuszertéket 
mov dx.cx 
shl dx.1 

; CX volt értékét kottóvol szorozzuk 
add ax.dx 

; és ezt hozzáadjuk AX értékéhez (lóhát 
az eppen most kiirt szinuszortékhoz) Ez 
lesz a következő kiirt word (tehát látható, 
hogy gyakorlatilag kél assembly utasítás 
állítja eh 5 a szmusiértékeket ... buli. mi? 
Kor. hogy csak 0 és 16768 közötti szi- 
nusztablak előállítására jó ez a módszer 
de hot őzt ugyebár le lehet osztani 
258-ra. vagy akar 200-ra is. és akkor 
mar kész van a Iont mutatott szinusztábla 
is). 

Loop Lt 

pop di 
pop sí 

, visszutoltjuk Dl os Sl értéket Hogy 
miért is ilyen cselesen? Ul Dl o mar fel 
eprten szmusztábla-tél elejét címzi, Sl 
pedig a vogét Nos. amennyiben (lásd a 
dolgot lentebb tárgyaltam!) a másik fél¬ 
bon a negált értékokot okarjuk eltárolni, 
akkor mar egy sima LODSW->NEG AX- 
>STOSW-vel átirhatjuk. a negált értéke¬ 
ket! Na itt is nyertünk 2-3 byte-ot!) 
mov ex 256 

; nincs szükség külön (tükörben) számí¬ 
tani a két 256 byte-os részt! 

12 

lodsw 
neg ax 
stosw 
Loop L2 
rőt 

Sintable 

. ide. ettől a címtől tárolja le a rutin az el¬ 
készíteti szinusztáblát 

Amennyiben így, csak úgy magában fordít¬ 
juk le COM a a programot (gy k TASM ti- 
lenevj ASM) TLINK t filenevJ.OBJj), akkor 
az általa telepített sinustábla így fog kinézni 


0128 OO OO 02 01 02 02 00 03 FC 03 F6 

04 EE 05 

Ez a növekedés 0228 ig tort. ahol n maxi 
műm 08 41 Ezután csökkenés. 0328-on 

S ra OO OO a táblázat tartalma. Ezután rtóg 
n egy FE FE következik, ami azután 
0428-ra csökken le 80 BE re. ma|d 0526-ra 
ismét visszaáll FE FE-ro. 

Persze ennek manapság (amikor tényleg 
nőm kell kik>byte-okban gondolkodni, ha 
disk-kapacitásrol esik szó) főleg akkor le¬ 
het jelentősége ha pl olyan rutinokat 
írunk, ahol minden byte számit (pl intro. 
vagy éppen disk-bootsoctof bán valami 
cool kis demorutin). Ugyanis az. mivel fu- 
tasidóbcQ generálja a szinusztablat. és ra 
adásul 40-eoynébany byte lefordítva lénye¬ 
gesen kisebb helyet foglal A memória, 
ahol vegulis a demó futni fog. úgyis szinto 
korlátlan a boot sector méretéhez képest 

Ha valaki szerotne kiszodni az ez által elő¬ 
állított szinusztablat, az írjon ogy savó-ru¬ 
tint (DADA: egyszerűbb Turbo Dcbugger- 
ben lefuttatva a fenti COM-ot. le-TAB- 
oznl a DATA ablakra, ott Ctrl B. W, 
SINTAB.DAT, es a memorlacim, count. 
0128.400. Ez klrak|a a SINTAB DAT ba 
ezt az #1024 byte-ot) 


Adlib-tema 


Nyúlfarknyi rutin hogyan detektáljuk az 
Adlib-ot? 


. Adlib tesztet rutin (TYP/AMG) 

: Visszaadott érték CF=1 nincs 
. CF-0. vari 


PROC DaKxctadiib 
sic 

A carry Mag cl t be Állniuk (dxilai.lt) 

pusha 

; elmentjük a regisztereket 
mov d*.03801) 

.DX: - Adlib portclm 
tri ai.dx 

Al be beIN et|uk az Adlib pori válaszai 
emp al.O 

. ha O-l vauy 6 i*l kapunk, akkor van Adlib 
)e (cviftthoro is adlib 
emp rü.b 

Jne iivKlimo adlib prcseni 
ittíiaxtiero is adlib de 

. CF =ö “ 

(áttyno adlib ptesenl 

; marad a CF a legelején beállított t 
popa 

.a regiszterek visszatöltésé 
re« 

.return 

ENDP 

:a rubn vege 
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SC ROLL-rutinok 


RANDOM RANDOMIZE 


Egy rendkívül eedekes rutint közlök le. A 
RANDOM es a RANDOMIZE rut.nokat az 
élet szinte minden területén fogjátok tudni 
majd hasznaim. Akinek van nemi fogalma 
az ósgépok BASIC jeről, annak nem mond¬ 
juk először MINDIG o RANDOMIZE eljá- 
rést hívjuk meg. és CSAK utána a 
RANDOM függvényt! A Randomlze termé¬ 
szetesen a gép belső órája alapién ad kéz 
dóértéket a pszeudo-random számnak (ne¬ 
ve Ke/doRand), amit a RANDOM függvény 
használ majd fel (persze a RANDOM nem 
olvassa az órát. hanem csak a 
RANDOMIZE eljárás által a programindi- 
táskor lepakolt veletlonszámon végzi el 
mindig ugyanazon matematikai művelete¬ 
ket Énnek oka ogyrészt az idótakarékos- 
ság hiszen a belső óra olvasasa eszmé¬ 
letlen lassulást eredményezne —, másrészt 
az, hogy a RANDOM függvény adott hatá¬ 
rok közötti szamra IS konvertált). 

Ke/doRand dd 0 
Randomtso Proc 
mov ah,2Ch 

int 21 h 

. óra lekéréso (CX, DX) 
mov Word ptr cs.fKezdoRandJ.cx 
mov Word ptr cs;[KezdoRand + 2].dx 
rét 

Randomue endP 
Random Proc 

.Be AX mllyon értéktartományban le¬ 
gyen az előállítandó áfvélotlonszam 
; Ki: AX (Minden más alapregiszter el 
pusztítva) 
mov cx.ax 

; elmentjük a értéktartomány felső határát 
mov ax.Word ptr cs:(KezdoRand + 2] 

; és a(z előző) véletlonszám felső word- 
jét befőttjük AX-be, 
mov bx.Word ptr csJKezdoRand] 

; az alsót pedig BX-be 
mov si.ax 

; Sl - AX (high(«and)) 
mov di.bx 

; Dl ^ AX (low(Rancf)) 
mov dl,ah 

; és itt kezdődik a rutin, ami ADD ol. 
XOR-ol stb... Természetesen, mivel ezek 
a műveletek nem függenek CX-tól. azaz 
az alkalmazni kívánt számtartomány fel¬ 
ső határától (amit majd csak a 
KetdoRand-ba való visszairás után fo¬ 
gunk felhasználni!), ezek a műveletek 
szabadon kombinálhatóak. elhagyható- 
ak, felcserélhetőek stb. 
mov ah.al 
mov al.bh 
mov bh.bl 
xor bl.bl 
rcr dl,1 
rcr ax.1 
rcr bx ,1 
add bx.di 
adc ax.si 
add bx.1276h 

; ez. es a következő szám természetesen 
bármi lehet! 
adc ax.5643h 

mov word ptr cs [KezdoRandJ.bx 
mov word ptr cs;[KozdoRand + 2].ax 

. visszaírjuk az ú| alvéletlenszamot Oko 
természetes ha ezt nem tennék, akkor 
szüntelenül ugyanazokat a műveleteket 
végeznénk ugyanazon a bemenő ada¬ 
ton, s az eredmény érthetően ugyanaz 
lenne, 
xor dx.dx 
elv ex 

, egyetlen DIV művelettel biztosítjuk a 
megkívánt értéktartományba való bele- 
esesét a visszaadott számnak 
rtov ax.dx 

. AX a visszatérés 
rét 

Rundom EndP 


Megint scrofl-tema. Elkövettek: Naafay 
(NAFA) es Jávor (GEORGE). 

I. Karakteres scroll 


t. QutckBasic (es GWBasic/BasIca) 


CLS lenti - STRING$(80. 32) + ‘bla-bla- 
bla • + STRING$(80. 32) szöveg 

megadás FÓR a = 1 TO LEN(toxt$) - 79 
LOCATE 10. 1 PRINT MID$(text$. a. 80) 
scroll NEXT 

A program elvo. hogy a ciklus a szöveg¬ 
hosszig fut (-80). a szövegből kivágja a cik¬ 
lusváltozótól a ciklusvaltozo + 79-ig terjedő 
karaktersorozatot, majd kiírja a 10 sor 1 . 
oszlopara 

Az első sor a kepernyóüzommod beállítá¬ 
sa Akkor változtassuk meg. ha grafikái is 
akarunk rajzolni a képernyőre De minden¬ 
képp maradjunk meg a 80 oszlopos üzem¬ 
módnál, különben a scroll nagyon dara¬ 
bos' lenne 

80 oszlopos grafikus üzemmódok (a 
WIDTH 80 elhagyható): 

SCREEN 2 — > 640x200x2 (CGA) 
SCREEN 3 -> 720x348x2 (Hercules) 
(Eiótto be kell tölteni a QBHERC-et v. 
MSHERCot!) 

SCREEN 8 — > 640x200x16 (EGA) 
SCREEN 9 - > 640x350x16 (EGA) 
SCREEN 12 — > 640x480x16 (VGA) 
Hogyan tudjuk lassítani a programot? 
Mindosszo a NEXT utasítás elé kell beten¬ 
nünk még egy sort: FÓR B = 1 TO X: 
NEXT Az X egy szám (min. 100. max 2000 
ajánlott), de sokkal praktikusabb, ha a PC 
óráját használjuk lassításra igy minden 
gépén ugyanolyan gyors lesz a scroll 
(mogkózoíitóleg — de a különbség nem 
észrevohetó). pl T = TIMER : WHILE 
TIMER — T < .02 : WEND (ezt is a NEXT 
utasítás elé). 

Hogyan írjuk át GWBASIC be vagy 
BASICA ba a programot? Inkább sehogy, 
ha mégis, akkor mindössze meg kell szá¬ 
moznunk a sorokat A scroll sokkal lassabb 
lesz. eml OulckBasic-bon 2 mp volt. az itt 
kb 38 lesz! 


2. [Turbo] Pascal 

program scroll 

. { ex itten kerem egy fejléc ) 

uses Crt: 

var toxl string, 

i integor; { az l és aj clklusváttozó } 

J:lnteger 

space string, 

begin, 

clrscr. 

(Az alábbiakban az történik, hogy egy 
üres változóba (space] belerakunk 80 
db hetykózt Ez megoldható a FillChar- 
ral i? 1 

space = { a spaco-t kiürítjük } 

fór í:=1 to 80 do 
begin 

space = space *' 
end: 

text: = space + 'CoVboy lement a boltba 
sorod ♦ space 
; {szöveg megadása V 
fór i: - 1 to length(text)-79 do 
begin 

gotoXY(1.10): { kurzorpozicionálás } 
writeln(Copy (text. i, 79)), 
end, 
end 

A program elve tókeletoson megegyezik a 
QutckBasic verzióéval Gy k.. 

CIS - ClrScr 

StrlngS (80.32) — 'space' változó 
Len — Length 
Print WriteLn 
For-Begin-End For-Next 
Locate — GoToXY 
Mid$ Copy 


Hogyan tudunk lassítani a scroll-on? Az 
utolsó két end' ólé kell beszúrnunk egy 
delay' utasítást 
Szintaktikus alakja 
DELAY(x); 

Ahol x ogy numerikus érték, a varakoztotas 
mérteke (szaxadmásodpercben) 

A programokat teszteltük is. Az eredmény 
ogy kissé csalóka, ugyanis az jött ki. hogy 
a QuickBasic kb azonos sebességű a 
Pascal lal, pedig ez nagyon nem igaz. csak 
a scroll esetében van így A tesztelés azt is 
igazolta, hogy a QuickBusic határozottan 
fejlettebb a tényleg primitív GWBasic nél. 
Ili Basica-nál. ugyanis UGYANAZ a prog¬ 
ram mintegy 20(!)-szor lassabban futott az 
utóbbi program nyelv-megvalósításokon 
Azt meg hozzá kell tennünk hogy az sem 
egeszsegos. aki mindennemű lassítást mel¬ 
lőzve futtatja a programokat, ugyanis ogy 
utlag Turbo XT-n nőm kellett hozzá 1 mp 
hogy a CoVboy lement a boltba soród - sxó- 
vog átcikázzon a képernyőn 

II. Grafikus scroll 

1. [Quick] Basic 

'fejléc : grafikus scroll 
DIM szöveg) 1400) 

bef = 40 'képernyöüzemmód adatai 

sor = 12 V 

oszlop = 319 '... 

xmátrix 8 "... 

ymatrix - 8 "... 

stp • 1 lépésköz Ajánlott 

'- gyors gepekon (mm 466DLC33) pl 0 5 

'- lassabbakon (min 386SX33) pl 1 

'- lassúakon (min 286 - 16 ) pl. 2 

’- XT-ken (hmmm .) pl 3 

SCREEN 13 CLS 

text$ = STRINGSfbel, 32) + ‘The scliool 
is a /wl • + STRINGSfbel + 2. 32) 
lent szöveg megadása 
FÓR i ■= 1 TO LEN (lenti) bef 1 
LOCATE. sor. 1 
PRINT * • 

; MlD$(textS. 1. bef 1) 
fent: akt. szövegrész kiiratasa 
GET (xmatrix. (sor * ymatrix) ymatrix)- 
(oszlop, sor * ymatrix), szöveg 
Iont : ez a ciklus a grafikus ciklus scroll 
lelke' 

FÓR j * xmatrix TO 1 STEP -stp 

PÚT (j, (sor * ymatrix) ymatrix). 

szöveg. PSET 

NEXT 

NEXT 


Működés pl. 40 kar akieres üzemmódnál: 

A program egyszerro mindig 38 karaktert 
tosz ki a képernyőre, a 2 oszlopra, igy az 
első oszloppozición marad egy karakternyi 
üres hely A 39 karaktert ilyenkor ráscrol- 
loztatja az üres holyre Igy viszont a 40. 
oszloppozícíó marad üresen Ide tesszük ki 
a következő karakton, mialatt töröljük az el¬ 
ső oszloppoziciot Ezután megint az előbbi 
helyzet alakul ki: a 2.-40. oszloppozícíó 
foglalt, az első pedig üres A rutinnak az a 
hibája, hogy csak egy bizonyos sorban 
(értsd 1-25) tudjuk scrollozlatm o szóve 
got Úgy tűnik, sikerült megoldani, hogy a 
program mindegyik felbontásban mű¬ 
ködjön (a Herculos-t krvovo) Viszont így át 
kell lmunk pár dolgot 


felbontasA 

B 

C 

D 

E 

320x200CGA 

40 

320 

8 

8 

640X200CGA 

80 

640 

8 

8 

320x20OEGA 

40 

320 

8 

8 

640x200EGA 

80 

640 

8 

8 

640x350EGA 

80 

640 

8 

14 

320x200VGA 

40 

320 

8 

8 

640x480VGA 

80 

640 

8 

16 


F 

1 

2 

7 

8 
9 

19 

12 


A = kártya 
B ■ bef énéko 
C = oszlop éneke 
D = xmatrix oneke 
E = ymatrix énéko 
F = mód 
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Mog|ogyzes a mód-ot a SCREEN 

utasítás utón kell begopolni! (pl. 

320x200-as VGA fölbontás osoton 
SCREEN 13) 

A rutinnak vannak mog apróbb kortanai: 

• A karakterek csak egészben látszanak 
nincs bo-es kiúsztatasl lehetőség (oka 
nem léphetjük a túl a képernyő elméleti 
határait Ez rendkívül nagy hátránya a 
Quick Basic nek). 

e 286 386sx gépeken rángatózhat a scroll 
Ez csökkenthető lassítás beiktatásával a 
'FÓRi = xmatrix...' kezdetű ciklusban. 

Ha program kövesnek találna a momoria- 
tómb (szöveg) méretét, akkor egeszen nyu¬ 
godtan Írjuk át (pl D/M szovog(SOOO)) Hat 
ennyit a QuickBasic rutinról mi ezt tart¬ 
juk a legegyszerűbb megoldásnak 

2.Turbo Pascal 

program gd scroll; 
var &q,szóv:string; 

{két string típusú változó) 
cccchar. (karakter (ASCII)} 
o.i.ho.q,b:bytc; 

(byte típusú vált.} 
ksor.elt:byte. (szintén) 
p.sszword. 

(word típus (ogesz. 0.65535)) 
k» sz.word; {szintén} 
bogin 
asm 

mov ax.0013h 

Int lOh (320x200 VGA felbontás bekap¬ 
csolása) 
and. 

(változtatható értékek inicializalása) 
ksor= 1 , (hányadik sorban fusson a 
scroll) 

elt: = 1. (ennyi oszlop eltolás lesz a ka¬ 
rakterek kozott) 

szov: = ' Ez lenne a szöveg helye (ez a 
változó tartalmazza a szöveget) 
ks_sz: = ksor*8*320. 

(egy belső konstans a kezdósorhoz) 
ho: = length(szov); (ho = = > hossz) 
k-0; 
repeat 

i» i=ho then l:=0; 

(szöveg végen menjél vissza .) 
rnc(i); 

ccc: = szov (il; 
sq =ccc * 
asm 

mov ah.2 
xor bh.bh 
mov dh.ksor 
mov dl.79 
mt lOh 
lea dx.sq 
iné dx 
mov ah.09 
int 21 h 
and; 

(assembly beepitos a kurzor pozicioná¬ 
lás. karakter kiírás miatt ez egy oleg 
lamer megoldás, de legalább gyors .} 

b:-l: 

while b<8i élt do 
bogin 

fór o:=1 to 316 div 4 do 

bogin 

ssz:=o*4; 


fór q:-1 to 9 do 
bogin 

p:=320*(q-1) + ssz+ks sz; 

(sor* 320+ (kozdósor+ssz)} 
moml[$a 000 :p- 1 ):K memlJSaOOO p); 
and; 
and; 
inc(b) 
and, 

(oz maga a 'scroll* rutin, eleg ogy szerű. 

de megy .} 

unlil port[$60]- 1; 

(amíg oz ESC-ot meg nem nyomta va¬ 
laki } 


asm 

mov ax.0003h 
int lOh 

end (képernyőváltás vissza 80x25 text- 

mode-ba) 

end 

A program csak 320x200-as VGA fölbontás¬ 
ban működik (Ho van rá igény, és DADA 
is hagy számara helyet a (F)olh Rov -bán. 
akkor megcsinálhatjuk más kártyákra es 
felbontásokra is.) 

A kepernyómemoria úgy épül fel, hogy 
minden byte a OaOOOh szegmenseimtől 
kezdődően a képernyő úgy pontiénak szí¬ 
nét adja meg (a 256, előre definiált szín 
közül) 

Következőképpen: 

A000:0000 + (320*0) Itt kezdődik az 

első sor és tart A000:0000 + 319-ig (a 
320 oszlop miatt) 

AOOOiOOOO + 320 Ez a második sor 

olejénok a kezdőcíme 

AOOO:0000 + 320*2 Ez a harmadik so¬ 
ré. 

A000:0000 + 320*200 Itt pedig az 
utolsó sor kezdődik 

Eszerint, ha mondjuk a 100. sorban akar 
valaki ogy vízszintes vonalat húzni, akkor 
320 byte-ot kell kiírnia a A000:(1001)’320- 
as címtől {AOOO: 031680). 

Nomármost. ha kirakunk valamit a képer¬ 
nyőre (ebben a felbontásban), akkor egy¬ 
szerűen elég azt csinálni, hogy minden 
egyes soron „végigmenve" balra, vagy 
jobbra toljuk a byte-okat. aszerint, hogy 
merre akarjuk „tolni" a képernyőt (itt nem 
byto-onként. hanem Langword- ként (4 
byte) mozgatom) Ez nem a legegyszerűbb 
megoldás, es nem is a leggyorsabb, hisz 
van a VGA kártyáknak egy eppon erre (is) 
tökolotoson használható funkciója, de en¬ 
nek a leírásához sokkal több idő (és hely) 
szükséges. 

A program működésé Egy számláló segít¬ 
ségével kiválasztjuk a szövegből az aktu¬ 
ális karaktert, ezt kirakjuk a 80. oszlopra, 
majd azokat a byte-okat. amelyek a kiirt ka¬ 
rakter sorában vannak, eltoljuk balra Ha 
éppien eltoltuk a kiirt karaktert annyival, 
amilyen szeles, akkor vissza kell mennünk 
o program elejére, növelnünk kell a szám¬ 
lálót. es igy tovább 

Mog/.: oz ASSEMBLY boépítés miatt min. 

TP 6.0 kell a programhozl 


TEXT file-ok konvertálása 


DADA: DoT dühöngött, mert legújabb ke¬ 
letű PCX rutinját mar megint kihúztam, 
így más terepen próbálkozott. Ha nem 
PCX. akkor jöhet, úgyhogy atadom a szót 
neki. 

Az közismert, hogy PC-n kismillió szöveg¬ 
szerkesztő van Sokszor megeshet, hogy 
áttérünk egyikről a másikra, vagy pl meg¬ 
változtatjuk a karakterkészletet. így lehet 
rop/ace-olni a(z ékezetes) karaktereket, de 
vannak olyan programok, ahova nem lehet 
egyszerűen bevinni az ASCII karaktereket 
pl ALT + szám a num. pádon (pl. WinWord) 
Sőt. itt a CoV HQn is az a probléma, hogy 
ahányun Írunk, mind különböző ASCII-vel 
tesszük azt, és a roplace-elós néha kissé 
kapkodva történik, ozort az ékezetek helyén 
„érdekes" karakterek jelennek meg Ez pl. 
a CoV Évkönyv '93/94-ben az Elsősegély¬ 
ben nagyszerűen megfigyelhető (/ri/ji) 
Ezért nem árt, ha kéznél van ogy kis kon¬ 
vertáló program 

A tárolt szövegek altatóban úgy épülnék fel, 
hogy az elején van egy kis header. ez az 
adott szövogszerkeszto szamára tartalmaz 
hasznos infokat (pl WORD-nél glossary. 
stb) Ezt a torúlotet jobb. ho nem bántjuk 
Ezután jón a szöveg, a már megbeszélt, 
szinte tetszőleges ASCII bán (a spec. ka¬ 


rakterekre gondoltam, hisz nem lenne ortel- 
mo felcserélni pl a *d'-t a ’k'-val. do külön¬ 
böző ekezot-dnverek más ASCII kódra he¬ 
lyezik az ékezetes karaktereket (DADA: az 
SZKI. az IBM 852 es a CWI ajanlast so¬ 
kan ismerik, így az ASCII listai sem kö¬ 
zöljük. Egy tipp: amennyiben 852-re (pl. 
HunWinWord) szeretnénk konvertálni j»i. 
DOS Word S.O/CWI-rót. akkor NE hasznal- 

K nk külső konvertereket, hanem a 
Indowex a beolvastatni kívánt DOC né¬ 
vévé! paraméter orvé Indítsuk Figyelem! 
Ha mar a Wlnword tűt, akkor mar az NEM 
képes automatikusan elvégezni a kon¬ 
verziót — ilyenkor sima LOAD- dal fitos 
behívni CWI-flle-okatl) A szöveg veget jel¬ 
zi valamilyen karakter. (Ho karaktersorozat. 
az égő. ki kell bővíteni a programot, de 
ilyennel nem találkoztam). Ezután jönnek 

E l a (W/N)WORD-nel a formázásra vonat 
ózó adatok Jobb, ha ezekhez sem nyú¬ 
lunk Ha netán más szövegszerkesztői kör¬ 
nyezetbe konvertálnánk, akkor valószínű, 
hogy a formázásokat nem fogja „erieni". 
csak rizsát nyom ki a sereen-re Ilyenkor 
ezeket távolítsuk el (sima CUT) Az is lehet, 
hogy az a progl. amire át akarunk térni, is¬ 
meri az előző programunk formátumát to¬ 
ltál a formázást at tudja hozni, csak az 
ASCII nem fog stimmelni (DADA: épp ez 
Igaz a DOS -> Windows CWI konvertá¬ 
lásra!) Ilyenkor először a formázást kon¬ 
vertáltassuk át. majd ezután törődjünk az 
ASCII-vel 

A most bemutatásra kerülő „program" 
mondjuk, hogy kepes az ASCII konvertálá¬ 
sára Ez egy általános rutin, különböző 
c ontig filo-oíat kell Írni hozzá, attól függő¬ 
en, hogy mit hova akarunk átkonvertálni 
Ennek a fiié nak a formátuma a következő: 
Az alsó sorban meg kell adni azoknak az 
elemeknek a szamot, amik a kicserélésre 
vonatkoznak 

A második sorban kezdődik ez a tablazat 
Minden sor két adatból áll. az első byte az, 
amit ki kell cserélni, a második az. amire ki 
kell cserélni pl ha azt írjuk: *243 212*. ak¬ 
kor a program minden 243-as ASCII kódú 
karaktert 212-osre cserél Ez a táblázat 
annyi sorból áll. ahány elemet a fiié első 
sorában megadtunk 

A kővetkező sorban meg kell adnunk, 
hogy a fiié elejetói számítva hány byte-ot 
ugorjon ét a rutin Ez pl WINWORD esc 
tőben 180H byte azaz 384. WORD S.5 

Í setében pedig 80H. azaz 128 
s végül az utolsó sorban kell megadni azt 
a byte-ot amivel |elzi az adón progi a text 
yegét 

íme a rutin. 


program Text Converter , 
uses dos.crt; 
const TASIZE- 64000. 
type T ConvTable array [1.255,0 l| ol 
byte; 

T TompArray attay (1 TASIZE) of byte 
var int.outt fiié. 
cfgt text. 
í.j : longint: 

ConvTable T ConvTable. 

ConvMax : byte. 

TempISizo word. 

TextEndMark byte, 

ReadedBytcs word; 

Tomp ~T TempArray; 

Flag : booloan. 
arocedure About 


í'rt 
clrscr; 

highvideo wrrtofTXTCONV); normvldeo 
writef VI .0. by ^highvideo; 
wrrtej'DoT Vnormvideo, writeln('1994 "), 
wntelnC USAGE TXTCONV source 
destination configfile}, 
wrrteln. 
halt(O), 
end: 


begin 

if ParamCount< >3 then About; 
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*>riteln(‘Source filo: '.Paramstr(l)). 
writelnj Dóst fiié \Paramstr(2)), 
writeln. 

writolnÉPlease wait ); 
assignícfgf.paramstt(3)); 
reset(cfgf); 

readlnfctgt ,ConvMo*|, 
tor 1=1 to ConvMax do 
bogin 

readlctgt.ConvTablefl.Oj). 

reodln<cfgf.ConvTable[i.1]). 

end; 

readln(cfgt.TemplSize). 

readln(cfgl.TextEndMork), 

close(cfgt). 

newfTemp); 

assign(inf.paramstt( 1 )). 
ossign(outT.paramstt|2)). 
reset(int.l); 
rowrrto(outf.l); 

blockroad(inf.Temp ** ,Tomp1 Síze), 
blockwrlte(outf,Temp = TempISizo); 
ropna! 

blockroad(mf.Tomp ~ .TASIZE. 
ReadedByies), 

í; = 1: 

wtute (i< = ReadedByies) do 
bogin 

rf Tomp * [i]< > ToxtEndMark then 
bogin 
1 = 1 ; 

wtiile (j< =ConuMa>) do 
bogin 

if Tomp “ [i] -ConvTablejj.OJ then 
bogin 

Tomp ~ lil;=ConvTablo[j.1 J. 

j: =ConvMax t 1; 

ond. 

rf 

end; 

rf Tomp = (i] ^TeictEndMark thon 


bogin 
i Road 


odByles t 1; 

Flag falsé, 
ond 
első 

Flag;=truo; 

Inéra; 
ond. 

blockwrrte(outl.Temp 
un ti! (nőt Flag). 
ropna! 

blockroadflnf.Temp ' .TASIZE. 

RoadedBytos). 
blockwrite(outf,Tomp 
until (RoadodBytos<TASlZE). 
otoMjinl); 
close(outf), 
ond 


. ReadedByies) 


.RoadodBytes); 


És példaként ogy config fiié hozza, ami a 
magyar WINDOWS alatl futó WINWORD 
ókezoteH konvertál|a DOS magyar CPI kó¬ 
dúvá (konkrétan a CWI852.CPI alá igy lo¬ 
hol. hogy a CHIWRITER hoz is jó. do ezt 
nem tudom kipróbálni, sorry). Itt legyez¬ 
ném meg, hogy az értékes adatok után bár 
milyen (magyarázó) szöveg írható, egy 
space-szel elválasztva 
18 

Ez a byte adja meg hányféle karaktert 

kell kicserélni 
225 160 

Az elsó szám az eredeti ASCII, a 

második az új 
233 130 
237 161 
243 162 
246 148 
245 147 
252 129 
251 150 
193 143 
201 144 
205 141 
211 149 
214 153 
213 139 
220 154 
219 152 


250 163 
218 151 
384 

A lile eleien levó átugrandó adat hossza 
byte-bán 

6 

A szöveg végét jelző karakter kódja 


PCX kirakó! (TYP/AMG) 


DADA: Amikor DoT az elózó sorokat irta. 
akkor meg nem ludhatia. hogy azért nem 
tettem be az ó PCX rutinját, mert közben 
szereztem egy annál Jobbal. Ez követ¬ 
kezik most. 

Azt hiszem, nem kell sok kommentár A 
PCXHEAD struktúrából sok elemet nem 
használunk tel. de leközöljük így az égé 
szel. hiszen rengetogen kérték, nogy Írjunk 
a PCX headorróf is valamit A filemuvelete- 
koi C ben irtuk, do pillanatok alatt átirha- 
toak assemblyre is — hisz mégiscsak a ru¬ 
tinunk lelke mindenhol assembly 

Sinclude - sldto h> 

typedtrf struct ( 
ehai manutacturer. 
char version, 
chai oncodmg. 
char bils 
lm nmin.ymin, 
ml anuu.vmax 
ml hres. 
ml vtet 

chai paiett«(4U| 
char rusorvod; 
char colout pláne*, 
ml bylas per íme. 
ml paleltc lype. 
char tiUor(58|; 

) PCXHEAD: 

PCXHEAD header. 
unsrgned ml wtdlh.depth 
unsrgned int byte* 
unsrgned char paieUe[76U|. 

FILE’lp 

void Head PCX Llne(unsigned Int vutotfsef) 

f 

unsigned char c. run, 
uniugned inl n > 0; 


tnov di.|vidolt*u<) 
do 

f 

c = tgotc(tp) á Oxfl 

/* itt ellenőrizzük, hogy tömörítős kezdődik e 
az adott byte on */ 
rt «c & 0 kc 0) > = OxcO) 

/* csak az alsó biteket Irutiuk mog. hisz a szín- 
intormáció azokban van */ 
run * ci 0*31; 

/• hány példány vári a tömörített byte-ból? •/ 

c * Igetc(tp), 
n + = nrn. 
asm 

T 

mov ax.OaOOOh 
mov os. a* 
mov a! (ej 
*oi oh. eh 
mov d.|run| 
rep slosb 

> > 
el se 
( 

n-t ♦. 
asm 

T 

mov ax.oauoob 
mov es.ax 
mov ál.jcj 
slosb 

I ) I 

arhile (n < bytes) 

» 

vad Unpack PCX File(void) 
ml I. 

tol (i ■ 0. i < 768, it ♦) 

pal«lle|i| = palet!e|ij >> 2. 
asm ( mov ax.00t3h 
inl I 0 ti 

mov ai l(lt?h 


«or bx.bx 
mov cx.2b6 
mov dx.oflsot paleiie 
ml 10 b 

L (I = 0, I < depth. Ik « ) 

Read PCX Une(i • 3201 
asm ( kot ru.ax 
int 16 b 

mov á*.0003h 
ml 10 b 
) > 

void mamiim orge. chai ‘argv(|J 
i largc > 1 ) 

i l(tp - topén|argv| t |.“tb"» I- NULL) 

rf (ti ead ((char •Jáboador. t,sizoo«(PCXMEAU) Ip) 
= = sí Znod PCXHEAD)) 

1 

rf (heudec munulactuier -- - 0>0á 64 
header version mm 5) 

< 

rf ('tseek(tp. 769LSEEK END)) 

I 

rf (tgefcrfp) ■« OxOc 44 lieadlpáletti-. I.7bá.lp) 
= = 768) 

( 

tsoekdp. I28L.SEEK SET). 
wndUi = heudei «mo* headei «rnm r I, 
depth header ymtu header ymtn r I 
bytes header byte* per íme, 

/* 

printtCWidth = %d\n-.*»idth). 
printtrDepth « %<hn- depth). 

pnnttC Bytes = %dVn*.bytes). 

Unpack PCX Flloö. 

) 

első pnntffA palettával valami gond van \n"), 

) 

else pnnOrNom tdiálom a palettái. Fül rövid 
PCX füo'An") 

> 

else pnnlt('N«m 266 színű a lile Un"), 

első pnntf ('Hiba a %s otv»sasanal'\n'.ii i )v| l|). 
lclose(tp). 

else pnntf ("Hiba a %s megnyitásánál' argv| l|), 


DADA: végezetül egy kis forgokinpad 


Az Internet en mindig megtartják az aktu¬ 
ális Smiley bajnokságot (nem is kis dijakért 
— a legelső abra 500 fontot nyort (pedig 
szerintem nem ogy nagy durranás!)!) Aki 
nem tudna, miről van szó. az olvassa el a 
'93 94 es Évkönyv modemes cikkének lis¬ 
taiét (gy k odaírtam a nőm fordítva nézen¬ 
dő abrak melle, hogy 901) Nos. a 
legutóbbi verseny difnyortes alkotásai: 

> I : •! : túl sokat nézi a tévét 
: : -b I d- : : : szemüveges, nyelvet kiolló 
úriember, tűkor előtt 
i 8B- O: leszállás elölt az űrkabin 
<*(:-?: varázsló, aki a választ nem tudja 

a macska, ahogy a 
kerítés telett kikémlel (90!) 
#:o\:o/:o\:o/:o| | totemoszlop 

Í Z ( : _, P: Napóleon 
-= j 8-0 Bohóc 
V,\ Mrs Frankenstein 

_ : postai lovel (Snail mail) (90! lásd 

~ csiga ) (Mi van? — Csika) 

•\ = o-o = /*: szemüveg (90f) 
oO:)A: nagymama 

<0 A_A : kukac |90!) (EZ Q*VA JO! 

Rogy miért nem ez az első...:) 

. , mosolygó ember, profilból (bocs ez 
nem a party termese. 
kenlietoXreenel hut.h-\ dicséri) 

Hat annyit sikerült beómlesztcnl a nyár 
kollóa középén. remel|uk szeptemberig 
valahogy kihúzzatok. Mindazoktól elne 
zest korunk, akik variak az előző szam¬ 
bán között XMS téma folytatásai min¬ 
denre nem |utotl hely... Jó nyaralást! 
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ígérték az 
új CoV-ot, 


Nekem 
már 
soha 
többet 
nem fog 
megjönni 


Hát a CoV-om? 


Boldog Szülinapot! 

Itt a csekk fiam.befizettem 
a féléves előfizetést a 
KOMVÁR kájefténck, 
vagy, hogy is híjják... 


Mi történt fiam? 


Mindig lemaradok 
a CoV-ról, nincs 
pénzem előfizetni.. 


Dö Gettó grafiksz end lógó ár regisztred 
trédmárk of Müller májsztró end CoV HQ! 
























1 HÓNAPPAL KÉSŐBB 


...nem kűdtétek, 
küggyétek má'! 


Tsókolom 
Jenő bácsi! 


Szia Gögy! 
Hoztam neked egy 
tlres borítékot a 
KOMVÁRÉ-tól. 


MÁSNAP 


2 PERC MÚLVA 


Az ÁFA, 
a KÖFA, 
a TEHO, 
a zsebpén¬ 
zed, az én 
borravalóm 


2 HÉT MÚLVA 


1 HÉT MÚLVA 


Hoztam neked egy 
levelet.Az van ráírva, 
hogy tartalom KOV. 
500-ér 1 a tied is... 


A francba! 

Há' még a 
gördeszkára 
valót is kiszedik 
dik az emberből! 


levél Pástre? MÁSNAP A P< >S i AN 


10 PERC M ÚLVA 


Ez lett volna 
a reklám 


Hmm 


3852,20-ért egy nagy 
nagy kalap sz**t kaptam 
Elegem van, inkább 
veszem ezután a... 


1994 






















Te szentsoges Szúz Bika! A bőség zavarában azt sem tudom hot kezdjem. Kezdhet¬ 
nem ott, hogy Gettó maestroval kellett osztoznunk ezen a vegeó 8 oldalon. így mar 
előre tudtam, hogy ebben a mérkőzésben veszies leszek. No nem azért, mert Gettó 
kötszer szelesebb, mint en. hanem azért, mert ó kimaradt az előző két számból. így a 
közönség felmordutt volna, ha most meg én túrom ki. Egyszóval megegyeztünk. 6 ol¬ 
dal is bőven eleg ahhoz, hogy tallózzak az okosságok között... A francba, most szólt 
1 .0. hogy lapzártakor érkezett meg pár hirdetés, ezeket mindenkeppen legyem be a 
posta vegere. Aztán ott vannak a TOP listák, a Kúlonszam-hirdetosek (mondjuk ez 
utóbbiakkal semmi bajom), így a végen lesz vagy 5 oldal a 6 bol. úgyhogy mindjárt el 
is kezdem, mert meg írok 20 sort os megint jón valaki, hogy agayak ma' t oldali Sze¬ 
rintem teljesen liberálissá kellene tenni ezt az oldalelosztasL Minden oldalnak lenne 
egy neverteke. s mindenki kapna egy atalany oldalszamot. Ha valaki a keretei túllepi 
a másik rovására, akkor az adott oldalra vonatkozó tarifát meg kellene fizetnie annak, 
akitől azt az oldalt elvette. Nem is rossz ötlet. Azt hiszem szegény HaPI, meg DADA 
hamar koldusbotra futna. Sokan kérdeztetek, ml a fene ez a CoVboy Külonszam? Ez 
tényleg külön szám. MEGAÉLVEZET mindenkinek, aki a CoV 2 — 39. között lemaradt 
bármelyik számról, Illetve ponlositanék: Postáról, vagyis 38 CoVboy posta (Illetve 
csak 36. meri volt két dupla szám is) to!|es anyaga, kizárólag őrült CoV(boy) máni¬ 
ásoknak. hogy teljes legyen a sorozatuk (meg az örömük), hisz ez a kiadas csak a ju¬ 
bileumra |elenik meg. kis peldanyszámban. Na. lassan elérem azt a bizonyos 20 sort. 
úgyhogy merüljünk le... 

Aktuális téma! 1JSÍÜ7- A n " y í“ n j.!? 0 « y 


(A „Hangkártya csata - nyomdokaiba 
lepve úgy latszik elindult a Mama s csata, 
vagy hogy stílusosabb legyen a dolog — 
a mérkőzés neve: Bryan VS Mama) 


neve: Brya 


Mama) 


Ti&ztott Mindenki. Akit Illet! 

Engedlek meg. hogy mégegyszer raboljam 
az idejüket levelemmel Igazan nem akarok 
senkit idegesíteni, és ezzel az alkotó munká¬ 
ból kivonni, de Önök ösztönöztek a válasz¬ 
adásra 

Azzal kozdeném. hogy ón (ellentétben 
Bryannal) személy szerint senkit nem nevez¬ 
tem gyongeelméjunek levelemben (Én sem. 
az ugyanis Csika volt. Az én válaszom az 
aláírásomig tart. ami kb. a 3. hasáb közé¬ 
pén foglal helyet. Amúgy személy szerint 
tényleg nem nevezett senkit gyengeelme- 
|űnek. de most őszintén: tényleg nem a 
cikkírókra gondolt? — Bryan) Pusztán arra 
akartam felhívni a figyelmet, hogy aki sokat 
hülyéskedik (az Ónok szavait használom!) 
az félő, hogy elóbb-utóbb úgy marad (Aki¬ 
nek nem inge. ne vegye magárul) (Igen. 
Ilyesmi előfordul. Sajnos későn tetszett 
szólni... — Bryan) Azon kívül mindenkinek 
szive |oga bármit tartani egy számítógépről, 
de nincs joga azt sértő mooon nyilvánosság 
elé tárni (Elvégre a gépnek is van lelkei) 
(De bizony van joga! Az ilyesmit itt csak a 
főszerkesztő conzurazhatja ki) 

Csikónak válaszolnék még arra. hogy való¬ 
ban egy programozó matematikus som tud¬ 
na ZX81-en egy egész képernyős vektorru- 
tmt megalkotni, nődé oz a hasonlat engem Is 
igazol! Történetesen nagyon sok ombert is¬ 
merek. aki semmilyen gépen sem tudna Ilyet 
alkotni! (Történetesen ml Is) Egyezzünk 
mog abban, hogy a gép és a programozó 
kapacitása egyaránt fontos! (Egyezzünk! Ml 
eddig Is ezt mondtuk...) Kisobb tudású 
.programozóknak - tökéletesen megfelel a 
ZX81 is. csak aki többet akar elérni, az igye¬ 
kezzen komolyabb gépet megvenni (Mar 
átnézést, de ez Igen nagy butaság — 
Bryan) Mindenki lentről |ut felfele, ezért ne 
minősítsenek elhamarkodottan! (Semmi el¬ 
hamarkodottság nem volt a minősítés 
ben.) 

Továbbá en nem a fiam helyett írtam, hanem 
élve a demokrácia adta szólásszabadsággal, 
a saját véloményomot mertem közölnil (Nem 
kis bátorság kell hozzá!) A fiamnak is meg 
van a maga véleménye és egyedül fogja el¬ 
dönteni. hogy megtartja algának, vagy kö¬ 
zölni fogja 

Az újságjuktól pedig (mint ahogy mástól se) 
eltiltani nem fogom A lebeszélés, vagy a 
megtiltás két különböző dolog (Az Igaz. Vi¬ 
szont az „anyagi ervekkel történő lebe¬ 
szélés* már erősen közelit az utóbbihoz.. 
— Bryan) 

Most mondják meg. hogy minősítsek egy 
olyan vitapartnert, akinek folyton magyaráz- 
gatni koll a szovak értelmor?! (Javaslom a 
.gyengeelméjű" kilétéit, abban mar meg¬ 
van a gyakorlat. Ez utóbbi kérdés gondo¬ 
lom az előző bekezdéssel kapcsolatos, de 
mit keres Itt a 'folyton' szócska? — Bryan) 
Mindezek ellenére leereszkedni som szokó 
som senkihez, eltonkezőlog. megtiszteltetés 
rok veszem, ha valaki érdemosnok tart a vé¬ 
leménye közlésére 

Konkrétumokat pedig nem Írok a hibákat il¬ 


letően (Akkor maradunk annyiban, hogy 
csak találomra említett engem, minden ko¬ 
molyabb alap nélkül? — Bryan) (Önök sem 
Írtak az én állítólagos helyesírási hibáimról 
(Jó. akkor pótlólag megteszem most a vá¬ 
laszban — Bryan)) Nem kipellengérezni 
akarok, (hiszen Ónok is olismenk. hogy nőm 
hibátlanok) csak segítőm, hogy igazi szak¬ 
emberekhez méltó gondolkodásmód ala¬ 
kuljon ki Önök között Ha ebből nem kérnek, 
szivük joga (Hál, ha tényleg segítő a 
szándék, akkor köszönjük, de tényleg nem 
kérünk belőle, mégpedig 2 ókból. Ha Itt 
komoly, szakemberekhez méltó gondolko¬ 
dásmód klalakrtasa lenne a cél. ekkor: 1 . 
KI kellene rúgni az óeszes cikkírót, ée úja¬ 
kat felvenni; 2. Az ujeég petdanyezáma 
esetleg visszaesne felere — Bryan) 
Egyébként, ami a helyesírási hibáimat illeti, 
olyat vetnek a szememre, ami nagyon sok 
számítógépes program hiányossága, hogy 
nincs ékezet — ezt sajnos annyira megszok¬ 
tam hogy észre sem vettem! (Ez érthető — 
Bryan) Pedig elhihetik. az Önök tisztelőiére 
kijavítottam volna! 





*ífc' r V-sf 


A 


Tókeloiesitosi szándékomat lapjuk felé erté- 
keljok belátásuk szerint (Hat épp ez az! Az 
előző levelet nem Igazan tudtuk semmi¬ 
lyen pozfiiv szándékként értékelni, első¬ 
sorban a hangneme mjatt — Bryan) 
Mindenesetre válaszukkal Ónok éppenség¬ 
gel nem tettek hűséges olvasójuké! (Őszin¬ 
tén szólva sejtettük, hogy ez fog történni 
— Bryan) Dehót aki egy számítógépét le¬ 
becsül. az az emberek önérzetére sincs túl¬ 
ságosan tokintettel (Hál perszel És aki 
nem tud úszni, az biciklizni sem tud... Az 
összefüggés körülbelül ennyi — Bryan) 
Pedig aki másl kifiguráz, az néha önmaga is 
nézhet tükörbe (És lőhet hogy néha nem is 
a tükör fog torzítani) (Ez igaz — Bryan) 
Nado, tényleg (!!!) nőm akarok senkit meg¬ 
bántani. Figyelmüket ismételten megköszön¬ 
ve. (ekéi hiszik, akár nem) 

Tisztelőitől Sziklai Szabolcsná 
IJl: Ha levelem olvasható volt. gratulálok 
Önöknek, es kerem ismerjék el. hogy ebben 
legalábbis tévesen ítéltek meg! (En szíve¬ 
sen elismerném, de a mogitelés Cslkatol 
szármázik, ó meg nincs ttt — Bryan) 



-utóbb kótójel- 


Bryan: No. hat itt a második felvonás. El¬ 
sősorban javaslom, hogy az érdeklődök 
hasonlítsak össze a káliéval hangnemet... 
A 2. küldeményre en válaszolok (illetve 
mar ma|dnem mindenre válaszoltam), mi¬ 
vel Csika ür jelenleg Kanadában tartózko¬ 
dik. Annyit tennék meg hozza, hogy meg¬ 
kérném Ont. hogy mégiscsak legyen szi¬ 
ves megemlíteni néhány olyan esetet, 
ahol hibát hibára halmoztam, az Illető hi¬ 
bákkal együtt, mivel tényleg nem tudom, 
mire célzott az előző levélben. Azt sem 
említette, hogy hol zárkóztunk el az ollen- 
velomonyek moghallgatasatol.. 

Néhány he(j)eairási huba a teljesség 
igénye nélkül: 

1 haseb. 21 . sor: hiányzik egy nevelő 
I. hasab, 23. sor: felesleges vessző 
1 has»|>. 23. sor: az elobb-ulobb kötőjel¬ 
lel írandó 

1. hasáb. 35. sor: az ifi kezdődő mondái 
ekezefo vagy esetleg *?r 
1. hasáb. 89. sor: a 'meg egyszer' nem 
egy szó 

1 . hasab. utolsó sor: az 'és' ele vessző 
kellene 

Természetesen az iroaep okozta hibákét 
nem említettem. Megfelel? 

Folyt.kóv.??? 

CoVboy: Hagymanyórzó 'AKTUÁLIS' ro¬ 
vatunk ezzel veget is ért. úgyhogy leien 
végre én Is szóhoz jutok. 

MEGALETTER # akármennyi 

Hí CoVboy AND OTHERS! 

(Meglettem e feladót, es úgy gondoltam 
OTHERS... — CoVboy) 

Megkaptam a CoV-ot, örültem (kb 1 hetet 
későit) ilyen elő ne lorduljon még cgyszor 
mert kitűnő levélbomba tippjeim vannak* 
Hé ha 

Ez a levelem minden bizonnyal egy sor es 
egy doboz társaságéban fog érkezni (a do 
bozban lesz a sört levél GYK ) A sor kép¬ 
viseli a bonust * már megigónem a leve¬ 
lemben Ha csak a levői megy. akkor őzt 
még lejatsszuk a Jenővel .. 

(Jött a sór is, de kivételesen a Gettó bon- 
totla ki a csomagot, ó meg eppen szomias 
volt... — CoVboy) 

Na ja, hogy miért írok? 

1 Azertmercsak 

2 Miért ne 9 

3 Bomba ötletem van!!!? 

Mivel a CoV TV-boli reklámozása nem meg 
oldott. így jobban járnátok, ha sejat tv társa 
Ságot alapítanátok Most mit röhögsz? Nincs 
pénz? Majd lesz 

En mindenesetre már meg is alapítottam a 
társaságot A neve CoV TV! Mar látom is 
magam előtt 

— Köszön// ük kedves Húzóinkét! 

Ez a CoV TV kísérleti adása A TV társaság 
tulajdonosa a CoV, úgyhogy mindenki 
tudta, mire számítson 
Ma még nem szolgálhatunk tettes műsor 
ral, de holnap már ogész nap boldogit/uk 
önöket íme, a holnapi programok ■ 


5 40 Műsorkezdés. műsorismertetés 
5.45 Falutohén 

(Knztes)gazdakepző 

6 00: Épp ez jutott a komoréba.. 
(Magyarázom a bizonyítványom) 

7 30 Fajboallltás (DTST) (Ez lenne a reg¬ 
geli torna? — CoVboy) 

6-t kazettások: műsora 
B 00 12.00 664 Block:, treu 

64 lemezesek egész délelőttös „szóra 

koz tató“ műsora 

Benne 

Test dnve 
drivo teszt 

Hí. Ifs a lucky! (Hajítsalak ki?) 

Pár szó a noriame lemezekről 
Friss kép (Ireoscape) 

Castle mesterkedések totális napló 
gyatkozásbun 
Öeutsch School 

Hasznos intők a Sóul crystal és a 
Die prülung nevű programokhoz 
(németül) 

Telefonos iaték 
(Killon mtul dead) 

Reklám 

(Fizetett Sierra, Microproso, SSI 
Broderbound stt>. reklámok) 

12-00: Déli tehénbőgés 
12.05 Good old stufí's . 

(A brillians cím egy prg news l takar) 
12.30 Társkereső (a néző hirdeti...) 

(Meg mindig ingyen hirdethetnek azok, 
akik a hirdetés melle I db CoV feliratú 
kepcsódarabot mellékelnek.) 

13.00 Kiskacsa hintik 

*4 es erdekvedelmi magazin. Benne /a 
tok: Laser enemy rebel Corporation 
ossassion Scenano droid squad. 

13.30: Széppen magyarulI 
Sotesz gogy músra 
14.00: Csitt, kódol hint a pók! 

Elsősegély dr. Molnár Zsolttal 
14 30 JMP $ 00 (csak egy ugrás a....) 
Programrontastechnika (visszafele)hala¬ 
dóknak 

15.00 Advent túra (Adventure) 

Kalandos előkészítő karácsony kórnyo 
kére. . 

15.30: Közkívánatra Wizard ol I Sor 
(Végigjátszás a nézők előtt, kezelési út¬ 
mutatás, taktikai tanácsok, térképek) 
16.00: Covvírus 

(Egyezkedés a terjesztés úgy eben...) 
16.30: Elité 

Folytatásos űrvotulkodó 
17.00: Vitatkozunk (nézői lorum) 

Benne: 

Hangkártyacsata PC s vituműsar 
17.30: 500 + —Amigás vitafórum 
18.00: Idegen utakon (ismeretlen progra 
rnozási nyelvek) 

A marha nyelv 

18 30: Folyt köv. 

Ultimé 144. rész 

Síkos szappanopera (nyulos rágógumi?) 
19.00: Esti muso 
The Bards's tale 

19 30 A I Lóg (egyenleg) 

Mi történt a nagy (Commodore) világ¬ 
ban'* 

20.00: Tho eye ol tho elvi ra — Waxworios 
ol xeen 

Hp-k, ac-k. dungeonok rpg és adSd 
tanoknak 

21.00: Bosszú — Rátkai átkai 

Színes, szinkronizált feliratos kalandjáték 
22.00 CoVboy at nightl (And magic?) 
Benne 
Postain 

(B... Mega levelok(el)!) 
küldjél nekem. 

tarh álláshirdetések , - 

jobbak vagytok mint a (2° x 3T) 

(Az előző műsorszárn bevezetője) 
Sörivó vagyok 

(Anti (cóco...) alkoholisták klubja) 
CoVboy — képző 
Gyakorlati borjúnevelési oktatás 
Túske (R) 

Hogyan lehet trappansan beszúrkolni 
- Tapasztalatcsere (hogyan csinálom. J?) 
ALstúdió vendége.Larry Latiét a 2° x 
3r magazinműsortól 
2 00: Aftermozzo 

(TV széttörő pályázat) 

2.30: Lamo ovor (nyertél) 
SCRSSRRSSRRRRSS 

Ez tehát a holnapi műsor, kedves nézőink 


Most pedig közlemények következnek. 

I Akik a tojbeállitás című műsor rejtvényét 
megfejtik minek a rövidítése a DTST — 
azok közt .Datusette" típusú datasetteket 
sorsolunk ki 
2. Van ám tv rejtvény is! 

melyik láték nem látható a képernyőn? 
van e az itt nem latható játék nevében 
szám. és ha nincs, akkor monnyi az 
összege? 

A megfejtéseket a következő címre kuldjé 
tek (borítékban v. lev lapon mindegy .): 
Budapesti s/omégégelő, .Veszélyes hulla 
dákok" részlég, Budapest. Láng u. 13. 
7555. 

A bonlvKm no tele/tsotek ráírni: . Sugarve 
szély" (így rögtön égetik). 

A szoroncses nyeretleneket tústjolokkel tá 
lékoztatjuk.. 

3 Akik a tv-széttórő pályázaton reszt 
vesznek. azok kulonbejáratú felöltőt 
nyerhetnek 

A nyertesek nyereményüket telefonon igé¬ 
nyelhetik, de a telefonba ne tol ej lsét ok a 
pontos címeteket megadni, és a jelszót 
bemondani — Ugalaugulammembrrr... 

A nyereményt ezután lel órán belül mér lel 

is próbálhatod 

Ja és a telelonszam: 04 

(Itt mindenki nyerhet) 

Közlemények vege Statiszékai adatok követ 
kéznek A műsor hatásfokáról annyit, hogy t 
perc CoV TV telét 4 Csernobil. 3 hiroshima es 
2.1 CoVboy posta által okozott ogészségká 
rosodüssal. (Az esti műsornál ez tnplája) 

Ja és meg valami A .. 

A kép elhomályosul Mit szólnál ha megva¬ 
lósítva látnád? 

(Semmit, mert mar reg üzemel, csak egye¬ 
lőre zárt láncú kábeles szabad törlesztés¬ 
ben. Tudod az milyen? OAOA tekeri a zárt 
láncon keresztül az áramfe|lesztőt. a ká¬ 
belre pedig bárki szabadon racsatlakoz- 
hat a nyakan keresztül. Olyan ez. mint a 
vezetekes Ivóvíz, csak ebből a csatorná¬ 
ból a hülyesog folyik — CoVboy) 

Remelem, mire a CoV-TV beüzemel, addigra 
feltalállak a szagos tevét 

(Azt mar rég feltaláltak. Kb. 1965 óta 
gyártják a kölni Blaupunkt-ot — CoVboy) 
így o .kiváló - ' műsor mellé hozzáillő tehén- 
traayaszagot lehetne sugározni. 

(O.K.. de akkor az adótornyot nőm a 
Hallét u./Soroksarl ut sarkara, hanem pl. 
Zalalóvóre kéne telepíteni — CoVboy) 
Egészén más... 

Örömmel olvasom, hogy a CoV-ban 5 oldal 
posta lesz (4 az az 5, de kösz a bizalmat 
— CoVboy) Te, figyelj? 

Megegyezhetünk fcn irok rengeteg levelet, 
te pedig havonta rákenyszerül&z a dobozod 
kiürítésére (Mellesleg lecserélhetnéd ki¬ 
sebbre is.) Ha pedig ürül a doboz, őrül az 
olvasó, mert mindig 5 oldal lesz a CoVboy 
posta 

Annak is orvendek. hogy vege a hangkartya- 
csatának Az eredmény 0:0. kiütéssel 
győzött (remelem latszik a neve). 

(Azóta már újabb csatak dúlnak, a Sierra 
nálunk is meghonosrtotta a Mised-Up 
Mother Goose sorozatai — CoVboy) 

Apropói Hehe 

Jól mutal a 93-as Kúlónszámban az t. 
CoVboy posta Igen elmés kérdések elité, 
+ 4 gépi kód és elég zsongo válaszok. Sehol 
egy hullaio poén .. do azért tetszik! így 
legalább van kontroll a mostani posták mel 
lé Hát figyeli, rengeteget fejlődött az újság 
es te is 1 " (Köszi, de tudod, jo pap is holtig 
tanult — CoVboy) És 1 oldalról 5-re növeke¬ 
dett a posta! Ez coolll! (Meg mindig 4. illet¬ 
ve most tényleg 5. de ez egy klvétoiea 
hónap — CoVboy) 

Na most egy kis szunya következik... 
Immáron kedd von. midőn folytatom 
levelem Időközben még egy kis school is 
volt (7 óra megaelvezet) Különben még 
olyan sem volt. hogy 2 nap alatt sikerül 
megírnom t levelet, de ez a szokásosnál is 
hosszabb lösz S hogy miért? Mert most 
olyan kóvetkozik. ammi még nem volt! 
Nagyon tetszott dr Horváth Tibor CoV- 
pariplaia Csak az a baj. hogy kihagyta a 
CoVboy-poslat Nem gond, azért vagyunk, 
hogy segítsünk Imo lehat következik 1 
CoVboy-posta paródia 
(Csupa fül vagyok — CoVboy) 

Üdvözlök mindenkit az e-havi pszichiátriái 
kezolesen Örültem a sok sörnek, amit kúld- 


totetok (1 uvog. az is leves kézbesítés) Most 
már sejtem, hogy a Jenő mitől dülöngélt az 
úton, mint egy részeg postás (Micsoda 
hasonlat) A dobozomat locsoréltom egy mo- 
téfttészta-készitőre. úgyhogy várom a sok le¬ 
velet Na lássuk az e havi termést 

Kisokos 

Kedves CoVboy Ur! 

Énnekem C-64 tipusu személyi számítógé¬ 
pem volt. amit most cseréltem le Amigára 
Meg szorotném kérdozni. hogy lehet-e a C- 
64 lemezt Amigához használni? Mrvel Jobb a 
PC mint az Amiga? Mi az a winchester? Vá¬ 
laszát érdeklődve várom 
K. Károly. Kiskunhalas 

CoVboy: Kedves Károly, ugye tegozhotlok? 
Igen? Akkor jó! Gratulálok az Amigádhoz 
kérdéseidre íme a válaszok lehet, csak 
előbb ketté kell törni AAA Nem sokkal 
A winchester pedig egy amerikai puskafajta 

Rek lamácló 

Tisztelt Commodore Világ! 

Ez úgy panaszlevél Ugyanis az ónok újság 
jatól rendolt játékprogram nem |ón be Kon¬ 
krétan a Battlechess nevű programra gon¬ 
doltam A program szépen töltöget, amikor 
ogyszeresek kiírja, hoy „Please mseit side 
B and press fire" hat egyrészt ónok nem 
küldtek „Sideb~ feliratú lemezt (amit küldtek 
annak mindkét oldalán ..battlechess" tolnai 
van), másrészt a C-64-en nincs .fire" feliratú 
gomb (Mellesleg unokatestómnak IBM-jc 
van. és azon sincs) Várom sürgős válaszu¬ 
kat 

Fugo Ferenc. Farmos 

CoVboy: Gondolkodtam, hogy betegyom-e 
ezt a lóvéiét a postába Utána rajottom. hogy 
egy ekkora hülyeségtől vétek lenne meg 
fosztani a kedves olvasókat Kedves Ferenc' 
Jubilálunk! Ön az 500. olvasónk, akinek 
megírom, hogy a CoV nem azonos a belive^ 
ken hirdető programküldó szolgalatokkal!" 
Ezért bármilyen reklamációval hozzájuk for¬ 
duljon. no pedig hozzánk. A Battlechess-sel 
kapcsolatban; amikor kiírja a „please insert 
sideb stb" feliratot. ..akkor meg kék" fordíta¬ 
ni a lemezt. A „fire - gombot mog ne a C-64 
v. IBM billontyűzetén keresse hanem a 
joyslickon Mellesleg ha évkönyvet akar 
rendelni, akkor ma|d mi küldünk csokket. 
mert meg képes és a sajat nevere adja föl a 
pénzt. 

Tanyasi Egyodek 
Komodor világ! 

Tudjátok, hogy marha sz. az újságotok!! 
Sehol egy színes kép. a foketotoheron meg 
alig látszik valami A címlap meg pocsék A 
leírások meg hosszúak és kevés van belő 
lük! És a posta? A Cowboy az mindenkit 
lenéz? Bezzeg az öthetvenhat! Az teli van 
színes képpel ami/t minden látszik is. A 
címlapja tok klafa És leli van leírassál Há¬ 
romszor annyi mint a Covban! 

Na viszéf! 

Gaboo és Feree Szolnokról 
CoVboy Hát ez jól Egeszséaos kritika! De a 
hangnem az betegge tesz Figyeljetek, ked¬ 
ves gaboe és feree 1 (Érdekes nevek, honnan 
vannak?) Ezt a sz.. újságot pocsék címlap¬ 
pal havonta ióparozor ember megveszi Ta 
Ián a hoszű os kevés leírásért? Tálán A ke 
pékről meg annyit, hogy ha színesek lenné¬ 
nek. akkor az ár kb 300 forint lenne Ja és 
hogy én mindenkit lonézek? A CoVboy posta 
nyírt vitafórum, mindenkinek vélemenyezési 
joga van. mily furcsa nokom is. 

Tarhálás 
Csá CoVboy! 

Tök király a lapotok meg minden 
Tetszőnek a leírások, minden tele van hu 
mórral A posta is zseniális 
Figyusz CoVboy! Tudom, hogy nem szoktál 
programokat küldeni, de egyszer kivetett te¬ 
hetnél Legyszi küldd ol nekem a populoust 
és a Larry 3.-mát Igeiem, hogy senkinek 
nem mondom el! Koszi 
Csáo Kéri József. Budapest 
Ui Mikor lesz Amigám vagy PC-m? 

CoVboy Mindjárt gondoltam leveled eleje¬ 
bői. hogy itt valami nincs rendben Az utó¬ 
iratból következtettem ki. hogy C-64-gy#l 
rendelkezel. így viszont egeszen érdekes a 
dolog Megbízom benned, os maris kül¬ 
döm a populous és a larry 3 birtokomban 
lévő változatát Ja, ez csak PC-re jo 1 Akkor 



inkább nem pazarlóm a postákoltseget. hi¬ 
szen úgysem tudnál mit kozdom volo .. 

Forgókinpad 

Mondd már meg. hogy mikor lesz évkönyv 
94 És mennyibe fog kerülni? He lesz, kúld- 

B l csekket! 

Gáza, Sopron 

CoVboy: Az évkönyv karácsonyig kilón, ha 
nőm, akkor évkönyv '95 lesz belőle Azt, 
hogy mennyibe lóg kerülni, még nem 
tudom, de kél év múlva úgyis megrendelhe¬ 
ted majd feláron 
Tisztelt CoVboy! 

Lapjukban elég kevés a C-64 kazettás leírás 
Miért von ez? 

CoVboy: megpróbálunk minden igényt telje¬ 
síteni, Igaz, hogy régi játékokról is készítünk 
leírást, de zömmel a legújabb programokat 
írjuk le Ami mostanában C-64 kazettára 
megjelonik, az a „Gondolkodtam" lövöldö¬ 
zős játékok kategóriájába sorolható, amiről 
ugyebár nem óhajtunk oldalakat írni... 
CoVboy; Az ogykoron leközölt Tofu-zos után 
sokan kérdezték, hogy mi az a tetu? Nos, a 
Tofu az egy ÍJ* olyan szójababturó, amit kül¬ 
lőidre exportálnak és a szállítást a teherfuva¬ 
rozók végzik Hát ennyi! 

Nem akarsz egy klassz Évkönyvet? 

Na, hogy tetszik? Jó. ml? 

Valid be. hogy jól ősik ha foglalkoznak a 
fostaval is. 

(Hat hogyne esne lói. ha nélkülem Is meg¬ 
telik. én meg közben Ihatok egy kis so¬ 
rócskát — CoVboy) 

Apropói #2. A múltkoriban jatszottan PC-n a 
laser squad-dal (baromi jó), és a Prince ol 
pórisa 2-vel 

fiók ed most mi a kedvenc programod? 
{Sörözés a ba|or királyiban... — CoVboy) 
mármint C-64-re (Amigára) PC-ro (Sokak 
szerint a Brutal Sports Footbali, da én 
meg nem is láttam — CoVboy) 

Még t kerdos Ha veszok 1 bővítőkártyát a 
64-emhez. az mennyiben befolyásolja a 
program közbeni töltés sebességet stb. Pl 
Maniac Mansion? 

(Az attól fúga. hogy milyen bővítésre gon¬ 
dolsz. RAM-bovrtesre, vagy törókartyara, 
amiben van gyorstöltő, mert nem mindegy 
- CoVboy) 

Hát mára ennyi, úgyis van vagy 13 oldal A 
Laser-Squad leírás kiegészítést megkaptad? 
(Biztos, de hol van az mar — CoVboy) 

Na Csá 

rr was domo (R) 

Alias Domonics Róbert 
From Cegléd 

Ul.: Ha megint meglátom ogy levelemet vala¬ 
melyik postában, akkor nem mentesülsz a 
kővetkező sóradag elől sem (Akkor mar 
kaplsgálod, hogy mi a dolgod, ugye? 
CoVboy) 

Ez egy majdnem üres oldal! 

(A negatív szamok magyarázata: Ha egy bu¬ 
szon utazik 5 ember, es az első megállóban 
leszáll hét. akkor a második megállóban ket¬ 
tő embernek kell felszállni ahhoz, hogy sen¬ 
ki sem legyen a buszon. .) 

Hy CoVboy! 
lAnd others) 

(Concinue my letter) 

Totál a magyar posta! I! 

Éljen a Jenő!!! És éljenek azok a K... ceg¬ 
lédi kollegái is!!! Fa* í okü! Brrrr 
Kicsit furcsa kezdés mi?l 
Ma|d megérted Történet indul: 

Szép nyugodtan hazaérek a suliból Szobá¬ 
ba be. táskám rááll a sarokba vezető róppá- 
lyéra Asztalon levél Hoppá! Folado: ceglédi 
posta blabla. hoppál!! Look at boríték Vas¬ 
tag. mint az állat, pont mint a neked küldött 
borítékok szoktak lenni Gyanú Nr 1 Láza¬ 
san borítékot bontok ... Gyanú Nr.2 Benne a 
legutóbbi levelem (amit egy csomagban 
küldtem 1 üveg sör mellett szépen kipárnáz¬ 
va ..) +• 1 „hivataos levői" szagu hivatalos le¬ 
vél Gyanú Nr 3 Elolvasom a levelet — ol¬ 
vasd el te is! (Nekem úgysem koll ez a sze¬ 
met ) (DOMO mellékelte a .Vetetlenül el¬ 
tért az üveg sör a postai kezelés során, 
sorry. stb." tartalmú hivatalos értesítést, 
melyben többek között arról Is tájékoztat¬ 
tak. hogy a küldeményt hivatalos szeme 
lyek jelenleteben megsemmisítettek. Hát 
•z cooi! — CoVboy) Na mrt szólsz?!! „Meg 
semmisítésre került hahaha (megírtak!} .A 
nőm mogfeloló csomagolás miatt" 


Hahahaha (egy atomtamadast is kibírt vol¬ 
na!) „Törékenyként történő kezelést kérje" 
Ba***ék meg. hányszor?! vagy 5 db .Vigyá¬ 
zat torékony címkét tetettem ráül 

(Kezdem sejteni, hogy mostanában miért 
kapok olyan kevés sört, meg azt Is, hogy 
mit keres a sarki sórierakat Teleti a Posta 
emblémája — CoVboy) 

Tanulság!?). Sört csak pancélrekoszbc zarva 
küldj postán (Bar ezok a „bársonyos kezű" 
állatok még azt is széttörnék!) 

Tanulsag(l): Ne küldj sort postán! Tudod 
mit, CoVboy? 1 A te 2 üveg sörödet majd sze¬ 
mélyesért kézbesítem! Nem viccl Na nem a 
HQ-ra! ÁÁA 

Idén is lesz Computer Caracsony! Ti is ott 
lesztek, én is ott leszek. A sór(ök) is ott 
lesz(nek). ml kell még?! (Hát a noóók — 
CoVboy) 

Téma vált. Örömmel vettem észre magam a 
Postában Hogy te mekkora marha vegyül 
Az én levolom teketellik a beszurkálásoktól. 
(Na jó. nekod is élned koll) Na hat igen, vé¬ 
gül is csak megfelelően cool levélbo lehet 
boszúrkálni... 

(Azt, hogy mekkora marha vagyok, majd 
megbeszéljük a Computer Karácsonyon, 
csőik előbb majd ideadod a sört — 
CoVboy) 

Apropó 1 Láttam az ifjú zalalóvói ember leve¬ 
lét Na jó. hát ő tényleg lövői De Tsz az 
van!!! Méghozzá Petőfi Tsz néven leledzik. 
Sajat két szememmel láttam Hét persze, 
hogy jártam Zalalóvónü! Megkaptad a 
levlapot?! Direkt azért küldtem, hogy legyen 
már 1 zalalóvói bélyegzés lovlapod is a sok 
pécsi között. 

(Nem fogod elhinni, pontosan 3 lapot kap¬ 
tam Zalalövóról 1 hónap alatt, a feladok — 
a Postából is — ismert CoV olvasok vol¬ 
tak. pl. Piroska Laci Kecskemetrói, akik 
egyébként az ország egész más részén 
laknak, es kirándulásiak célpontjának 
Zalalóvói választották. Én mindig meg¬ 
mondtam. hogy Zalalóvó előbb vagy 
utóbb zarandokholy lesz. A HQ falat 
egyébként mar több zalalóvói képeslap, 
meg egy zalalóvói térkép Is díszíti. — 
CoVboy) 

Hét megolóztok a helybeliek! 

A francba' Na mlndl A polg mester tényleg 
Kozma János, de nem vannak ám 400O-ien' 
Csak 3600-an +3 tehén (vagy 25?) Min¬ 

dent tudok a falu sötét űzőiméiről. Még fel is 
térképeztem a környéket, aztán majd lehet 
.Zalalovó-csatát" is rendezni, vagy „Ki tud 
többet a Szov.. akarom mondani Zalalóvó- 
ről?-t" Jo lonne mi? 

(A Zalalóvó csatét Inkább hagyjuk, a ma¬ 
gyar foci most nincs abban a helyzetben 
hogy kifigurázzuk, úgy is mondhatnánk, a 
magyar válogatón Zalán-ra hasonlít, aki 
elaludt futás közben — CoVboy) 

Apropó #2 Varom a csomagot, havonta 
400-500 levéllel Kíváncsi lennék, hogy el- 
kúldenél-e akar 50-et is! (Csak bontani...) 
(Ha egy romvaros polgarmestera lennek. 
50 rezbórút biztos elküldenek bontani — 
CoVboy) 

A levelemben viszont modvet ibear) itatok 
veled sör helyett. Ez az én hibám, de az a 
vonyit az faitll! Az vomit te szerencsétlenül 
Magyarul hányni!!! (Sört lej » ezen effekt) 

(Bear-1 én Is lenyelnem keresztbe, de ml 
nőm szitunk semmifele feszültséget. 
Mellesleg tanulj meg olvashatóan Imi! — 
CoVboy) 

Gondolom feltűnt, hogy ez I db levél csak 3. 
részletben Na most mér tényleg lelövöm 
magam Na csá! 

It was domo* alias 
Domonics Ftöberl 
from Ceglod 

Click click .. click, (Nincs megtöltve, a 

Meglő nőttem 

Találkozunk a TuV-nél. 

vagy a comuptor carécsonyin. 

Érjen mar véget ez a 
levél !! DUFTRü.. 

CoVboy: Ebben a DOMO bán egy költő 
veszett el, pl. minden zsebpénzét az en 
sörömre költi. Ez mondjuk nem olyan 
nagy ba|. az mar inkább, hogy ezek a 
sörök valóban nem akarnak megérkezni. 
Most már csak azt nem értem, a 
megsérült csomagot miért semmisítik 
meg. miért nem juttatják vissza a 
feladóhoz, hogy valóban 


megbizonyosodjon sffelól, valóban eltö¬ 
rött az az üveg sör. Az nagyon keveset bi¬ 
zonyít, hogy egy level meg van ázva. En Is 
eleg sokat elázom, megsem biztos, hogy 
sört Ittam. Persze dobozos sör is van a vi¬ 
lágon. tudod DOMO olyan nagy doboz, 
amiben van 24 kisebb doboz. Azt szere¬ 
tem... ♦ 4-5 konyak és mar vonyíl is a 
CoVboy, akarom mondani vomit. Latod, 
máris megártott a lévaiad! 

MEGA AGAIN 

Hello Tehenész! 

Annyian Írlak mér neked WC-papirra. gon¬ 
doltam. én se maradok le tóluk. Ilyet meg 
még úgyse kaptál (mármint TWC-papirra irt 
levolot). 

(Hogyne kaptam volna, legutóbb is Ilyenre 
küldted — CoVboy) 

Jó hely ez a Balaton Kb. annyi magyar szol 
hallok, mint tavaly nyáron, mikor Angiiéban 
voltam (ebben mondjuk, lőhet, hogy az is 
szerepet játszik, hogy ritkán veszem le a 
walkmant a fülemről) (Miért aggot nyelvlec¬ 
kéi hallgatsz? — CoVboy) Ülök itt a par¬ 
ton. lógatom az összes lábam a vízbe 
(egyébként marha hideg, lehet vagy 15 fo¬ 
kos — mármint nem a lábam a víz) (Elő¬ 
ször en Is azt hittem, hogy a lábszagodra 
gondolsz — CoVboy) .óöó hol is tartot¬ 
tam? Na mindegy Te! Már megint nem vála¬ 
szoltál a legutóbbi levelemre! (Melyik is volt 
a legutóbbi? — CoVboy) Egyébként nem is 
volt benne semmi érdekes amit meg vala¬ 
mikor légen ígértem ja. mert folvottok a fő¬ 
iskolára . szóval feladtam a pezsgőt erre a 
postán összelőnek a csomagot (Na ugye 
megmondtam, itt egészen biztosan egy 
szervezett maffia működik közre — 
CoVboy). aztan visszaküldték (képzeld el a 
szitut . jón a postás, hogy csomagom jött es 
átpasszolja a két napja feladott össze¬ 
vissza tort, szét lapított, sza**a ázott csoma¬ 
gomat) Mindenesetre a levélkét kimentettem 
belőle. írtam hozzá egy kis utóiratot, és a 
Magyar Posta gondjaira bíztam ismét ezek 
szerint nem kaptad meg. Nem így ismerlek, 
mint aki a napi postából először nem az át¬ 
ható pezsgóillatot árasztó irománynak szen¬ 
teli a figyelmét (volt VB (meg olimpia is), de 
már elég rég) 

(A pezsgólllat szerintem mar reg elpárol¬ 
gott, viszont ha te visszakaptad a széttö¬ 
rött üveget, akkor két eset all fenn. #1: Ki¬ 
loptak a pezsgőt, megírtak, összetörték az 
üveget, vtsszaszonák a csomagba, ma|d 
valami olcso. vízzel kevert kiskőrösi ka¬ 
darkával leontótték az egészet, fakanállal 
megkevertek, és szépén visszacsomagol¬ 
ták. Diana kétszer elgurultak rajta egy sá¬ 
ros földúton a ponyvás Hajukkal, mindezt 
persze a hivatalos személyek jelenlete¬ 
ben, végül kiállították a jegyzőkönyvet a 
lobbit már Ismerjük. #2: Az akció ellenünk 
Irányul, senkinek nem kell a csomagban 
levő pia, mar az is elegtetel, ha nem kap¬ 
tuk meg a nedűt. Nos ez utóbbiban lehet 
valami, ha számításba vesszük, hogy 
hány Jenő tekeri a biciklit havonta 
miattunk, télen, nyáron, esőben, hóban, 
dOglesztó melegben, s ezt megpróbálják 
valahogy visszaadni. Van egy Ötletem. 
Készítsünk felmerést. Minden CoV olvaso 
küldjön nekem 1 azaz egy üveg sört. 
Tegye csomagba, jói bugyolalja be. 
törékeny Jelzéssel adja fel. Egyidejűleg 
külön levelben küldjétek el a 
feladovevenyt, vagy annak másolatát. 
Valamelyik következő CoVboy Postában 
beszámolunk arról, hogy hány üveg 
érkézért meg sértetlenül. Mit szóitok 
hozza, másképpen sajnos nem tudom be¬ 
bizonyítani. hogy kinek van Igaza. Egyéb¬ 
ként meg nem is olyan sok az az 500 lada 
sör, a napi 8 üveges httelesrtesem mellen 
úgy valamivel több. mint 4 évig biztosítva 
lenne az üzemanyagom, ezáltal a CoVboy 
Posta zökkenőmentes rovatvezetese Is. 
KAMPAnYFELHIVASI Ne hagyjatok, hooy 
szegény CoVboy nehezsegekbe ütközzön 
a Posta elkészítésé során. Segítsetek 
rajtat Csak rajtatok múlik, hogy meggyő¬ 
ződjünk a Posta áriát lan sagarol! .A 
KAISER-t szeretem" jeligere a kiadóba. — 
CoVboy) 

Hat ne tudd meg. micsoda arcok írtak 
nekem a CoV-teszttol kapcsolatban! Három 
hónap alatt kb annyi levelet kaptam mint 



Te három nap alatt szoktál... na de az za 
iszonyatos mennyiségű időtlenség, ami 
abban volt! (Haháha, akaszt|ak a hóhért — 
CoVboy) Tiszta szerencse, hogy olvastam 
az összes Nekod irt sajat levelemet, és 
ezáltal komoly edzettsegro tettem szert a 
hülye irományok terén, mert különben nem 
tudom, mi lett volna! Hopp most a kedvenc 
számomat énekli az Ákos a fülembe. Ezt 
leírom, mert rólam szól: 

Az /ősz majd a jutalom mindenért 
Az álmod, ha végétért 
És találkozol velem 
Lebegsz a semmiben 
Könnybe borul a szem 
Mar nem nevet senki sem 
Áldod az én nevem... 

A cim egyébként Az isten cjalol, csak azt 
nem ertem. akkor miért az Ákos énekli és 
nem én (Mármint, hogy én, nem ezt akar¬ 
tad mondani? — CoVboy) (Meg mielőtt 
megvádolnál, hogy kihagylak a buliból, 
neked meghagyom mondjuk a „Tanulékony 
szörnyeteg" et (Kösz. de most mi a jóistent 
kezdtek vele? Tanítsam gitározni? — 
CoVboy) Bocs. hogy néha ón szúrkálok he¬ 
lyetted, de ezzel egyrészt lelövök egy csomó 
poént helyetted, másrészt egy csomó melót 
takarítok meg Neked 

(így legalább van Időm néha rágyújtani, 
felhordani egy són stb.) 

Nem tudom miért, de egy csomó emberke 
rajtam keresztül uzongot neked különféle 
dolgokat (ezek azt hiszik, hogy Te válaszolni 
szoktál a leveleimre!). 

(Miért, nem jól hiszik? — CoVboy) 

Például Sitvia azt üzeni, ,Jta meg egyszer 
kiejted a szádon azt, hogy 'aranyszemu nyúl', 
a spetum hegyére lógja tűzni a leiedet". 
Ennek ugyan semmi ertelme, de hát egyi¬ 
künk som éppen orról híres, hogy ilyen ki¬ 
csiségeken fennakadna (bár az a spetum 
elég fenyegetően hangzik ..). 

(Hat, ha a te spetudrol van szó?! — 
CoVboy) 

Más. A múltkor jön valami kimondhatatlan 
nevű (azon. hogy ő már régóta szeretne csi¬ 
nálni egy CoVboy's Quest-eX. és szerinte va¬ 
gyok én olyan elborult fickó (koszi!), hogy 
megírjam a sereenplayt és akkor neki csak 
codo-olni kéne Néhány pillanatnyi elmélyült 
gondolkodás után (utoljára az érettségin 
gondolkoztam ennyit egyfolytában), azt 
mondtam „miért ne?'. Szóval lehozhatjátok 
a News-ban. hogy készül-készülődik a 
COVBOYS QUEST — GURKEKONSERVE 
fiUFGENAHMEN DÉR HŰT, mindon Monkev 
Island-ek méltó folytatása, melyben BAALÉ 
AXE harci dezodorjaink és jól irányzott 
DELAYED BLAST MEGALETTER-ek sogitse- 
gével kell megtisztítanunk a CoV HQ-t a go¬ 
nosz Deathlord CoVboy merecow-jaitól, majd 
hósioson az asztal alá inni a gaz DLC-t A 
stuff valószínűleg PC-n. 64-en, PLUS/4-en 
és Hitachis-XBC-2030V oszcilloszkópon fog 
megjelenni, utóbbin Himalája szimulátor- 
kemelharitó cartridge-zsel ellátva 
(Miért kéne ezt a NEWS-ba rakni? Egy¬ 
részt szerintem a Postába való, másrészt 
meg még prevjut sem láttam belőle — 
Covboy) 

Más. Mit szólsz hozzá, hogy a Verebes a 
szóv. kapitány? (A Verebes Is madár, de 
csak volt! — CoVboy) Buták ezek a népek 
az MLSZ-ben Ha mar Mágus kell nokik, 
miért nem kérik fel mondjuk a Bighy-t, ó 
legalább 18 sórttel magasabb a Verebesnél 
és ráadásul biztos „oroskozú" edző lenne 
(Háháhá — fogadjunk, hogy nem értetted a 
poént!) 

A műltkori vicceknek nagy sikerük volt — 
minden agyatlan ember elkezdett favicceket 
küldözgetni nekem. Ja. hát ha ez kell a nép¬ 
nek. akkor Írok még! 

0 I: CoVboy bemegy a kocsmába 
CoVboy: Sört idei 
Kiszolgáló: Hányát? 

CoVboy: Akkó' nem kell! 

#2: óóó... izé... jé. hót engem most hirtelen 
le-Forgat-eltek! Az előbb meg SZMbo’volt 
vagy tíz hülye vicc. most meg., te CoVboy. 
ha a te kezed volt a dologban, komolyan 
megy a Silvia a spetummall 
A képeslapomat megkaptad? Nem baj. (Me¬ 
lyiket? A lövőit? Azt nem — CoVboy) 
fcs most tragikus hirtelenséggel vegetér a 
móka mára, ugyanis nem lehet egyszerre 
Megalovelet és CoVboy's Quost-et Írni! 
Pusszantás 


HANCU 

Ui Ez nagyon fontos! Ha a lovelot nem is ezt 
az egyet foltotlonul közöld lo a CoVban 
A MR OSCAR TWELVfTREASE SOKKAL 
SZEBB, OKOSABB, ÉS SZERÉNYEBB, 
MINT A HOMARttlII 

CoVboy: Dereng valami ilyen dal: 

Homáromi kisleány, miért nem mész ét a 
Dunán...”. Ha oz a Mr.Oscar akárki szebb, 
akkor mutass be neki, ha okosabb, akkor 
meg majd télen menjen át a Dunán, ami¬ 
kor be lesz fagyva. Viszont akkor a homár 
a jég alatt lesz. így nincs összehasonlítási 
alap. Maradjunk! annyiban, ha te moodon, 
elhiszem Addig is további jó nyaralást a 
döglött angolnak között. 

COPY-QUEST 

CoVbov: A CoV elózó szamaiban mar fel¬ 
vetettük a szoftver-rendőrséggel kapcso¬ 
latos ügyet. Na,in az idő, hogy sikílsatok. 
Az alábbi levői érdekes mozaikkockákat 
Illeszt a kepbe: 

Tisztelt Szerkesztőség! 

Jo pár hónappal ezelőtt, valamikor április¬ 
ban, a TV4 Drót c. műsorában esett szó a 
szoftver-rendőrségről. A kővetkezőkben lé¬ 
nyegeben az ott elhangzottakat fogom leírni. 
A világban a szoftver gyártóknak évente 
több milliárd forintra vetíthető veszteségük 
van. Külföldön a szoftver lopások, illegális 
másolások ellen már régebben felállítottak a 
megfelelő szervet Ez az ami minket kevésbe 
érdekel. Ami minket is érint az az. hogy ná¬ 
lunk ilyen iranyü lépésekre 1993-ban került 
sor E szerint szabadságvesztéssel büntet¬ 
hetik az illegális másolókat illetve terjesztő¬ 
ket. Ez persze nőm azt jelenti, hogy a játék- 
programokat másoló os a piacokon őzen 
áruk értokositóit lesittelik. Egyobként a mű¬ 
sorban megszólaltattak egy csejseli srácot, 
aki eppen játékprogramokat árult. A srác vé¬ 
leménye, hogy egyelőre lehetetlen meggátol¬ 
ni az ilyen fajta terjesztést, mert sokaknak el¬ 
érhetetlenek azok az árak amit egy komo- 
lyab játékért elkérnek Ténylogesson nem is 
ezek a „kiskaliberű" programokat másolók 
okoznak ekkora kórt Tehat levonva a követ¬ 
keztetést. főleg a nagy számítógépekn futó 
felhasználói programok illegális másolói 
ellen kell fellepnie a szoftver rendőrségnek. 
A tv műsorban kifejtették még azt is. hogy 
mikor legális ogy program használata? 

— Ha van program beszerzését igazoló 
számla vagy igazolás. Minden program 
csak egy gépen futtatható, tohát ha van 
100 gépünk, akkor 100 programot kell 
hozza venni. Gondoljunk csak bele. egy 
jobb felhasználói program akár több száz¬ 
ezer forint is lehet, namár most ezt száz¬ 
szor meg kell vonni 

— Egyébként a szoftver gyártóknak von egy 
erdekvédelmi szervozotuk. ami a gazdasá¬ 
gi rendőrséggel működik együtt. 

Végeredményként, annyit állapítottak meg, 
hogy egyelőre, nem kell tartanunk attól, 
hogy bekaszniznak mert egy játékot (vagy 
többet) átmásolunk valakinek 
Kozma Zsolt, Diósd 

CoVboy: Mi nem láttuk az említett adást, 
de amit leírtai azt eddig is tudtuk. A HQ 
képviselői a tárgyi ügyben már többször 

B írtak a Szerzői Jogvédő Hivatal Szoftver 
gyosztályán. Legutóbb otthagytunk egy 
levelet, amiben több kérdésre várunk hi¬ 
vatalos állásfoglalást. Nos, az igazság az, 
hogy a hivatalok közón is megy az egy- 
másramutogatás, ezért úgy tavaly szep¬ 
temberben azt a tájékoztatást kaptuk, 
hogy konzultálnak a megfelelő személyek¬ 
kel, es utana fogják elküldeni beadvá¬ 
nyunkra a válaszokat. Nos, azóta eltelt kb. 
10 hónap, választ viszont nem kaptunk. 
Lehet, hogy még mindig „nem léteznek” 
azok a bizonyos személyek, akik illetéke¬ 
sek a válaszadásra? Tálán ezt a bizonyta¬ 
lan helyzetet használják ki mindazok, akik 
programok illegális terjesztésével foglal¬ 
koznak. Egy biztos, aszerint az 1993-as 
Szerzői Jogi Törvény szerint — utánanéz¬ 
tem — valóban börtönbüntetéssel Is sújt¬ 
ható az, aki más szellemi termékével jog¬ 
talanul visszaél, pontosabban a törvény 
úgy fogalmazza meg: „aki ót nem illető 
szerzői jogokkal az eredeti jogosultnak je¬ 
lentős vagyoni hátrányt okoz...’. Ez utóbbi 
azért egy kicsit másképp hangzik. Mond¬ 


juk valaki másolásra hirdeti az 1982-ben 
C64-re megjelent ATTACK OF THE MUTANT 
CAMELS c. programot (&Jeff Minter), ak¬ 
kor kinek okoz vagyoni hátrányt? Jeti 
Minfer-nek? S ha a T.kaloz nem hirdette 
volna a játékot, kinek lett volna ezen prog¬ 
ram értékesítéséből több bevetele. mert 
ugye a „vagyoni hátrány’ megfogalmazas 
valahol azt jelenti, hogy valaki elesik bizo¬ 
nyos jövedelemtől. Erre a témara meg biz¬ 
tos vissza fogunk térni. Ennyi komolyság 
elég is a Postában. 

ÉLETMÚVÉSZ 

Csao CoVboy! 

Hamarosan írok nokod ogy Megalovelet, de 
úgy gondoltam, küldök egy kis ízelítőt (Te 

bika-uriston, akkor milyen lesz az igazi? 
— CoVboy). Nem tudom, hogy tetszik a 
mollékelt rajz, mindenesetre erről írok le egy 
sztorit (Beteszem, lássa mindenki, nekem 
egyébkent tetszik, mintha csak CoVboynet 
latnam — CoVboy) 



Van itt nálunk a suliban egy lány, a neve 
nem érdekes. Ma megkérdezel erre ogy srá 
cot, hogy ki a legszebb, egyből ra fogja vág¬ 
ni, hogy ez a lány. Ezf köszönheti gyönyörű 
arcának, Odaadó kedvességének, na és. 
hogy a kővetkező paraméterekkel rendelke¬ 
zik: Kb 180 cm magas, nem tudom hány 
kiló (pont ideális). legszembetűnőbb 
„arányai": 97-62-92(1). Szóval álomnó Az öl¬ 
tözködése pedig, egyszerűen zseniális, ez 
a csaj tisztában van a kinézetével! Nem cso¬ 
da, hogy már ogy csomóan megpróbálták 
behálózni sikertelenül. Ó ugyanis nagyon 
kitartó partner (legalábbis a mai viszonyok 
között) Most viszont épp szabad Szóval 
latinóran pont az ó padjánál ülök (elfelejtet¬ 
tem mondani, hogy évfolyamtársam) Nem¬ 
rég elkezdtem vele lovelozm, csak úgy po 
énből Amiket irt. abból kiderült, hogy ennél 
a nőnél egyszerűen nincs jobb széles a ha¬ 
tárban! Mintha nem is ember lenne, szinte 
tűi tökéletes Először inkább csak én írogat¬ 
tam, ó meg viaszolt, vagy letörölte a padot 
az osztályfonóke ugyanis nem nagyon sze 
réti a padiirkákat (annyira meg nem volt ko 
moly a dolog, hogy papirt vegyek elő). Tu 
dód, ón szeretem manipulálni az embereket. 
F>ersze csak jóindulattal Kipróbáltam, vele 
mit tudnék kezdeni. Két héttel ezelőtt kezd 
tem ráhajtani, aztán... tegnap reggel, megér¬ 
kezésem utón egyik osztálytársam oki a 
fenti hölgyemény legjobb barátnője és fordít¬ 
va — odajött hozzám és kissé fancsali kép¬ 
pel kezembe nyomott ogy fényképet. A ké- 

E n az álomcsaj mosolygott rám. a hátolde- 
a pedig ennyi volt Írva 

Amit szivedbe raj tesz, 
szemednek tárd ki azt. 
amit szemeddel sejtesz, 
sziveddel várd ki azt 
Amit szemeddel sejtesz, 
közöddel fogd meg azt. 

Akit szivedbe rejtesz, 
öld. vagy csókold meg azt! 

Most erre mit lépjek. Covboy? 


(Fotót nem Illik összetaposni, pláne, ha 
tetszik is az, aki rajta van — CoVboy) 

Aznap delben kint álltam a haverokkal az 
udvaron és épp dumáltunk, amikor megje¬ 
lent az egyik ajtóban a lény, szétnézett, majd 
amikor észrevett, odajött és a haverokkal 
nem törődve elkezdett bájosan csacsogni 
nekem, holott azelőtt egy szót se vallottunk 
meg; igazából azt se tudom honnan ismert 
meg — lehet, hogv a barátnője világosította 
tel? Nagyon sajnatta, hogy nem tudta oda¬ 
adni szomélyeson o köpet (?!) és arra kért. 
hogy én is adjak neki ogy képet magamról 
(??!Í) A többire mér nem emlékszem fnem 
kellen volna annyit Inni — CoVboy), de ez 
volt a lényeg Most nem az. hogy nincs egy 
tia normális képem, de hát most ez mit akar 

Í ' ilenteni? Én ugyanis nem kértem Tőle fény¬ 
épet! (Ja. az fix. hogy nekem szánta, mivel 
a nevemen szólított) (Rühellem, amikor 
valaki CoVboy-nak adja ki magát — 
CoVboy) Ez a nagy helyzet Ma nem talál¬ 
koztam vele és most egy ideig nem is fogok, 
mivel szünet van Informálódtam róla. nem 
szokott képeket osztani vadidegen ogyedek- 
nek (még osztálytársaknak se) Azt tudom, 
hogy tudja, hogy bérmunkában szoktam gfx- 
ot gyártani bárkiről és bármiről, de ez sem¬ 
mire se válasz Ma délután immár ki 
tudja, hanyadjára elővettem azt az ominó¬ 
zus képet és arra gondoltam, hogy lerajzo¬ 
lom nagyban 2 és Tél óra múlva lettem kész 
(persze azért nem egyfolytában rajzoltam), 
de valahogy bűntudatom támadt, meg nem 
nagyon tudtam levenni róla a szemem, úgy¬ 
hogy vettem a fáradtságot és fél óra alatt kis¬ 
sé átalakítottam. Az. amit a rajzon látsz, már 
nem ó (illetve, csak egyrészt), hanem egy 
fantázialény — egy élt. Mondjuk nem valami 
jellegzetes, de megpróbáltam azzá tenni. 
Akik látták a rajzot, felének ez tetszet jobban, 
másik felének az eredeti nő (Vasúti 
balesetet szenvedetteknek mutattad a 
képet? — CoVboy). Hogy miért pont etf? 
Mert az sem ember., és túl tökéletes... 

Nem tudom, hogy mit gondoljak. Nem na¬ 
gyon szoktam elmélyedni az ilyen ka(>csola- 
tokban, egyrészt, mert nem vagyok egy 
Casanova-tipus, másrészt, mert nagyon le 
vesz a teljesítményből (most pl. én Is eléggé 
padlón vagyok) Már verset is Írtam neki, 
meg zenét is... valahogy ő túl tiszta, túl 
szép... Ez az egész túl szép, hogy igaz le¬ 
gyen Mi a Ionét akarhat tőlem? Ha csak szó¬ 
rakozik velem, akkor... Hagyjuk. Én sose fü¬ 
tyültem. ha végigment az udvaron, sose pró¬ 
báltam a közelébe férkőzni. Nem tudom mit 
akar Az a vers is . Csak no tetszono 
annyira! Az az igazság, hogy mióta először 
megláttam, tudtam, hogy az ilyenekért érde¬ 
mes élni és hogy ón soso fogok hozzá közel 
korúlni. Na nem azért. mintha ogy 
Quasimodo lennék, csak. tudod, nem va¬ 
gyok az az „első látásra belezúg az ember" 
típus Ha látnád, CoVboy Fantasztikusan 
animál az a lány, tudja, mitől „döglik a légy" 
(Miután bekapta a legyet? — CoVboy) És 
a hangja! Na. jól elragadtattam magam Szó¬ 
val. kertek adj tanácsot! Te mit gondolsz? A 
rajzot azért küldtem el, hogy képet alkoss ró¬ 
la és hogyha tetszik, fénymásold le, vagy 
betohotitok akar az újságba, úgyse volt meg 
karikatúrákon kívül benne másmilyen stílusú 
gfx Most nem a Gettó ellen áskálódok, ne 
érts félro! Ja, hogyha bármit betennél az új¬ 
ságba, akkor lógyszl a nevemet felejtsd el. 
OK - ’ Nem szeretném világgá kürtólni a 
dolgaimat (Azt én döntöm el, hogy mit hú¬ 
zok ki, és mit teszek be, ezl CoVboyné is 
tudja, esetleg ezt írhatnád ré a Te fényké¬ 
ped hátára Ts — CoVboy) Azt a 'PACO 
ENTERTAINMENT SOFTWARE' képet ne 
vedd komolyan, csak bejárattam a tollat (Én 
meg a DEL billentyűt — CoVboy) És küldd 
vissza ezt a mappát mindenképj^en (Én 
semmilyen mappa val nem találkoztam, 
csak egy béleletlen fehér TC-4-es boríték¬ 
kal — CoVboy)! Azért nem küldtem sima le¬ 
vélként. kiss borítékba, mert nem biztos, 
f ogy megkaptad volna és a raj/ot összo kel¬ 
lett volna hajtogatnom én meg utálom 
gyúrni az ilyet Ha lehet, a képet ne téjsd ki! 
Jó munkát, sört. egybeköt. Ja. és majd megy 
a levelpm, ne feledd! Viszlát mindenkinek! 
Papp Adam. Hódmezővásárhely 
CoVboy: A munka megvolt, a sör megvan, 
a nó meg ha minden igaz meglesz. Olyan 
nó még nem volt, akiről írtam a Postában 
és ne kereseti volna fel. Ha nem olvas 


CoV-ot biztos lesz olyan ismerőse, aki 
majd megmutatja neki, ha szép a lény, biz¬ 
tos van CoV-os barátja, ezt az előző levél 
Is bizonyílja. Tehát T.széplanyl A legjob¬ 
ban teszed, ha nagy ívben elkerülöd Adá- 
mot. Egyrészt mert nagy a csutkája, más¬ 
részt meg ogy CoV rajongó olyan általá¬ 
nos tulajdonságokkal rendelkezik, mint 
sórszag, cigi illat, üres zsebek, sok barát¬ 
nő, egyszóval vonzó teremtes. Jobban te¬ 
szed, ha inkább nekem írsz levelet. Képet 
nem tudok küldeni, mert mindig kiég a ne¬ 
gatív (soha nincs a közelben hamularto, 
nem kéne annyit cigarettázni). T.Adám! 
Hidd el jobban jársz, na a lány hanyagolni 
fog téged. így a sör és a cigaretta mellett 
a maradék pénzedet nem a nőre fogod 
költeni, vagyis máris lesz egy kis meota- 
karitott penzed, hogy a CoVboy Világ 
gvúltemenyes Kúlönszám potenciális ve¬ 
vőjévé válhass. Másrészt jól járok én is. 
lesz egy újabb barátnőm (ha jól 
számoltam a 367-edik). Sok szerencsét! 

RED RETURN 

avagy leleplező #4. 

Kedves CoVboyantyú! 

Ahogy olvasgattam a 43-as CoVboy Postát, 
szárnyú dologra jöttem rá Azt hiszem, le 
vagyok maradva A .Leleplező #3'-ban ol¬ 
vasgattam a nócikéd panaszait. Mit mond¬ 
jak, jól elkényeztetett fajtából való kis bige 
(Szentimenlális szlmentali — CoVboy) 
Méghogy visszamaradtál a fejlődés¬ 
ből??????? A te fa***dnak merev állapotban 
a hossza cm-ben három jegyű szám (úgy 
volt kicsillagozva) . Ez minimum 100 cm. 
maximum 999 cm És most jöjjön egy kis va- 
lószínúségszámítás, vagyis az igazi leleple¬ 
zés (hivatalos formában) (ahogy jó matekos- 
hoz illik). 

Állítás: 

CoVboy nemileg felizgatott állapotban a 
fa**ának a hossza 383 1666666666666 cm. 

közelítőleg: pontosan: 383+1/6 cm. 
Bizonyítás: 

Idézek a 43-as számból 
.Ráadásul el spin élveztem, mert olyan kicsi 
volt a l“"‘d! Ur isten, csak * * * cm állva?" 
Tehát min. 100 cm, ma* 999, de a hülye 
tyúkok csak a kerek számokat ismerik, tehát 
valószínűleg csak 900-ig juthatott el a mé- 
ncskélésben. Tehát a max érték 900-tól 999- 
ig terjedhet. vagyis a továbbiakban 
<9O0 + 999)/2 = 949.5-tel számolunk A kisebb 
érték valószínűbb, mert a 949.5 cm-es szer¬ 
számot nehezebb telepumpálni, mint 100 
cm-t jmármint vérrel). Tehát 3 számnak 
vosszúk a számtani közepét: a kétszer bele¬ 
kalkulált minimumét és a maximumét (amit 
az előbb meghatároztunk), vagyis: (100 + 
100 + 949 5 383.1666666666 cm. 

Következtetesok: 

Ha CoVboynak a HQ folyosóján egyszerűen 
feláll, nem lehet tőle közlekedni. Ha a HQ-n 
a padló-plafon távolság 3 méter, CoVboy 
f***a 3.83166666 méter, a farktó és a vég¬ 
pont vízszintes irányú távolsága 
2.283625274 motor Ha előre, vízszintesen 
fekteti, nem tud az ajtón befordulni. Ciki. Ja¬ 
vaslom az amputáciot. 

Piroska László. Kecskemét 

CoVboy: Az amputáciot én is javaslom, a 
fejed és a vállad között elterülő régióban, 
de csak azután, hogy a DADA áltál meg¬ 
hajtott zárt láncú rendszer kábelére rá¬ 
csatlakoztál. így legalább élő adásban le¬ 
hetsz egészen addig, amíg a DADA el 
nem fárad és végre nem hajtjuk az ampu- 
tációt. Bravúros matematikai okfejtésed 
NOBEL dijat érdemel, főként ha számítás¬ 
ba vesszük, hogy az általad említett mére¬ 
tekkel csak egylajta emlős létezlK manap¬ 
ság, azt pedig bainanak hívják. Én |>edlg 
kikérem magamnak, hogy holmi nagytestű 
állathoz hasonlítsanak. Az Igaz, hogy a 
dolog a Balatonnal történt, de ha jól em¬ 
lékszem. mar egyszer leiram, hogy a dög¬ 
lött angolnáktól allergiát kapok, így va|mi 
kevesot tartózkodtam a vízben, annak el¬ 
lenére. hogy elég súrún eláztam. A bálnak 
pedig igen rílkán élnek a szárazföldön. A 
matematikai problémát leginkább úgy tud¬ 


nám szemléltetni, hogy egy PC billentyű¬ 
zetének intenzív használata egyenes 
aranyban all a billentyűk elhasznélodasa- 
val, aminek gyakori következménye az, 
hogy egy billentyű vagy beadja a kulcsot, 
vagy 1 lenyomásra többször is aktivizáló¬ 
dik. Ez lehetett a probléma nyitja, amiért 
az említeti helyre 3 csillag kerülhetett. Azt 
viszont már nem árulom el, hogy ott ere¬ 
detileg 1 vagy 2 csillagnak kellett volna-e 
szerepelnie. Az intim titkaimat meg Jahny- 
val sem osztom megl 

Nem vott már elég? 

Hallihó KOWBOly (Hi-Fej) Őszi))!!! 

Először Is mi vagyunk a best king-ek (BAD 
BOYS). másodszor szerintünk TE nem is lé¬ 
tezel. Élsz TE 1-álltaién? (KOW iko To rólad 
van szó...) Se neved, se képed, se humorod 
(BOCCCCS!). Mindig ál! nevet használasz 
Mindig alattomos néwol jelentkezel az olva¬ 
sók előtt: cOvBOY(-hos). A többiek a HQ-n 
(akik az újságot készítik!) legalább az orode- 
ti nevüket is leközlik. LE VAGY — ... leplez¬ 
ve!!! CoVBOY-né előtt akarod loplezni. hogy 
ZUG firkész vagy??? Vagy talán az APEH 
előtt akarod személyi jövedelem adód egy 
részét elsumákolni??? Netán a körözési lis¬ 
tán állsz??? Vgy a C.(sz)I.A üldöz, mint tit- 
kosúgynók??? Pedig az az egyik legócs¬ 
kább magánnyomozói iroda. (Hiszen a rövi¬ 
dítésből is kiolvasható: Cigi Illatnak Anyuka¬ 
ja.) Amennyiben létezel csak a következő le¬ 
írásnak megfelelően nézhetsz ki. 

Tehat ha a borgózös (kisüsti, egri bikavér! 
pofád (tudjuk: pofája a lónak, meg neked!) 
nem mered élénk tolni, qkkor olvasd a jel 
lemzésed Te vagy az a RÉSZEGES, kopasz, 
fél méter hosszú szakáll tulajdonosa, aki 
még 50-en is túl van, ráadásul az állatok kö¬ 
zül jött közénk. Te vagy az aki minden heten 
elhúzza a kocsmáros szekerét Ez még 
hagy-JANI, de mind ez nem ibolyka illatú 
Minden este leiszod magad a sárgák, még 
sárgább földjéig. Egészen át a föld túlsó oh 
dalára, onnan meg vissza. Azután meg 
ordítva mekeged el az utolsó Budallllll Pasa 
halólhöTgéseit Majd a Közterület Fenntartó 
Vállalat egyik túlórázó utcaseprője szokott 
felmosni A COV HQ olótt nem tudod az 
idióta álarc möge elrejteni félméteres szakál¬ 
lad ... Valószinuleg még a C./sz/I.A is felis¬ 
mert téged. 50-szer vagy büntetett. Büntetlen 
utóéletu Te vagy a körözési listán a No 1. a 
CoV TOP 10-ben a — LAST Von egy kis. 
iciri picirike humorod, de nem annyi mint 
nekünk Kérjük, hogy ezt az újságban 
közöld le, mert mindenkinek van joga (hogy 
szavazzon, egyen, igyon, aludjon, éljen...), 
hogy megtudja ki is vagy valóiéban Vala¬ 
mint kérjük, hogy a rólad készült r ajzo kat is 
közöld le. Most kivételesen ne a GETTÓ raj¬ 
zain röhögjön a nagyérdemű A rajzokat ké¬ 
szítette (GRAPHIC BY): PETY (ejtsd. Peti als 
PETER WILLIAM SMfTH als KOVÁCS 
PÉTER). A levelet alkották SMITH AND REW 
(ejtsd SZMISZ END-RUV als PEJER 
WILLIAM SMITH, AND REW als: KOVÁCS 
PETER. PRIBELSZKI ANDRAS) 

Ha esetleg von egy-két IRAS HUBA azt nézd 
Mc, and javítsd K.l... THANXÜ! Tudod 
P S.W nem túl sokat szokott Írógéppel 
firkálni. Na bye és no feledd a rajzokat 
U.i: A neved szándékosan irtuk jól 
LeleDlozók PETER WILLIAM SMITH als : 
KOVÁCS PÉTER and the BAD BOYS. 
Budapest. II.Csapiáros u 15. IV/3 1027 

CoVboy: Legmélyebben (le)tisztelt Bad 
Boyz! Ehhez az alkotáshoz sok kommen¬ 
tárt nem akarok hozzáfűzni. A rajzok hely¬ 
hiány miatt kimaradnak, a elmeteket pedig 
ahogy kertetek, közzéteszem. Figyelem, 
figyelem! A fenti címen ingyenes lelki ta¬ 
nácsadás. A program neve: .Ismerd meg 
Önmagád!" Válaszborítékért részletes tájé¬ 
koztatót küldünk. Díjmentes szolgáltatása¬ 
ink: horrorszkóp, bioponrltmua. Ingás vizs¬ 
gálat sörösüveggel, 12V-os akkupunktüra 
(indulás reggel B-kor a Moszkva tarrólj, 
plasztikbomba sebészet. Felbelyegzett vá¬ 
laszborítékot csak akkor küldj, ha nincs 
megcímezve! Várja jelentkezésedet a BAD 
BOYS CLUB! Ne hagyd ki ezt a lehetősé¬ 
get! — Sok sikert flukl Látjátok, nem is 
olyan nehéz beindítani egy vállalkozást. 
Az üzletszerzői jutalékot az Impresszum¬ 
ban található címre kérjük átulalnll 



FORGÓKÍNPAD 

Hello CoVboyl 

Én Krisztián vagyok os az iránt szeretnék ér¬ 
deklődni. hogy lenno-e valami munka a CoV 
HQ-n a szamomra. Soós Krisztián Szolnok 

CoVboy: Háéáll Elég nagy a kosz, nem 
ártana porszívózni. a polcokat 
lelörölgetni. a monitorokat lepucolni, a 
hűtőt kimosni, a WC-t takarítani. 
Küldhetjük a szerződést? 

Hi CoV! 

A '94 május 28-i ENTER cimú műsorban el¬ 
hangzott a hírekben egy kijelentés, ami így 
szőtt. _A mai híreket egy rossz hírrel kell kér 
deném. Az a cég, amely behozta a PC-t Ma¬ 


gyarországra. a COMMODORE öncsődöt /» 
Temeti AAA Ha nem ülőn. akkor biztos 
elestem volna Amigám van, most gyújtók a 
megjelenő AAA chipset-re. erre a 
Commodore kinylttant(?)l Ha az ENTER szó¬ 
rakozott. akkor megnyugszom 1 Koszi, sok 
Amigás nevében. Tornák Ferenc (TRUcE), 
Székesfehérvár 

CoVboy: Nem jellemző az ENTER szer¬ 
kesztőire. hogy minden alap nélkül állítsa 
nak valamit. Sa|nos ez így Igaz, ez a lépés 
tavaly óta varható von, hiszen a 
Commodore 1993. novembertől Is mar 
csak az Amiga 1200-est gyártottá. Erre a 
témára legközelebb még visszatérünk. 

Hí CoV 1 Amint láttam, a választásokon nem 


indult a CoV tehén párt Pedig én rájuk sza¬ 
vaztam volna Gondold csak el lohenle 
pényrakások az országház ié|>csójén, or¬ 
szágos sörfesztivál minden nap. 4 ev múlva 
mindenképpen induljatok! Kell ezl Mar la 
tóm magam előtt a párt kampanymondatat 
.Jsten. haza. Amiga. Statft'. Az ország iparai 
átállítanátok sörgyártásra A HQ-t áthelyez¬ 
hetnétek a parlamentbe, ülések helyett 
prg teszteket csinálhatnátok A Duna helyett 
sör folyna, a CoV naponta Jelenne mog Mi¬ 
csoda utópia? Biacksting. Budapest 
CoVboy: Erre egy rímmel válaszolok: 
Megalakul a CoV tehen part. és elnöknek 
megválasztjuk a Jahny-Zsombor páni 

Viszlát a CoV 48-ben... 


Pár hirdetés, ami a lapzárta utáni zárta után jött... 


e Programokat csereberélnek 64-en és PC-n 
(386) Cserealapom inkább 64-en van (ka¬ 
zetta, lemez) Keresem a 64 es Oxford 
Pascal t Ugyanitt ORIGINÁL Cl2 (1 db) el¬ 
adó. Lemezzel taplalkozók kíméljenek Het- 
vagner Attila Veszprém. Stromfeld u.3/B. 
8200 

e Eladó t éves C64. magnó, 1 db. joystick, 
24 db. kazetta teli programokkal magnós 
másolómodul, szakirodalom Ár Megegye¬ 
zés szerint Marosfalvl Zoltán. Nagykani¬ 
zsa, Hevesi Sándor 1/B 8800 


e C64 os játék- és (elhasználói programok 
lemezen! Adás-, vétel-, csere Felbélyegzett 
válaszborítékért listát küldünk. Cim YSOFT 
(Kónczől István), Postacím: 1701 Bp Pf 
229 (1195 Bp Zrínyi u 27 ) 
e Amiga 500 játék- és (elhasználói progra¬ 
mok lemezen! Adás-, vetel . csere Felbé¬ 
lyegzett válaszborítékért listát küldünk Cim 
YSOFT, (Kőnczöi István), Postacím: 1701 
Bp Pl : 229. (1195 Bp,Zrínyi u.27 ) 
e IBM-re programeladás 20.- Ft/lemez áron 
Válaszborítékban listát küldők Kövecs 
Antal. Kecskomét. Reviczky u 4. 6000 


e Amiga 500. 600 és 1200-es programok 
hatalmas választékban olcsón eladók Listá¬ 
hoz. tájékoztatóhoz szükséges lemez es bé¬ 
lyeg Bogár József Zsolt 1183 Bp Széche 
nyi utca 28 Tel.: 291-7489 
e PC-re programok eladók 25 Ft/1 2 M8 
Gyorsan, olcsón, megbízhatóan Felbélyeg¬ 
zett válaszbortitekért listát küldök Juhasz 
Róbert Tófalu. Kossuth út 57 . 3354 
e IBM programok széles választékban kod 
vező áron eladók Telefon este 173-0086 
Nagy Zsolt. Budapest. Ili Amfiteátrum u 30 
1031 




C64 


Amiga 

LEMMINGS 


UFO 

Wasted Time 


Elité 2. - Frontier 

The Curse 


Legacy of Sorasil 

A Gálya 


Kolumbus 

Mayhem in Monsterland 


Alién Breed 2. 

Shadow ol the Évii 


Apocalypse 

Logan 


T.F.X. 

A kastély 


Air Support 

A gonosz herceg 


Theatre ot Death 

Wladcy Ciemnosci 


Das Boot 


JÖN • JÖN • JÖN • JÖN • JÖN 


PC 


Plus/4 

UFO 


Supremacy 

HORDE 


Bard’s Tale l-lll 

Syndicate 


Magic Candle 

Bloodnei 


Storm Ac.Europe 

Elité 2. - Frontier 


Laser Squad Ml. 

Goblins 3. 


Fish! 

Doom 1.2 


LOM & Doomdark's R 

Ultima Vili. 


Volkfolk Dizzy 6. 

Kyrandia 2. 


Erik the Viking 

Lands of Lőre 


Sensitive 


• JÖN • JÖN • JÖN • JÖN • JÖN 



239,- (ÁFA-val és postaköltséggel) 229,- (ÁFA-val és postaköltséggel) 

A nyár végi jubileumra korlátozott peldanyszamban megjelenő gyűjteményes kiadások már megrendelhetők! 


COMMODORE GYORSSZER VÍZ • Budapest, 175-10-24 
_ XT/A T tápegység javítás és videoszerviz elés ist _ 







PC-s Játékok 2. 

VÉGRE MEGJELENT! 


Röviden a tartalomból: 

Felhasználói információk (Gépvásárlás, SETUP problémák, Processzor- és 
géptörténet, Memóriák, Hordozható winchesterek, SCSI, Winchester cache, Video¬ 
kártyák, modem téma, Streamer-ek, CD-ROM-ok, Emulátorok, Hangkártyák, 
vírusok) 

Tippek és trükkök PC játékokhoz (Cheat tenger kb. 200 játékhoz) 

Sierra kalandok (Castle of Dr.Brain, Conpuest of the Longbow, Eco Ouest I., Eco 
Ouest ll., Freddy Pharkas, Gábriel Knight, island of Dr.Brain, King's Ouest VI., Mixed- 
Up Mother Goose, Pepper Adventures, Police Ouest IV., Space Ouest V., The 
Adventures of Willy Beamish) 

RPG leírások (Aréna, Mines of Titán, Magic Candle 2., The Summoning) 

Tökös-Mákos (3D Action, ezen belül DOOM stb., 3D Body Adventure, Asterix, Home 
Alone, Les Manley — Lost in L.A., Return of the Phantom, Robin Hood, Roger 
Rabbit, World Class Leaderboard Golf) 

Stratégiai játékok (Air Bucks, AncientArt of War, Carriers at war, Dinopark Tycoon, 
Monopoly, Realms, Second Front, Wild West World) 

Autószimulátorok (Kívülnézeti autós programok, Egyéb autószimulátorok, Death 
Track, Formula One Grand Prix, indycar Racing, Stunts, vette/) 
játéklexikon (Több ezer eddig megjelent PC-s Játék legfontosabb adataival — 
hossz, monitor-kártya, típus) 


232 oldal, ára: 599,- Ft, előfizetéssel csak 499,- Ft 



a képen láthatók: Bal oszlop (Realms, Roger Rabölt. peppers Adventure, island of Dr Brainl 
jobb oszlop (Magle candle 2.. Police Ouest IV.. Cisco Heat, rest Drive 3.) 









ACOMP Kft. PC AJÁNLATA 


ACOMP 

Számítástechnikai Kft. 


Üzleteink: I 125 Budapest, Királyhágó utca 2. Tel: I 56-Ó790 
1135 Budapest, Szem László út 74/a. Tel: 149-6IÓ5 
1191 Budapest, Katica utca 9. Tel: 280-4267 
Fax: 251-2385, 220 1643 

Nyltvaurtü: H P: 9 17 óráig, Sr 9 I 3 áriig. 

Szervizünk: 1135 Budapest, Szent László út 74/a. Tel: 149-6165 


Commodore Számítógépek 

Commodore Amiga 600 

Commodore Amiga 1200 .. 

Commodore Amiga 1200 Desktop Dynamtte 
Commodore Amiga CO-32 ♦ 2 játák 
C- Amiga 4000/040 25Mhr'6MB/0MB 
C - Amiga 4000/03^26Mhr/4MB/0M8 
Commodore A 620 TV Modulátor 
Commodore C-64 Tormuiator ael 
Commodore Dalaaalle 
Commodore Amiga > Euroacart kábel 

Joysfickok 

Quickahoi |oyauckok 27 Iáié típusban 440, 

Egyéb kiegészítő termékek 


Arak 

27 992. Fi 
39,120. 

47 992, 

31 992, 
239 200. 
136 200. 

5 592. 
11,192. 

2 392. 


392. Ft 

Árak 

Ft 3 190, Ft 

Árak 


Norí* porvédő Amiga 600 ra 

792. 

Noris porvódő C-64 l-re és II-re.120. 

Norts MB 80 3.6’ lomutirtó doboz 

Ft áa 632. 
344. 

Noris DB 100 5.26’ lemeztarló doboz 

344. 

NortA iívro 14" földéiIhéiirt monitorfiltef 

992.. 

ivwt o uviru I". ívtuurrigiv rrn/rrrtwr rirtv. 

Swiftv Mohra Annáéhoz 

2 000 

Mnnr. Inuatieb Aiilnmalllrnl kiuál.l rfA ? OAO . 

trtvvae dV|BM.a m«tvrr*arr»«»r* norarravatv •«.... 

PshI Tinwt Cinek Airvaa 1 200 hoz 

.2.000. 

dobi i Ilim vR/tá esinryn * cwv IIV8 • • ■ • 

Midi Am*ga Intarfaca .... 

2 800. 

Handyscanner Fakote/Fehér Amigához .. 
Qiftipo hnncidiaitnlizAid AfhkiAhor 

14 392. 
.... .5 692.- 

wlölVU rrpr lUurrgi.Hrr. wrv ryrrrryrfr tv. 

Saund Enhancftf Anitáéhoz 

2 800. 

Tr.rlk.ll A nUnálmr ? ftüó 

r mvKUurt r-ritergunv. ■ 

Rock.y Advanced Videó Kcying Amigái. ... 
1 7fi Mh HD kulid flnnnv Anuoához 

19 992. 

. 13 592.- 

1 . 7 0 mu nw Ruiau 1 •vpi 1 “ átiiutjniiui 

2.5"-2 6’ Hard disk kAbel . 

2 392* 

Moum pád ..... . . 

. 152. 

C-64 midi szoftverrel ... 

5 200. 

Arfinn Ranlav MK VI Pro C-64-hez 

4.720. 

nuiniir irppiOf mis w . r rv v v . . rra. 

KAodioii Aliz Aló (színes) C-64-hflr 

1 592. 

ncuunjiiniir mv láiiitvar v 

KAodiorf Aliz Aló (színéi) Afflfl ST ház 

7 992. 

ncpurt^iinri.a.v la.irrc.r m.iiir v . 1 - ra ra . 

Beyond th. mind. .y. (Computer Animáció) 

2 400. 


Memóriabővitők 

612 Kb oa Aris bővítő Ardaa 500 ba 

Árak 

1 997 . Pf 

1 0 Mb o* órA* bővítő Amiga 500 Plus-ba 

5.692!- Ff 


6 397 Pf 

0 0 Mb o* órAm fnatram bővítő Amiga 1200 ba 

10 Mb os órás fasiram bővítő Amiga 1200 ba .... 

9 592! Ft 
. 13.692.- Ft 

2.0 Mb o. öráa Inerram bOvItö Amiga 1200 ba .... 

19 192. Fi 


30 397 - Fi 

8 0 Mb os ÓrAm fastram bővítő Amiga 1200-ba 

2 0 Mb os PCMCIA bővítő A600 A1200 ba 

50.392Í- Ft 
16 992. Ft 

4 0 Mb-ot ram modul Amiga 4000-be 

22 392. Ft 

Sega Termékek 

Snga Mogadrtve * 2 pád • 4 |Aték 

Árak 

19 192. Ff 

Sega Megadrlve * 1 pád * 1 játék 

... 12 792, Ff 

Sega McgaCD II ♦ 3 CD játék 

42 392, Ff 

Sega MageCD II > 1 CD játák 

35 192, Ft 

Sega Game Gear * 1 Játék 

11 192 Ft 

Mágneslemezek 

NoNome 3 5" DSDD lemez 

Árak 

392, Ff 

NoNama 3 5' DSHD lemer 

392,- Ff 

NoNema 6 25' DSDD lámát 8ULK 

152, Ft 

Maxell 3.5" MF 2HD lemez 

Maxell 5 25" DSHD lemez 

792,- Fi 
552. Ft 

Wonderllns 5 25' DSHD le mar . 

. 256, Ft 

Polaroid 3 S' DSDD lemet 

552.- Ft 

Polaroid 3 6" DSHD lemez 

792. Ft 

Polaroid 5 25 DSDD lemez. 

360. Ft 

Profé* 3 5* DSDD lemez 

432. Ft 

Proféi 3 6" DSDD lemez 111 db/Form ). 

472.- Ft 

Profé* 3.6' DSHD lemez 111 db/Form ). 

. 632. Ft 

Proféi 6.25" DSHD lemez Illdb/Form ).. 

280, Ft 

G.V.P. Termékek 

G V.P G Lock S-VHS ganlock 

Árak 

47 920. Ft 

G V P A1230 H'50/00 4 t DPP-II 

O V P A1791 SCSI Ontion 

95 920. Ft 

11 9?0 - Ff 

G V P Impact Viaion 24/CT Pál 

159 120, FI 


Több mint 50 különböző CD-32 program, több mint 70 kOlőnbötó Sega Megadrlve és Sega Game Gear program! Árak I 592,- Fc-9592,- FL-ig I 


Alaplapok 

386DX 40 Mhi 128 Kb Cache 


lOPTI, AMI) 

9 576. 

386DX 40 Mh* 126 Kb Cache. 
lOPTI, AMI! 

2 Vasa 

12 792.- 

486SLC 33 Mhr 64 K8 Cache 
IETEQ. IBM OEM) 

11 200. 

4860LC 40 Mh* 128 Kb Cache 
(OPTI. AMI) 

2 Vaaa 

16 480. 

486SLC2-60 Mhz 

12 400, 

4860X XXMHz 266 KB Cache. 
No CPU 1 AMI) 

3 Vau 

9 840, 

Processzorok, koproc.-ok 

KT387DX 40 Mhz koproc 

2 792.- 

ULSI 387SX 33 Mhr 1487 SLC) 

3.192.- 

ULSI 387 DLC-40 Mhr 

3.192.- 

486DX-33 Mhz CYRIX. 

.17 992. 

486DX-40 Mhz CYRIX.. . 

.19 992 

486DX2 60 Mhr CYRIX. 

..22.492.- 

486ÜX2 66 Mh* INIEI--- 

ZRAnVZ IDŐ Mh* INTEL 

.. áa wu,- 

77 092 

Procaaaror venniaior. 

880- 


Ft 


Ft 


FDD, CD-ROM, Keyb., Mouie 

1 2 Mb FDD Chlnon 

1 44 Mb FÖD Ohmon.... 

Panaaonic CD-ROM dupla aebeaaág 
101 gombra Angol/Hun kayboard 
ACOMP mouaa • SW 
Micro mouaa • mmi pad 
Tma mouaa 1 • pad ♦ holdéi . 


.4 720.- 
.3.720. 
17 992, 
.1.800. 

832. 
1 320. 
.1.720. 


Hangkártyák 1/0 kártyák 

Sound Blaat.r 2.0 . 6 320. 

Sound Blattét Pro 2 . 9 792. 

Sound Blaatar 16 BASIC . 12 792. 

Sound Blaat.r 16 ASP MC 21 592. 

Sound Blaater 32 AVE 34 392. 

FAX-modemek 

ZOLTRIX 96148/24 BPS b.lad 5 592. 

ZOIIRIX 14400 BPS bálád. 13 696 

ZOLTRIX 14400 BPS kUlad 17 920. 

ZOLTRIX 28800 BPS balad .... 23 992. 

STANDARD ICO 14400 BPS kúlad 26 992. 

STAND DIÓIT 14400 BPS kölad ... 27 992 
STAND POCK 14400 BPS kOlad 26 992. 

Ramok, Winchesterek 
41475B DIP RAM 616 

256 Xb SIMM 70 na . 1 296. 

1Mb SIMM 70 na 3 660. 

4 Mb SIMM 70 na. 15 992. 

210 Mb Conner 20 992. 

250 Mb IBM . 22 492. 

340 Mb Ouantum 26 992. 

420 Mb Comrer. 29 592. 

540 Mb Conner. 39 992. 

1080 MB Quantum SCSI.. 88 800, 

HDD beápitd keret 80 

5 tárni tógéphaiak 

Babytrár * 200 W tápegység.4 200. 

Minitorony . 200 W láp ladea.4.200 

Mkőtorony » 200 W táp led . trekla 4.300. 

Miditorony ♦ 200 W táp led., tr.kia . 5.664. 

Nagytorony f 200 W táp led . tr.kia 7 056, 

Temet s térin ti konfiguráció össreállitását vállaljuk: 


Ft 

IDE r HDD / FDD 2S1P1G 

1 176 

Ft 



Ft 

Hurrtcan IOF/MOD/FDD 2S1P1G Vaaa 7 49G 

Ft 



Ft 

REALTEK VGA 256 Kb RAM 

2 992, 

Ft 

4 


Ft 

REÁ! TIK VGA 512 KI. RAM 

4 780 

Ft 

J 

w 

Fi 

Trldanl 8900 VGA 0 KB RAM 

7 580. 

Ft 

1 

*i 


Trrd.nl 9400 VGA 1.2 MB Vaaa TC 8 997 

Ft 



Ft 

Western Diói VESA. 1/2 MB TC 

9 992 

Ft 


J 

FI 

Tseng ET 4000 1 MB Veaa. TC 

10 800 

Ft 



Ft 

Tomahawk 1 MB Veaa TC. GUI 

11 380 

Ft 

a 


Fi 

Monitorok, Szoftverek 




V 

Ft 

14" Mono SVGA (800.8001 

10 480 

Ft 



Ft 

14- Svga (1024.768 0 28) AXION 24 160. 

Ft 



Ft 

14- SVGA (1024«768. 0 78 low Rád NI) 





AXION 

.28 500 

Ft 


Ft 

17- Philips SVGA (1074.76B srereol87 200 

Ft 



Ft 

MS Dos 6 2 . 

5 400 

Ft 


TJ 

Ft 

MS Windows 3 1 magyar 

4 792 

Fi 

( 


Ft 

SEAL TEAM . 

2.720. 

Ft 



Ft 

Ft 

DAY OF THE TENTACLt ........... 

SHADOW CASTER 

....2*720, 

2 720. 

f ' 
R 

>_i 

Ft 

Nyomtátok é» táitoiékok 




K, 

Ft 

HP De.kjei 520. A4 leket. 

33 992 

Ft 

* 


Ft 

HP DeskJet 500c A4 stines .... 

46 800 

Ft 


2 

Ft 

HP DeskJet 550c. A4 srlne. 

6 7 760 

Ft 

r 

— 

Fi 

HP LaserJet 4L 300 DPI 

91 200 

Ft 




HP LaserJet 4ML. 300 DPI 

143 200. 

Ft 


> 

Fi 

HP LaserJet 4 600 DPI 

1 79 997 

Ft 

■ 

H 

Ft 

HP DeskJet patron dupla 

3 424. 

Ft 

■ 

> 

Ft 

HP DeskJet patron srlne.. 

. 3 640. 

Ft 



Fi 

HP Les arjai 4L14ML Toner 

8 640 

Ft 



FI 

HP LaaarJat 4 Tonar 

14 004. 

Ft 




Bjbyhii, 1.44MB FDD, IDE -á- 

14' VGA 

JTipno ,2 5< 

»KB VGA 

1 • 

* SVGA color. 512KB> 

/GA 

2S1PLG. JQJ fpmtxH WU. 

2J0MB 

240MB 

J40M8 

240MB 

_340MB 

420MB 

540M8 

386DX 40MHi 4MB RAM 

69.578. 

71.078. 

/S,S78_ 

86.0-16, 

90.546.- 

93 054. 

103.546. 


65.om 

óé ,580, 

71.080. 

8ÍJ46., 

86.048, . 

£8,556.: 

99,048, 

486 DLC 4QMHi 4MB RAM 

?6,480, 

7/ 980. 

82.480, 

92.948,- 

97,448. 

99956- 

LI0<446,: 

__1M0J!L33MHí4MB.RaM 

8ZJ32, 

89,132,: 

58.832,: 

I04.30Q, 

J 08800, 

_LLL308- 

L2JJ0Q._ 

486 PX2-Ó 6 MH 1 4M8 RAM 

104:340.1 

1105.84071 

li 10-340, . 

1120.608. 

Q25,308,-. 

127.8167] 

[| 38.308.-1 



Áraink az ÁFA-t nem, de f év garanciát tartalmainak ! Áraink mindenkori változtatásának a jogát Fenntartjuk ! 


AMSTRAD MEGA 386 SXI SEGA MEGA ŰRIVÉ ♦ Game Pad, AMSTRAD 386SX-25MH* 

2 MB RAM. 40MB HDD, 1.44 FDD, 14* VGA Cok>r ueieo monitor, mouse, billentyűiét, joy, 
MS-DOS S.O. Mindez egyetlen SLIM házban, a csatád ideális |átek- és munkagépe 

Ára: csak 66.000,- Ft + ÁFA 

































